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Demons  Souls 

独占 公式 パーフェクト ガイド I 


冒険に 挑む まえに 


本書に ついて 

本書は、 1660 種類 (派生 含む) とい 5 膨大な 数を 誇る 武器 データを 筆頭に、 45 種類の 武器 強化 素材、 
77 種類の 防具、 34 種類の 魔法/奇跡 など、 『Demon's  Souls  (デモ ンズ ソウル)』 を プレイす るに あた 
り 有用と なる データを 網羅し、 冒険の 舞台と なる 5 つの フィールドの 攻略を 解説した ガイ ド ブックです。 


ゲームを 始める まえに、 まず キャラクター の 名前 や 顔、 性別な どを 
決定す る。 ここでは、 生まれ 選択の 指針と なる 能力 値の 解説を 行う。 


キャラクターは ひとりの ユーザー につき 4 人 ま 
で 作成で きる。 4 人 以上 作りたい ときは、 プレイ 
ステ ー シヨ ン 3 で 新規の ユーザー を 登録 すれば い 
し、。 ただし、 フィー ルドの ソウル 傾向は ユー ザー 
ごとに 共有と なる ので、 新規の キャラクター で始 
める ときは 注意が 必要 だ。 


もちろ ん 新規 
の ユーザーで 始 
めれば、 ソウル 
傾向 も リセット。 


性別の 決定と それによ る 変化 


性別に よって 外見が 変化す るのは もちろん だ 
が、 最大の 違いは、 それぞれの 性別に 専用の 装備 
品が 用意され ている こと。 たとえば 魔法 防御 力が 
極めて 高い 暗 銀の 防具 一式は、 盾 以外が 男性 専用。 
一方、 獲得 ソウルを 1 割増 やして くれる 銀の 腕輪 
は 女性 専用の 防具と なって いる。 


♦男女で 体格は 
異なる が、 身体 
能力に 差が 出る 
ことは ない。 


フェイス メイ キング 


キャラクターの 顔は、 複数 ある 項目を 変更す る 
ことで 自由に 作り替えられる。 変更で きる 項目は 
大きく は タイプ、 年齢、 性、 髪型、 髪 色。 さらに 
詳細 編集では 顔 全体の バランス、 色調、 額 • 眉間、 
眉 骨、 眉毛、 眼 •瞳、 目元、 鼻筋、 小鼻、 頰 、唇、 
口、 口紅、 下顎、 上顎、 髭、 髪 色を 変えられる。 


和 詳細 編集は 左 
右で 項目を 変更 
できる。 細やか 
な 調整を 行おう。 


フェイス メイ キングの コツ 


初期設定の ものを ベースに するならば、 まず 髪 
型を 決めて 編集に 移ろう。 また 好みの ものになる 
まで" ランダム" をく り 返す の も ひとつの 方法 だ。 


気をつける ポイント 


參 複数の 要素で パーツは 決定され る 
( たとえば 眼の 表情を 変える には 眉、 頰な ども 変更が 必要） 
•頭の 小さい 体型 (頭 身) なので、 顔が 小さくな り 
すぎない ように 

參 髪型を 決めてから 顔 パーツの 編集に 入ろう 


會 初期 状態の 顔 はやは り バランス がいい。 まずは この 
顔を ベースに して、 自分 好みに 編集して みよう。 
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能力 値と その 意味 


8 つの 能力 値は SL (ソウル レベル） を 1 上昇 させ 
る ごとに、 どれ かひと つを 上昇 させられる。 能力 
値が 上昇す ると、 対応した 項目の 数値 も 上昇す る。 
対応した 項目の 上昇 値は 一定では なく、 能力 値が 
上がれば 上がる ほど、 各項 目の 上昇は 鈍く なって 
いく 傾向に ある。 体力は HP、 知力は MP、 頑強は 


編 

雇 

mimk 


HP と 所持 重量、 物理 防御 力に 関係。 
HP は 文字 どおり 生命線に なる ので、 
一定 以上までは 上昇 させよう。 


スタミナ、 装備 重量、 物理と 炎の 防 
御 力、 出血と 毒の 耐性に 関係。 装備 
重量と スタ ミ ナの 上昇は 重要 だ 0 


攻撃力と 落下 軽減、 物理 防御 力に 関 
係。 落下 軽減は 技量の 上昇に とも 
なって 落下 時の ダメージを カット。 


奇跡の 威力と 記憶 数、 物理と 魔法の 
防御 力に 関係。 奇跡 記憶 数は 10 で 1、 
16 で 2、 24 で 3、 36 で 4 と 増加。 


スタミナに 直結す る 重要な 能力 値で、 筋力、 技量、 
魔力、 信仰は 武器を 装備 するとき に 必要と なり、 
装備した 武器に よっては 付加 パラメータの 基準に 
もなる。 SL の 上昇と ともに、 必要な ソウル も 多く 
なる ので 無計画な 強化は 禁物。 下記の 解説を もと 
に 生まれを 選んで 計画的な 育成を 心がけよう。 


編; 
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MP と 魔法 記憶 数、 物理 防御 力に 関係。 
魔法 記憶 数は 10 で 1、 14 で 2、 18 で 3、 
24 で 4、 30 で 5、 40 で 6 と 増加。 


攻撃力と 物理 防御 力に 関係。 装備 品 
によって 付加 パラメータになる ので、 
近接 攻撃 を 重視す るなら 必須。 


魔法 威力と 物理 防御 力に 関係。 付加 
パラ メータ が 魔力の 武器が あれば、 
近接 攻撃の 威力 も 上昇して いく。 


アイテム 出現と 物理 防御 力、 疫病 耐 
性に 関係。 アイテム 出現 法則は 168 
ページの コラム も 参照して ほしい。 


所持 重量は 体力に よって 決定され る、 アイテム 
を 所持で きる 重量。 装備 重量は 頑強で 決定され、 
左右の 武器と、 頭、 胴、 手、 足の 防具の 合計 重量が、 
装備 重量 以上の 組み合わせは 装備で きない。 さら 
に 装備 重量の 最大値の 半分を 超える 装備では □一 
U ングや 移動の 速度が 低下 してし まう。 


如 ローリングの 
速度 低下は 大き 
な デメリット。 
大力の 指輪 も 利 
用したい。 


武器に よる 攻撃を 主体に するならば、 装備す ベ 
き 武器の 必要 能力 値にまで、 筋力、 技量、 魔力、 
信仰を 引き上げる。 付加 パラメータ 次第では、 さ 
らに 上昇させる の もい い。 魔法で 戦うならば 知力 
と 魔力を 最 優先で 上げて いこ 5。 体力と 頑強は ど 
んな 戦い かたで も、 ある 程度は 必要に なって くる。 


和 ブルー ブラ ッ 
ドソー ドを 使う 
と 決めたら、 運 
を 上げ 続ける の 
もい いだろう。 
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2^  キヤ ラク ター メイ キング 


生まれ 解説 


兵士 


S  〇  d  1  e  r 


初期 装備で 直 剣と 槍を 持って いるた め、 
場所 や 状況に 応じて 武器を 使い分けて 戦 
える。 序盤は 非常に 楽に 進められる だろ 
う。 体力は 高い が、 頑強、 筋力は 平均 的 だ。 
所持 重量 も そこそこ 高いた め、 装備の 選 
択の 幅が 広い のが 強み。 


体力 精神 頑強 

筋力 技 置 

魔力 

信仰 

運  LV 

HP  MP 

スタミナ 

装備 重量 

所持 重 置 

14  9  12 

12  11 

8 

10 

10  6 

659  57 

95 

41.0 

98.0 

防 街！ 力 

耐性 

物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 

出血 

毒 

疫病 

104(19) 

104 

121 

104 

68(17) 

81 (22) 

108 

81 

20 

ブロード ソード 


シヨー ト スピア 


プレ ー ト ヘルム 
矢  太 矢 

ボルト (20) 


コー トオブ プレート 

指輪 r 魔法 • 奇跡 


プレート ガントレット 


プレー ト レギンス 


_ 所持 アイテム _ 

E： 日月 草 X10/ 兵士の ロー  トス X4 


生まれ 解説 


生まれ 解説 


最初から 回復の 奇跡を 習得して おり、 
防御 力ち 高く 非常に タフ。 攻撃力ち 十分 
にある。 奇跡を 使う 際には 若干の 隙が で 
きる ので、 戦闘 中は 回復 アイテム、 敵が 
いないと きは 奇跡と いうよう に、 状況に 
より 使い分けて 戦って いこう。 


會 初期 装備の メイスは、 攻撃 時の 隙が 少し 大 
きいので、 複数の 敵を 相手に しない こと。 


魔法が 非常に 強力な ため、 1 対 1 では 遠 
くから 相手を 狙い 撃つ と 有利。 ただし、 
全 生まれ 中、 もっとも 多い MP も 魔法を 連 
発する とすぐ に 尽きて しまう。 MP 回復 ア 
イ テムが 溜まる までは、 攻撃力の 低い 武 
器で 戦い抜く 接近戦での 腕が 求め られ る。 


會 塔の ラトリ ァに 行け るよう になったら、 
こで MP 回復 アイテムを 集めて おく といい 0 


魔法 • 奇跡 


日月 草 X6/ 新鮮な 香料 X6 


u\ 


高い 攻撃力と 全 生まれ 中 最大の HP を 誇 
る。 しかし さすが 蛮族、 初期 状態では 武 
器 （盾を 含む） 以外は 何も 身に つけて いな 
い。 1 回で も 攻撃を 食らう と 体力を 大き 
く 奪われて 苦しい 戦いになる ため、 まず 
装備を そろえる ことが 重要に なって くる。 


會 囲まれる と 危険。 敵は 1 体ず つ おびき 出し 
て、 盾で 攻撃を 防ぎつつ 戦う こと。 


パラメータ 


生まれ 解説 


Birth  explanation， 


神殿 騎士  The  Knight  of  a  shri 


体力 

精神 

頑強 

筋力 

技量 

魔力 

信仰 

運 

LV 

HP 

MP 

スタミナ 

装懂 重量 

所持 重 置 

11 

8 

13 

14 

12 

6 

13 

7 

4 

594 

49 

97 

42.0 

92.0 

防 街) 力 

耐性 

物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 

出血 

毒 

疫病 

110(16) 

110 

129 

110 

78(22) 

106(22) 

112 

87 

17 

右手 武器 

右手 予備 武器 

左手 武器 

左手 予備 武器 

ハルバ ー ド 

神の タリスマン 

ヒーター シールド 

— 

兜 

鎧 

手 甲 

足 甲 

ミル ドの 兜 

ミル ドの 鱗 鎧 

ミル ドの 手 甲 

ミル ドの 足 甲 

矢 

太 矢 

指輪 

魔法 •奇跡 

所持 アイテム 

— 

回復/— 

三日月 草 X3 
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Demon's  Souls  Perfect  Guide 


生まれ 解説 


Birth  e x  p  1  a n  a  I  i  o  n 


パラメータ 


体力 精神 頑強 筋力 技量 魔力 信仰 運  LV  HP  MP スタミナ _ 龍 所持 重量 


8  12  8  9  12  13  12  7  1  531  81  88  37.0  86.0 


物理  打撃  斬 撃 刺 突  魔法  炎  出血 毒 疫病 


72(12)  72  72  72  61(16)  52(10)  66  59  17 


右手 武器 


右手 予備 武器 


左手 武器 


左手 予備 武器 


レイピア  銀の 触媒  バック ラー 


手 甲 


足 甲 


j§|  I _ 銀の コロ ネット  |  魔術師の 服  |  魔術師の 手袋  1  魔術師の 短靴 


矢  太 矢  指輪  魔法 ♦奇跡  所持 アイテム 


よい 香りの 指輪 ソウルの 矢/—  半月 草 X4/ 貴族の 口ー トス X3 


會 ソウルの 矢で 体力を 削って ト ドメ は 武器 攻 
撃。 回復す るとは いえ MP の 節約は 重要。 


最大 MP が 多く、 さらに MP が徐 々に 回 
復 する" よい 香り の 指輪" を 最初 か ら 所持し 
ている 優秀な 生まれ。 魔法を 使い 続けら 
れ るので 有利 だ。 運が 低く アイテムを 入 
手し にくい ので、 奇跡の 回復を 覚えさせ 
て タリ スマ ンも 持たせる とよい。 
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Demons  oouls  Perfect  Kjuiae 


進行 手順は おおまかに 決まって いるものの、 本 作の 自由度は 極めて 
高い。 ここでは エンデ イングまでの 全体の 流れを 解説して いこう。 


チュートリアルに あたる 楔の 神殿までの 旅は、 
ゲーム 開始 直後 以外では 省略 可能。 ここを クリ 
アー すると 楔の 神殿に たどり 着き、 まずは ボーレ 
タリア 王城 1 を クリア ーす る ことになる。 ファラ 
ン クスを 倒し、 これを クリアー すると 残りの 4 つ 
の フィールド にも 移動 可能になる。 ただし、 ポー 
レ タリア 王城 3 以降は、 ほかの 4 つの 要石の いず 
れ かを 最後の フィー ル ドまで 完全に 踏破し なけれ 
ば 侵入で きない。 すべての フィー ルドを クリアー 
すると、 楔の 神殿で 最終 イ ベン ト だ。 


進行 

ナヤ ート 


和 デーモンを 倒 
すたび キヤ ラク 
ターは 肉体を 取 
り 戻す ことが で 
きる。 死ぬ とま 
た ソウル 体に。 


※ボーレ タリア 王城 3 に 侵入す るには、 ほかの いずれ か 
の フィールドを 最後まで クリアー する 必要が ある。 


_ ルドの 選択と キャラクターの ソウル 傾向 


各 フィー ル ドで まず クリ アー して おきたい のは 
ス トーン ファング 坑道。 難度 も 抑えめ で、 進行す 
ると 鍛冶屋 エドに よる 武器 強化 も 可能になる。 嵐 
の 祭祀 場は 難度 こそ 高い が 短い ので 腕に 自信が あ 
るなら 早めに 踏破しても いい。 逆に 腐れ 谷は 非常 
に 長く、 難度 も 高め。 塔の ラ ト リアは 特殊な ギミッ 
クが 多く、 ポー レ タリア 王城は 素直な 作りと いえ 
る。 なお、 物語の 流れは、 キャラクター の ソウル 
傾向で 異なって くる。 白と 黒に それぞれ 極端に 傾 
くと、 白では 要人から 友の 指輪を もらう イ ベン ト 
が、 黒では メ フィス ト フエ レスの 登場 イ ベン トが 
発生。 メ フィス ト フエ レスからは 重要 NPC の 暗 
殺を 依頼され、 魔法 や 奇跡の 教え 手 すら 標的と な 
るた め、 ゲームの 難度 も 上昇して しまう。 


和 ソウル 傾向の 
詳しい 変化に つ 
いては、 185 ペー 
ジの PC ソウル 傾 
向 変動 表を 確認 
して ほしい。 


塔の ラ ト リア 2 にいる 沈黙の 長、 ユル トの 救出 
と 殺害が 発生 条件になる。 NPC を 殺す たび、 以 
下のと おりに 報酬と つぎの 依頼を 受けられる。 

■メフィストフェレスの 依頼 

I  PC ソウル 傾向が- 180 以下で かつ ユル トが 死亡して いる 場合、 楔の 神殿に 登場 I 


丨 魔女 ユー リアを 死亡 させて 会話す ると、 「仇の 指輪」 を くれる  I 

I すべての 依頼が 終了す ると、 プレイヤーに 襲い掛かって くる  I 

※途中の キャラクター を さきに 死亡 させた 場合、 依頼 イベントは 飛ばされます 


楔の 神殿 


嵐の 祭祀 場 
1 〜 3 


ボーレ タリア 王城 
2 〜 4 


模の 神殿 


ボーレ タリア 王城 


楔の 神殿までの 旅 


■J 


攻略 経由 


Demons  Souls 

独占 公式 パーフェクト ガイド | 


フィールド 攻略 


ル 味略^) 見 かた 


フイ ー ル ド 攻略 ページの 見 かたを 解説。 マップの つながり や 
待ち受ける 罠、 デーモンの 攻略 方法を 把握し よう。 


❶ フィールド 名 

フィー ルド 名と、 その 特徴を 解説。 

❷フ ィー ル ドの 攻略 記事 名称と 範囲 

攻略の ために 編集部で 便宜上 定めた フィー ルドの 
エリア 名称と、 その エリアが ゲーム 中で どの 要石 
と 要石の 範囲に あるかを 表示。 

❸ マップ 

その フィールドの エリア ごとの 詳細 マップ。 アイ 
コ ンの 詳細は 下記に 掲載す る。 


❺ヒン ト 

各 エリアの 扉の 開け かた や、 特殊な 敵への 対処 法 
など、 攻略の ヒン トを 表記。 

❻ 攻略 ポ イン ト 

その エリアの 進み かた や、 NPC 救出 イ ベン ト、 
貴重な アイテムの 入手 方法な どを 記載。 各 デーモ 
ンの 出現す る マップ 掲載 ページでは、 デーモンと 
の 戦い かたを 解説して いる。 


❹ ショップ データ 

出現す る 商人の 品 そろえを 紹介。 デーモンの 撃破 
など、 特殊な 条件を 満たす ことで 品 そろえが 増え 
る ショップ も 存在す る。 


アイコン ー覧 


★  要石 

❹❽❽ マップの つながり 

同じ アルフ アベ ッ ト どうしで つながる 

〇❷❸ 攻略の ポイント となる 部分 
アイテムの 配置 場所 
▲  結晶 ト カゲ 


- NPC やイ ベン ト 
♦  デーモンの 名前と 居場所 

_ フィールドの 扉 

黄色は 通常の 扉、 緑は 霧の 壁 

— 専用の 鍵 か ギミックで 開く 扉 
•- 原生 デーモン 
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フィ^ — ルド 攻略 ぺージ の 見 かた 


フイ ー ルド INDEX 


塔の ラト リア 1 
S5H 愚か者の 偶像 

塔の ラト リア 2 

マン イー ター 

塔の ラ ト リア 3 
S3 黄 衣の 翁 

腐れ 谷 1 

ヒル 溜り 

腐れ 谷 2 

SB 不潔な 巨像 
腐れ 谷 3 

乙女 アスト ラ エア 
ス トーン ファン グ 坑道 1 
タカ アシ鎧 蜘蛛 
ス トーン ファング 坑道 2 
SB3 炎に 潜む もの 
ス トーン ファング 坑道 3 
竜の 神 

霧の 海〜 古い 獣 


楔の 神殿までの 旅 
BBH 拡散の 先兵 

楔の 神殿 

ボーレ タリア 王城 1 
ファ ランクス 

ボーレ タリア 王城 2 
塔の 騎士 

ボーレ タリア 王城 3 
sa つらぬきの 騎士 

ボーレ タリア 王城 4 
BEB 王の 化身 

嵐の 祭祀 場 1 

SSS 審判 者 

嵐の 祭祀 場 2 
SES 古い 勇士 

嵐の 祭祀 場 3 
嵐の 王 


相 

f)  World  Tendency 


各 エリア、 および フレイヤーの. ソウルの 傾向を 表示し ます 

::  塔の ラト リア ^ 

し itria， the  Towers  gH、 


ストーン ファン 少 >；L>U 


風の 祭祀 塲 

The  Shrine  of  Wind^ 


-レ タリ ァ K 域 醪 f; 1  ^^て“  ■腐れ 谷 

leraria  castle  コ， ,  L  。 : 屬  The  Valiev  of  Dd 


フイ I ルド 攻略べ ー ジの見 かた 


2  5  68  99  02  3  5  667902334 
44  44  44  55  55  555566666 
00  00  00  00  00  000000000 


〇 


2  4  4 


9 


2  2  2  2  2  2  3 
〇  〇  〇  〇  〇  〇  〇 


2  4 

3  3 
〇  〇 


5  5 
3  3 
〇  〇 


6  7 
3  3 
〇  〇 


〇〇  〇  1  T ― I 

3  4  4  4 


〇  〇 


楔の 神殿までの 旅は チュー ト リアルに 
なって いる。 随所に ある ヒント メッセージ 
を 読みつつ、 基本 操作を 学んで いこう。 ❶ 
までは、 体力が ゼ □になっても 倒される こ 
とはない ので、 安心して 進められる。 各所 
の アイテムは 忘れずに 入手して おこう。 ま 
た、 敵の 攻撃を 誘って、 パリィを 練習す る 
のに ももって こいだ。 
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楔の 神殿までの 旅 

Journey  to 1  h  e  Nexus 


ボーレ タリアを 訪れた プレイヤーは、 デー 
モンに 倒され ソウルと なり 楔の 神殿へ と 招 _ 
かれる。 物語は ここから 始まる …… 。 


楔の 神殿までの 旅 1 


^^-POINT 操作の 基本を マスター 


和 パ リイの 練習では、 攻撃 
を 出さずに 敵の 攻撃を 弾く 
こと だけに 専念し よう 0 


フィ ー ルド 攻略 


楔の 神殿までの 旅 3 


拡散の 先兵 戦 以降は、 倒される と 楔の 神 
殿に 飛ばされて しまう。 拡散の 先兵は 倒す 
ことが 可能で、 撃退 時は 竜の 神の もとへ 行 
ける。 竜の 神 戦では、 ❷ まで 行く と 強制 死 
亡イ ベン トが 発生して、 楔の 神殿に 行って 
しまう ので 注意。 イ ベン トを 起こす まえに、 
高名な 戦士の ソウルな どの 貴重な アイテム 
を 忘れずに 回収して おこう。 


^HPOINT ♦拡散の 先兵を 倒して 竜の 神の もとへ 


フィ ー ルド 攻略  ¥ 


楔の 神殿 

The  Nexus 


この 世界を さまよう 魂が 集う 神殿。 ブレイ 
ヤーの 行動に より、 さまざまな NPC が ここ 
に 現れる ようになる。 冒険の 拠点と なる 場所。 


楔の 神殿 1 


メフ イス ト フエ レス 

伝承の 戦士の ソウル （※ユル ト 救出 後） 


ハイエナの バッチ 

黒衣の 火 防 女 


神の 信徒 2 
聖者 ウルべ イン 

高名な 戦士の ソウル 
(※ユル ト 救出 後） 

新月 草 X2 

(※上から 飛び降りる） 

鍛冶屋 ボールドウィン 

大 袋の ト マス 


〇  ボーレ タリア 王城 
0 ストーン ファング 坑道 
❸  塔の ラト リア 
❹  嵐の 祭祀 場 
© 腐れ 谷 

賢者 フレー キ 

高名な 戦士の ソウル （※上から 飛び 降リ る） 

フ レーキの 弟子 


魔女 ユー リア 


楔の 神殿 2 


儍い 瞳の 石 


傻い 瞳の 石 


※ファ ランクス 撃破 後、 通れる ようになる 


^^POINT 進行に 合わせて 充実す る 拠点 エリア 


楔の 神殿に 来た ばかりの ときは、 アイテムを 預 
けられる 大 袋の ト マスと、 鍛冶屋 ポー ルド ウィン 
しか 利用で きない。 しかし この あと、 フィー ルド 
で NPC を 救出す ると 彼らが 楔の 神殿に 集いは じ 
め、 アイテム 以外に、 魔法 や 奇跡 も 購入 可能に 
なる。 また、 ソウル 傾向に よって 起きる イベント 
が ある。 ファ ランクスを 倒した あと、 キャラクター 


- 

の ソウル 傾向が 白のと きに 要人に 話しかけ ると 友 
の 指輪が 手に入る。 沈黙の 長、 ユル トを 救出し 
た あと、 彼を 倒した 状態で キャラクターの ソウル 
傾向が 黒で あれば、 NPC たちの 殺害を 依頼して 
くる メ フィス ト フエ レスが 登場。 彼の 依頼は、 ひ 
とつ 果たす ごとに 貴重な アイテムを もらえる が、 
最後には メフィストフェレスと 戦う ことになる。 
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フィ ー ルド 攻略 


大 袋の ト マスに、 ボーレ タリア 王城 1 で 
入手で きる ヒスイの 髪飾りを 渡す と、 お礼 
に 所持 重量の 増える 剛力の 指輪が もらえ 
る。 また、 信仰が 20 以上で なおかつ 聖者 
ウルべ インを 救出して いないと きに、 神の 
信徒 3( ボニー テールの 女性) に 話しかける 
と、 傻い 瞳の 石と 純粋な 微光 石を 入手す る 
ことができる。 


w^^POINT  NPC との 会話で 発生す る イベント 


S 册 P 


■鍛冶 者 ボールド ウイン 


名称 

必要 ソウル/アイテム 

限定 数 

三日月 草 

150 

— 

新鮮な 香料 

350 

— 

エドの 砥石 

2000 

- 

ダガー 

700 

— 

シヨ ー ト ソー K 

1000 

- 

バトル アクス 

1500 

- 

ヒーター シールド 

2000 

- 

アロー 

20 

- 

ボル ト 

30 

一 

■聖者 ウルべ イン 


名称 

必要 ソウル/アイテム 

限定 数 

ソウル 抑制 

3000 

- 

避難 

20000 

- 

回復 

5000 

— 

解毒 

3000 

— 

神の 怒り 

竜の デモ ンズ ソウル 

— 

反 魔法 領域 

M の デモ ンズ ソウル 

一 

大 回復 

色の 無い デモ ンズ ソウル X 3 

一 

—度 きりの 復活 

勇士の デモ ンズ ソウル 

- 

再生 

肥大した デモ ンズ ソウル 

- 

蘇生 

純血の デモ ンズ ソウル 

一— 

治療 

鏖く デモ ンズ ソウル 

— 

送還 

黄色の デモ ンズ ソウル 

一 

名称 

必要 ソウル/アイテム 

限定 数 

救済 

純血の デモ ンズ ソウル 

— 

呪いの 武器 

銀の デモ ンズ ソウル 

— 

渴き 

黄色の デモ ンズ ソウル 

— 

発火 

硬質の デモ ンズ ソウル 

- 

吸 魂 

火 防 女の デモ ンズ ソウル 

— 

炎の 嵐 

竜の デモ ンズ ソウル 

— 

■神の 信徒 2 


名称 

必要 ソウル/アイテム 

限定 数 

ソウル 抑制 

3000 

— 

避難 

20000 

- 

回復 

5000 

— 

解毒 

3000 

- 

■ハイエナの パッチ 


■フ レーキの 弟子 


名称 

必要 ソウル/アイテム 

限定 数 

ソウルの 矢 

1000 

— 

火線 

1000 

一 

魔法の 武器 

5000 

— 

遣い 魔の 悪戯 

500 

— 

姿 隠し 

500 

- 

防護 

5000 

- 

水の ベ ー ル 

500 

— 

■賢者 フ レーキ 


名称 

必要 ソウル/アイテム 

限定 数 

ソウルの 矢 

1000 

— 

火線 

1000 

- 

魔法の 武器 

5000 

— 

遣い 魔の 悪戯 

500 

- 

姿 隠し 

500 

— 

防護 

5000 

— 

水の ベール 

500 

一 

毒の 雲 

蠢く デモ ンズ ソウル 

- 

火の玉 

竜の デモ ンズ ソウル 

— 

ソウルの 光 

人形の デモ ンズ ソウル 

- 

浮遊す る ソウルの 矢 

黄色の デモ ンズ ソウル 

- 

光の 武器 

銀の デモ ンズ ソウル 

— 

死の 雲 

純血の デモ ンズ ソウル 

- 

火の 飛沫 

硬質の デモ ンズ ソウル 

— 

酸の 雲 

蝕まれた デモ ンズ ソウル 

— 

完全な 防護 

鉄の デモ ンズ ソウル 

— 

■魔女 ユー リア 


名称 

必要 ソウル/アイテム 

限定 数 

半月 草 

300 

— 

後月 草 

500 

— 

満月 草 

1000 

— 

新鮮な 香料 

800 

— 

要石の 欠片 

5000 

— 

へ ヴイア ロー 

30 

- 

へヴ イボ ル ト 

40 

- 

よい 香りの 指輪 

60000 

1 

デーモン 2 体 討伐 後に 追加 

白く ベた つくな にか 

5000 

1 

猫の 指輪 

40000 

— 

デーモン 3 体 討伐 後に 追加 

新月 草 

5000 

— 

白の 矢 

500 

30 

デーモン 4 体 討伐 後に 追加 

暗 月 草 

10000 

5 

侈い 瞳の 石 

20000 

3 

◄- N  PC に 攻撃す ると 敵対 
関係に なり、 会話な どが 不 
可能に。 操作 ミスは 厳禁 だ。 


フィ ー ルド 攻略 


ソウル 傾向が 白 か 黒に 偏る と❶の 門が 開 
く。 門の 先には 断罪 者 ミラ ル ダが おり、 ソ 
ウル 傾向が 白なら ば 生身で、 黒なら ば 黒 ファ 
ントム で 出現。 ミラ ル ダの 武器は こちらの 
ガー ドを 崩 しやすい ギ □チン アクスな ので、 
回避を 中心に 戦う か、 崖に 誘い出して 突き 
落として しまおう。 突き落としても、 ド □ッ 
プ アイテムは 再度 訪れる と 入手 可能 だ。 
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I ボーレ タリア 王城  城。 ここでは、 奴 隸兵や 頑強な 鎧に 身を 包 


I  B0letaMan 


Palate  んだ 兵士たち が 城を 守って いる。 


ボーレ タリア 王城 i-i 

(ボーレ タリ ア 王城〜 ファラ ン クスの 要石) 

しがみつく 者の 指輪 


ボーレ タリア 王城 2-1 へ 


毒に 耐える 者の 指輪 
色の 無い デモ ンズ ソウル 


柴染 の大盾 XI 柴染の 兜 XI 
柴染の 鎧 XI 柴染の 手 甲 XI 
柴染の 足 甲 XI 

断罪 者 ミラ ル ダ 


高名な 戦士の ソウル 
名 も 無き 戦士の ソウル (5 力 所) 


名 も 無き 戦士の ソウル 

(てから 入った 塔の 
テラスに ある） 

半月 草 X3 


ぼろ布の ローブ X 1  ぼろ布の 腕 帯 X 1 
ぼろ布の ブーツ XI 古びた 香料 X 2 

ヒスイの 髪飾リ  ※©の テラスで、 バル コ 
二一 の 鎖を 切る と 
出現す る 

名 も 無き 戦士の ソウル 


巨大な 門の 鍵 

ボーレ タリア 王城 1 の ボス、 フ アラン クスは、 スター 
卜 直後に 正面に 見える 門の 奥に いる。 この 門は 28 
ページの ❿の レバーで 開く。 また、 ❸は❾ から 入った 
塔、 ❹ は® から 入った 塔の 内側の レバーで 開く。 


^^POINT 断罪 者 ミラ ル ダを 倒す 


◄- 崖に 誘い出して 攻撃を かわ 
し、 背後から 致命の | 撃や大 
盾の L2 攻撃で 突き落せ。 


フィ ー ルド 攻略 


古の 王 ドラン 

❿の 扉の 先にい る 強敵。 ある 程度の ダメージ 
を 与える と デ モンブラン ドを 入手で き、 倒せ 
ば" 古き 王の〜" 防具一 式が 手に入る。 盗人の 
指輪を 装備して いると、 致命の 一撃を 食らわ 
せた あとに 一定の 距離を 取る ともとの 位置へ 
戻って いくので、 これを くり 返して 倒そう。 


ボーレ タリア 王城 1-2  火炎 壷 X6 

(ボーレ タリ ア 王城〜 ファラ ン クスの 要石） 


■■■►一般 兵との 戦闘の 注意点と アイ テムの 入手 法 


ボーレ タリア 王城 1-3 

(ボーレ タリ ア 王城〜 ファラ ン クスの 要石） 


火炎 壷を 投げて くる 一般 兵士が 多い の 
で、 敵が 見えたら 盾を 構えて 接近 するとい 
い。 パスター ドソー ドは、 ❻で 砲弾が 転が 
る ことで 手に入る ようになる。 屋外に 出る 
まえに 戻って 取得し よう。 また、 ライ トク 
□ス ボウが ある 場所には、 屋外に 出て ❻か 
ら 飛び降りる ことで 行ける。 遠距離 武器は 
ボス 戦で 活躍す るので 必ず 取得して おこう。 


名 も 無き 勇者の ソウル 


A 


和 曲 剣で 出血 状態に し 
て 逃げ回る の もい い。 


フイ ー ルド 攻略  ¥ 


◄■ この 場所から 飛び降りる 
と ライ ト クロス ボウの ある 
場所に 降りられる。 


-レ タリア 王城 1-5 

ー レ タリ ア 王城〜 ファラ ン クスの 要石） 


> 無き 戦: 


ボーレ タリア 王城 1-4 
(ボー レ タリ ア 王城〜 ファラ ン クスの 要石） 


❽〇 


ボーレ タリアの オスト ラヴ ア 
物売りの 奴隸兵 


D 指輪 


❼ では 奴隸 兵士に 囲まれた オス ト ラヴ ァ 
が 救助を 求めて くる。 助ける と、 お礼に 真 
鍮の 遠眼鏡が もらえ、 この 先の エリアで も 
再び 登場す るよう になる。 これ 以降、 オス 
ト ラヴ ァは 城内を 移動し、 敵と戦い 始める。 
オス ト ラヴ ァを 倒す と 霊廟の 鍵を 入手 可能 
だが、 霊廟の 鍵は あとの イ ベン トで 確実に 
手に入る。 必ずし ち 倒す 必要は ない。 
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ボーレ タリ ア 王城 1-6 

(ボーレ タリ ア 王城〜 ファ ランクスの 要石） 


S  物売りの 奴隸兵 


名称 

必要 

ソウル 

名称 

必要 

ソウル 

三日月 草 

100 

ウッド シールド 

500 

半月 草 

400 

兵卒の 盾 

1000 

火炎 壷 

500 

奴 隸の盾 

200 

兵士の 口ー トス 

200 

ウッド ボルト 

10 

ロング ソード 

1500 

プレ ー ト ヘルム 

1000 

クラブ 

500 

コー トオブ プレート 

1500 

ショート スピア 

1500 

プレート ガン ト レット 

1200 

ライ ト クロス ボウ 

2000 

プレー ト レギンス 

1200 

^^POINT  ►オス トラ ヴァ を 救助 


フイ ー ルド 攻略 


如 ォスト ラヴ ァが 戦い 始め 
て も 彼が 負ける ことは ない 
ので、 気にせず 先に 進もぅ。 


ボーレ タリア 王城 1-7 

(ボーレ タリ ア 王城〜 ファ ランクスの 要石） 


❾の 箱は、 攻撃す ると 砲弾が 転がって、 
坂に いる 敵を一 掃して くれる。 箱を 壊さず 
に 進む と、 敵の 攻撃で 後ろから 砲弾が 転 
がって きて 自分 も 巻き込まれ るので 注意。 
❿ には 大量の アイテムが 落ちて いるが、 王 
の 飛竜の 炎 攻撃 や 尻尾の なぎ 払いが くる。 
落ちて いる アイテムは 貴重な ものが 多い の 
で、 回復 アイテムを 使って でも 入手し よう。 


❾ 


❿ 


⑩ 


ボーレ タリア 王城 1-8 

(ボーレ タリ ア 王城〜 ファラ ン クスの 要石） 


大力の 指輪 
炎に 耐える 者の 指輪 


王の 飛竜 •雄 


紫 炎の 盾 


坂の トラップと、 アイテムを 守る ドラゴン 


◄- ❿ では 壁 近くに 退避して 
も、 ドラゴンに 真上から 炎 
を 浴びせられ るので 危険 だ。 


フィ ー ルド 攻略  U 


® の レバーを 引いて 開いた 門を くぐれ 
ば、 最初の デーモン、 ファ ランクス 戦に 突 
入。 本体は 大量の ファ ランクス （子供） に 覆 
われて いるた め、 序盤は 攻撃が とおりに く 
い。 まずは、 周囲の ファ ランクス （子供） を 
倒して いこう。 ファ ランクス （子供） は 火に 
弱い ので、 火炎 壷に よる 攻撃が 有効 だ。 八 
ルバー ドな ど 攻撃を はじかれ にくい 武器を 
持って いるなら、 両手 持ちに 切り替えて 松 
脂を つけて 戦う の もい い。 また、 盾で 攻撃 
を 防がれない 背後から 攻撃す るの も 有効 
だ。 ファ ランクス （子供） がい なくなれば、 
本体は 逃げ回る だけな ので、 連続 攻撃で 残 
りの 体力を一 気に 奪って しまおう。 なお、 
ファ ランクス （子供） は 武器 強化に 必要な ア 
イ テムを よく 落とす ので、 戦闘 後に 忘れず 
に 回収して おこう。 


ボーレ タリア 王城 1-9 

(ボーレ タリア 王城〜 ファ ランクスの 要石） 


⑩ 


名 も 無き 戦士の ソウル 


1MM 


❿ 


1 .三! _ 


❿ 


道を 塞ぐ ドラゴンの 炎 

❿ は、 橋の 中腹まで いくと ドラゴンが 
現れ、 道を 覆うよう に 炎 攻撃を 仕掛 
けて くる。 炎 攻撃は一 定 間隔で くり 出 
される ので、 炎が 途切れた 瞬間に ダッ 
シュを 使って 一気に 渡る といい。 


松脂 X4 


※(^ ファ ランクス がいる  _r 

部屋への 門を 開ける レバーが ある 


j^POINT  ►ファラ ン クス (子供) を はが して 無力 化 


フィ ー ルド 攻略 


ボーレ タリア 王城 2-1 

(ファラ ン クスの 要石〜 塔の 騎士の 要石） 


フ アラン クスの 要石より 先は 一本道と な 
る。 ここでは、 ドラゴンが一 定 間隔で 炎を 
吐いて 攻撃して くる。 炎に 巻き込まれない 
よう、 ドラゴンの すぐ 後を 追って 駆け抜け 
よう。 また、 地下では オスト ラヴ アが 敵の 
兵士たち に 囚われて いる。 ❶で話 かける と 
イ ベン トが 開始。 後方の 一般 兵士を、 地下 
道 裏側 か ら 回り 込んで 倒 して 救出 しよう。 
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半月 草 X3 


名 も 無き 勇者の ソウル 


ボーレ タリアの オスト ラヴ ア 


〇 


■ 


ボーレ タリア 王城 1-1 から 


^  Hill 

■ 

■ 

■ 

@ 


スロー  イング ナイフ X 10 


ボーレ タリア 王城 2-2 

(ファラ ン クスの 要石〜 塔の 騎士の 要石） 


三日月 草 X3 


高名な 勇者の ソウル 


ドラゴンへの 対処と、 オ スト ラヴ ァの再 救出 


◄■ オスト ラヴ アを 助ける と、 
塔の 騎士の 要石 以降で も 登 
場す るよう になる。 


フィ ー ルド 攻略 


ボーレ タリ r 主 城 2-3 

(ファラ ン クスの 要石〜 塔の 騎士の 要石) 


双 剣の ビ ヨールが いる 場所には、 ボーレ 
タリ ア 王城 3-3 にいる 王の 公使から" 鉄の 鍵 
束" を 入手し、 ❻の 扉を 開ける と 行ける よ 
うになる。 ビ ヨールを 助けて おくと、 つら 
ぬきの 騎士 戦 や 王の 飛竜との 戦いに 助っ人 
として 参戦して くれる。 また、 ❷の 王の 公 
使からは ユー リアを 救出す るのに 必要な、 
"血の ついた 鉄の 鍵" が 入手 可能 だ。 
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名 も 無き 勇者の ソウル 


6〇 


フ 

イ 

1 

ル 

ド、 

攻 

略 


%? 


ボーレ タリア 王城 24 

(ファラ ン クスの 要石〜 塔の 騎士の 要石） 


双 剣の ビ ヨール 

高名な 勇者の ソウル 


物売りの 奴隸兵 


名称 

必要 

ソウル 

名称 

必要 

ソウル 

三日月 草 

100 

ウッド ボルト 

10 

半月 草 

400 

ブレ ー ト ヘルム 

1000 

火炎 壷 

500 

コー トオブ ブレー ト 

1500 

兵士の ロー  トス 

200 

プレート ガントレット 

1200 

ロング ソード 

1500 

プレー ト レギンス 

1200 

クラブ 

500 

後月 草 

800 

ショー ト スピア 

1500 

松脂 

500 

ライ ト クロス ボウ 

2000 

ブロード ソード 

2000 

ウッド シールド 

500 

クレイ モア 

6000 

兵卒の 盾 

1000 

ボル ト 

20 

奴 隸の盾 

200 

'POINT 牢に 捕らわれた 双 剣の ビ ヨールを 救出 


♦❷は 狭い ので、 攻撃を か 
わしに くい。 魔法は ガード 
して 回避す るの が 安全 だ。 


ボーレ タリア 王城 2-7 
(塔の 騎士の 要石） 


塔の 騎士は 足を 攻撃す ると 倒れ、 頭を 攻 
撃 すれば 大 ダメージを 与えられる。 敵の 足 
元に 入ったら、 動きに 合わせて 回避し なが 
ら 攻撃して いこう。 また、 周囲の一 般兵 (ク 
□ス ボウ） を 倒してから 戦う と 安全 だ。 こ 
の 方法で 倒せなかったら、 弓を 使って 周囲 
の 城壁から 攻撃を しよう。 これは もっとも 
安全な 戦法 だが、 矢を 大量に 消費す る。 


❻: 


1 


後月 草 X3 


-y ボーレ タリア 王城 3-1 へ 


高名な 勇者の ソウル 


ボーレ タリア 王城 2-5 

(ファラ ン クスの 要石〜 塔の 騎士の 要石） 


~ LI 


m 


ボーレ タリア 王城 2-6 

(ファ ランクスの 要石〜 塔の 騎士の 要石） 


貴族の 口ー トス X3 
名 も 無き 勇者の ソウル 


傻い 瞳の 石 
高名な 戦士の ソウル 


■J-L  mn®L 


j^^POINT 塔の 騎士は 足元から 崩せ！ 


◄■ 城壁の 上に いると、 飛び 
道具を 出して くるので 注意。 
弓は 敵の 攻撃 直前に 撃とう。 


フィ ー ルド 攻略 


❶と〇 の 扉は" 血の ついた 鉄の 鍵で 開く。 
また、 ❺で "公使の 帽子" を 装備して いると、 
王の 公使が 仲間と 勘違いを して 階段を 下ろ 
して くれる。 その 階段を 上がって 王の 公使 
を 倒し、 "公使の 帽子" を 外してから ユーリ 
アに 話しかけ ると 救出 可能 だ。 なお、 公使 
の 帽子を 外す と、 王の 公使が 攻撃して くる。 
戦闘 準備を 整えて おこう。 


w 被'®^ 
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は 壁に ぶつかって しまった あと も 炎を まとい 続け、 触れる 
と 炎の ダメージを 受けて しまう ので 注意 しよう。 


j^POINT 敵に 成りす まし、 ユー リアを 救出す る 


◄■ = 公使の 帽子" は 34 ぺ —ジ❼ 
の 王の 公使から 入手。 装備 中 
は 王の 公使と 勘違い される。 


フィ ー ルド 攻略 


ボーレ タリア 王城 3-2 

(塔の 騎士の 要石〜 つらぬきの 騎士の 要石) 


隠密 や 騎士  (剣) など 攻撃力が 高い 敵が 続 
けて 出現す るので、 敵を 1 体ず つ おびき 出 
して 戦おう。 一般 兵 （ボウ ガン) も 各所に い 
るので、 ポル トの 攻撃が 届かない 通路で 戦 
うとい い。 また、 ここに 登場す る 王の 公使 
を 倒す と、 ビ ヨールを 救出す るた めに 必要 
な" 鉄の 鍵束" を 入手で きる。 なお ❻ では一 
般 兵が 燃えた 藁を 転がして くるので 注意。 
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物売りの 奴隸兵 


名称 

必要 ソウル 

名称 

必要 ソウル 

名称 

必要 ソウル 

名称 

必要 ソウル 

三日月 草 

100 

ウッド シールド 

500 

後月 草 

800 

クレ セン ト アクス 

10000 

半月 草 

400 

兵卒の 盾 

1000 

松脂 

500 

北 騎士の 盾 

20000 

火炎 壷 

500 

奴 隸の盾 

200 

ブロ ー  ド' ソ ー ド 

2000 

へヴ イボ ル ト 

50 

兵士の ロー  トス 

200 

ウッド ボル ト 

10 

クレイ モア 

6000 

柴染の 兜 

50000 

ロング ソード' 

1500 

プレ ー ト ヘルム 

1000 

ボルト 

20 

柴染の 鎧 

80000 

クラブ 

500 

コー トオブ プレート 

1500 

満月 草 

1600 

柴染の 手 甲 

60000 

シヨ ー ト スピア 

1500 

プレート ガン ト レット 

1200 

スロー イング ナイフ 

100 

柴染の 足 甲 

60000 

ライト クロス ボウ 

2000 

プレート レギンス 

1200 

北 騎士の 剣 

20000 

柴染 の大盾 

80000 

※柴染 の 防具一 式が 店頭に 並ぶ には ビ ヨールの イベント を 最後まで こな 
す 必要が ある。 また、 これらの 防具は一 度し か 購入で きない 


^>^-POINT 1 体ず つ おびき 寄せて 戦え 


如 鉄の 鍵束を 入手したら ビ 
ヨー ルを 救出して、 つらぬ 
きの 騎士 戦に 備えよう。 


フィ ー ルド 攻略 


ボーレ タリ ア 王城 3-3 
(つらぬきの 騎士の 要石) 


ボーレ タリア 王城 4-1 へ 


伝説の 戦士の ソウル 


満月 草 X9 


王の 公使 


會 柱の 陰は 安全地帯 ではない ので 注意。 回 
復 は、 隙の 大きな 攻撃を 避けてから。 


ポー レ タリアの オスト ラヴ ァ 

公使の 帽子を 入手す る 

❼の 王の 公使を 倒す と、 ユー リア 救 
出に 必要な 公使の 帽子を 落とす。 必 
ず 入手して おこう。 また、 王の 公使 
近くの レノ て一を 動かす と 閉じ られた 
門が 開き、 ◎の 道が つながって 大幅 
な シヨー ト カツ トが 可能に！ 


、POIN 勢 オ スト ラヴ ァ 救出と つらぬきの 騎士 戦 


ショー ト カツ ト 用の ❼ ■の 前では、 ポー レ タリ 
ア 王城 1 と 2 で オスト ラヴ ァを 救出して いると、 
3 度 目と なる 救出 イ ベン トが 発生。 まずは レバー 
を 引き 扉を 開けよう。 周囲の 騎士を 倒して オスト 
ラヴ ァを 救出す ると、 純粋な みなぎ 石が もらえる。 
救出 後 もい ままでと 同様に オス ト ラヴ ァは フィー 
ルド 上に 残る ので、 周囲に いる一 般 兵は 殲滅 させ 


とくように。 ❽に 入る とつらぬ きの 騎士との 戦闘 
になる。 さきに ビヨー ルを 助けて おけば、 ここで 
助っ人と して 登場。 つらぬきの 騎士の 攻撃は、 ガー 
ドす ると スタミナを 大きく 削られる。 範囲が 広 《 
強力な 攻撃を してく るので、 回避を 心がけよう。 
剣を 横に 払う 斬 撃 や、 剣に 光を 溜めて からの 突き 
は 隙が 大きい ので 反撃の チヤ ンス だ。 
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❷に 出現す る、 オスト ラヴ ァの黒 ファン 
トムを 倒せば ルー ン〜 装備一 式が 手に入 
る。 老王 オーラン トは 攻撃力が 高く、 ガー 
ドす ると 大きく スタミナを 削られ 一気に 倒 
されて しまう。 剣を 地面に 突き立てる 攻撃 
のまえ に 隙が あるので、 つかず 離れず を 心 
がけて 攻撃を。 左手の 突進 攻撃は こちらの 
ソウル レベルを 1 下げる 効果が ある。 


ボーレ タリ T 王城 4-1 

(つらぬきの 騎士の 要石〜 王の 化身の 要石） 


オスト ラヴ アの黒 フアン トム 


5 ❷ 


ボーレ タリア 王城 4-2 
(王の 化身の 要石） 


伝説の 勇者の ソウル 
伝説の 勇者の ソウル 


ポー レ タリアの オスト ラヴ ア 
ビ ヨール 


伝説の 戦士の ソウル 

北 騎士の 剣、 北 騎士の 盾 


□  Q7 

■  ■ 


伝承の 戦士の ソウル 


伝承の 戦士の ソウル 


伝承の 戦士の ソウル 
伝承の 戦士の ソウル 


双 剣の ビ ヨールと 王の 飛竜を 討伐 

ビヨー ルが 健在なら ❶に 現れ、 王の 飛竜と 戦闘に。 彼 
と 共闘しても よいし、 この 隙に 先に 進んでも いい。 そ 
れ までに オス ト ラヴ アをイ ベン トです ベて 救出して い 
れば 飛竜を 抜けた ところで 霊廟の 鍵が 入手で きる。 


ボーレ タリア 王城 3-3 から 


^>-POINT オス トラ ヴァと 老王 オー ラントとの 戦い 


如 剣が 光り 出したら 攻撃の 
チ ヤンス。 体力の 回復 もこ 
の 攻撃の 隙に 行おう。 


フィ ー ルド 攻略 


嵐の 祭祀 場 

h  r  i  n  e  of  Storm 


空と 陸の 両方から 攻撃が くる 嵐の 祭祀 場。 
崖の 狭い 道な ど、 落下し やすい ポイント も 
多く、 慎重な 敵への 対処が 重要と なる。 


嵐の 祭祀 場 i-i 

(嵐の 祭祀 場〜 審判 者の 要石) 


薄雲 石の 欠片 x 2 
審判 者の 盾 
名 も 無き 勇者の ソウル 


打 刀 

伝承の 勇者の ソウル 


満月 草 X3 

鹰の娘 

儍い 瞳の 石 

道標の 輝石 
兵士の 口ー トス X3 


※各所には 床の スイ ッ 
チを 踏む と、 矢が 飛ん 
でく る ト ラップ あり 


高名な 勇者の ソウル 

名 も 無き 勇者の ソウル 

薄雲 石の 欠片 X 2 


拡散の 先兵 


緑 銅の 鍵 
再生 者の 指輪 
神の タリスマン 


高名な 勇者の ソウル 


ソウルの 名残 x 6 


キリ ジ 

複合 ロング ボウ 
フライト アロー X13 


交換を  鷹の 娘 


欠 月の フ アル シオン +1 
半月 草 X5 


交換 前 

交換 後 

ソウルの 名残 

►白の 矢 xio 

道標の 輝石 

►白の 矢 x 1〇 

真鍮の 遠眼鏡 

►よい 香りの 指輪 XI 

ヒスイの 髪飾り 

►再生 者の 指輪 XI 

水銀 石の 欠片 

►満月 草 X 1〇 

水銀 石の 塊 

►新月 草 X10 

純粋な 水銀 石 

►暗 月 草 X10 

月光 石の 欠片 

►白の 矢 X20 

月光 石の 塊 

►白の 矢 X40 

純粋な 月光 石 

►白の 弓 XI 

微光 石の 欠片 

►要石の 欠片 X5 

微光 石の 塊 

►白く ベた つくな にか x 10 

純粋な 微光 石 

►傻い 瞳の 石 x 3 

銀の コロ ネット 

►伝承の 勇者の ソウル XI 

金 仮面 

►色の 無い デモ ンズ ソウル X 1 

銀の 腕輪 

►伝承の 勇者の ソウル XI 

月明かりの 大剣 

►敬虔な 祈りの 指輪 XI 

燐光の ポール 

►魔法 鈍 性の 指輪 XI 

神の タリスマン 

►色の 無い デモ ンズ ソウル X 1 

POINT ►骸骨と、 道を 塞ぐ 拡散の 先兵への 対処 


地下 や 城壁な ど、 地形が 少 々複雑に 入り組んで 
いる。 フイー ルドの ソウル 傾向が 大きく 傾いて い 
ると ❶に サツキが 出現す る。 ソウル 傾向が 黒なら 
すぐ 戦闘に なり、 白なら 妖刀 「誠」 を 渡した あと 戦 
闘に。 ❷の 拡散の 先兵は、 遠距離 攻撃で 対処 すれ 
ば 何もして こない ので、 安全に 倒せる。 ❸ には 歪 
んで 見える 壁が あるが、 これは 攻撃す ると 消滅。 


〇 の 発掘 者 ブライ ジは緑 銅の 鍵が あれば 救出 可能 
だ。 助けて おかないと、 これより 先の フイー ルド 
には 現れない。 マップ 左の 「ピカ ピカち ようだい、 
キラ キラち ようだい」 と 話しかけて くる 鷹の 娘は、 
特定の アイテムを 木の 根元に 捨ててから 再度 嵐の 
祭祀 場を 訪れる と、 違う アイテムを くれる。 交換 
の 詳しい 内容は 表を 参照の こと。 


〇" 3 

Souls  Perfcc 


フィ ー ルド 攻略 


Dei 


傻い 瞳の 石 
半月 草 X2 


嵐の 祭祀 場 1-4 

(嵐の 祭祀 場〜 審判 者の 要石) 


発掘 者 ブラ イジ 


名 も 無き 勇者の ソウル 
薄雲 石の 欠片 


日月 草 X4 


高名な 勇者の ソウル 


嵐の 祭祀 場 1-5 

(嵐の 祭祀 場〜 審判 者の 要石) 


miimi 


败 


嵐の 祭祀 場 1-3 

(嵐の 祭祀 場〜 審判 者の 要石） 


名 


mj 


嵐の 祭祀 場 1-6 
(審判 者の 要石） 


j 嵐の 祭祀 場2 


伝承の 戦士の ソウル 


SgOP 発掘 者 ブラ イジ 


名称 

必要 ソウル 

名称 

必要 ソウル 

半月 草 

400 

ロング ボウ 

3000 

後月 草 

800 

レ ザー シールド 

1000 

新鮮な 香料 

300 

アロー 

10 

ソウルの 名残 

500 

ウッド アロー 

5 

白く ベた つくな にか く※） 

5000 

レザー キャップ 

500 

薄雲 石の 欠片 

3000 

レ ザーアーマー 

1500 

シミ ター 

1000 

レザー グリーブ 

800 

ファ ル シオン 

1500 

レザー ブーツ 

800 

ショー トポウ 

1500 

※白く ベた つくな にか 限定 数 2 

僇い 瞳の 石 


半月: 


❻ 


賺左 わき 腹の 傷を 攻撃して 審判 者を 転ばせろ 


審判 者は 戦闘 スター ト 直後は 階段の 上の  ■ 

ほうに いるが、 舌 攻撃は リーチが 非常に 長 
くど こにいても 届く ので、 さっさと 下まで 
降りて 戦おう。 下まで 行く と 包丁 攻撃を 仕 
掛けて くるが、 モーションが 大きいた め 回 
避し やすい。 攻撃を 回避したら 審判 者の 左 
わき 腹の キズを 攻撃。 ある 程度 攻撃す ると 
倒れる ので、 弱点の 頭部を 集中攻撃し よう。 ■ 
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❸ 


嵐の 祭祀 場 1-2 

(嵐の 祭祀 場〜 審判 者の 要石) 


◄- 審判 者の 攻撃は、 振り 下 
ろして きた 瞬間に 左右に 
口  — リング すれば 回避 可能。 


嵐の 祭祀 場 2-2 

|e 三 三 

嵐の 祭祀 場 2-3 

(審判 者の 要石〜 古い 勇士の 要石） 

(審判 者の 要石〜 古い 勇士の 要石） 

傻い 瞳の 石 

満月 草 X2 

月影 石の 欠片 


V 


0 


名 も 無き 戦士の ソウル 
発掘 者 ブラ イジ 
ソウルの 名残 x 3 


八 イェナの バッチ 


名 も 無き 戦士の ソウル 


嵐の 祭祀 場 2-4 
(審判 者の 要石〜 古い 勇士の 要石) 


名 も 無き 戦士の ソウル 


半月 草 X5 


妖刀 「誠」 
※エリアの ソウル 傾向が 
180 以上で 出現 

三日月 草 X3 

聖者 ウルべ イン 


祭祀 場の 
黒 フアン トム 


月影 石の 欠片 X2 
発掘 者 ブラ イジ 


優い 瞳の 石 


伝承の 戦士の ソウル 


※限定 数 2 


^POIN 豫 バッチに 騙された ウルべ インを 救出す る 


〇 での 穴に 近づく と、 後ろから パッチに 
突き落とされる イ ベン トが 起きる。 落ちた 
先には ウルべ インが おり、 出口 付近には 黒 
い ファン トムが 出現して いる。 この 黒い 
ファン ト ムを倒 して ウルべ インに 声をかけ 
ると、 彼が 楔の 神殿で 奇跡を 販売す るよ ろ 
になる。 また、 脱出 後に パッチに 再度 話 か 
ける と 傷に 耐える 者の 指輪を くれる。 


名称 

必要 ソウル 

名称 

必要 ソウル 

半月 草 

400 

アロー 

10 

後月 草 

800 

ウッド ア ロー 

5 

新鮮な 香料 

300 

レザー キャップ 

500 

ソウルの 名残 

500 

レザー アーマー 

1500 

白く ベた つくな にか 〇※） 

5000 

レザー グリーブ 

800 

薄雲 石の 欠片 

3000 

レザー ブーツ 

800 

シミ ター 

1000 

ク ナイ 

200 

ファ ル シオン 

1500 

月影 石の 欠片 

3000 

ショート ボウ 

1500 

フライ ト アロー 

50 

ロング ボウ 

3000 

ファイア アロー 

50 

レザー シールド 

1000 

墓 目 矢 

200 

A 


Ho 


フイ ー ルド 攻略 


如 黒い フアン トムの 攻撃は 
I 撃の 隙が 大きい ので、 回 
避 後に 反撃 可能 だ。 


嵐の 祭祀 場 2-5 

(審判 者の 要石〜 古い 勇士の 要石) 


嵐の 祭祀 場 2-7 
(審判 者の 要石〜 古い 勇士の 要石） 


❽の 壁は 攻撃す る ことで 消え、 隠された 
道が 開く。 その 先では、 全 弓 中 最高の 物理 
攻撃力と 射程 距離を 誇る 白の 弓と、 威力の 
高い 白の 矢が 入手で きる。 白の 矢は ほかに 
は、 楔の 神殿で 買う か （30 本 限定)、 嵐の 
祭祀 場で アイテム 交換を して 手に入れ るし 
かない。 貴重な 矢な ので、 ボス 戦な ど 要所 
で 使って いくとい い。 


ソウルの 名残 X 2 


隠し 通路を 抜けて 白い 弓と 白い 矢を 入手 


フィ ー ルド 攻略 


古い 勇士は 盲目の デーモン。 そのため 視 
覚 ではなく、 こちらの 音 や 気配を 頼りに 剣 
を 振り回す。 気配を 抑える 盗人の 指輪を 装 
偏して 戦いに 臨みたい。 遠距離から 場所を 
変えつつ 弓な どで 攻撃す ると 発見され にく 
し、。 接近戦では、 剣を 突き刺す 範囲 攻撃 以 
外は、 前方 回避からの 反撃が 有効 だ。 
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嵐の 祭祀 場 2-8 

(審判 者の 要石〜 古い 勇士の 要石） 


©こ 


伝承の 戦士の ソウル 


白く ベた つくな にか X2 

白く ベた つくな にか 

伝承の 戦士の ソウル 

浪人の 指輪 
柄 無し 


嵐の 祭祀 場 2-9 

(審判 者の 要石〜 古い 勇士の 要石） 


| 嵐の 祭祀 場 3-1 へ 


傻い 瞳の 石 


^-POINT 前方 回避で 攻撃を 避けて 一撃 離脱を くり 返す 


尸如 剣を 突き刺したら、 少し 
f あとに 範囲 攻撃が くる。 こ 
れは 後方に 回避で かわす。 


フィ ー ルド 攻略 


嵐の 祭祀 場 3-1 
(嵐の 王の 要石) 


嵐の 王は 空を 飛んで いるた め、 近接 攻撃 
は 届かない。 だが、 ここで 入手で きる ス トー 
ム ルー ラーは この 場所 限定で、 リーチの 長 
い 衝撃波で 空中に も 攻撃 可能。 まっさきに 
入手して 攻勢に 転じよう。 衝撃波を 出す と 
きは 無防備になる ので、 大きな 岩 や 柱、 マツ 
プ 中央の 廃屋な どを 盾に、 嵐の 獣を 殲滅。 
その後、 嵐の 王に 攻撃を 加えて いこう。 
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嵐の 祭祀 場 2-10 から 


墓 目 矢 XII 


ストーム ルー ラー 


停い 瞳の 石 


^)^POI 雜 ストーム ルーラーを 手に、 大空を 切り裂く 


和 嵐の 獣を 10 体 倒せば 嵐の 
王が 近づいて くる。 スト— 
厶 ル— ラ— で 切り裂け！ 


フィ ー ルド 攻略 


麻 の 服 

7) 手袋 
の 短靴 

二の ソウル 
样獄の 鍵 

ツト 


3 階の 鍵 


名 も 無き 勇者の ソウル 


道標の 輝石 x 3 


J 


la! 


魔術師 < 
魔術師 ( 


高名な 戦： j 


銀の コロネ 


希望の 牢、 


「拓 くもの j 賢者 フ レーキ 


水銀 石の 欠片 
高名な 戦士の ソウル 


^PO[N ，牢獄の 鍵を 入手し、 道を 切り開く 


塔の ラ ト リアは、 希望の 牢、 〜の 鍵が 各 
階の 壁に 掛かって いる。 各階の 扉は、 これ 
らの 鍵がない と 開かない ので、 行き 詰った 
らまず は 鍵を 捜そう。 また 各階の 牢の 中に 
ある 拷問 器具には、 亡骸が 入って いる こ 
とが あり、 それらは 宝を 持って いるので、 
チェックを 忘れずに。 ただし、 敵が 出て く 
る こと も あるので 注意。 


042 


S  140^ 物売りの 貴族 婦人 


名称 

必要 ソウル 

満月 草 

1300 

新鮮な 香料 

200 

古びた 香料 

1000 

貴族の ロー トス 

400 

寡婦の 口ー トス 

1000 

道標の 輝石 

50 

月光 石の 欠片 

3000 

レイピア 

1500 

木の 触媒 

1000 

バック ラー 

1500 

ブラック ボル ト 

100 

強欲の 指輪 

50000 

木の 触媒 


塔の ラト リア 


Tower 


L  a  t  r  i  a 


亡者の 叫びが 響く 牢獄。 魔法を 使う 蛸 獄吏 
が 徘徊し、 塔の 番をして いる。 狭い 通路が 
多く、 いかに 敵を 捌く かが 重要 だ。 


◄- 敵の 奋 襲で 毒を 受ける こ 
とも！ 対策に 貴族の 口  — 
トスを 持つ ていく と 安全 だ。 


フィ ー ルド 攻略 


Dc 


塔の ラト リア 1-3 中 2 階 

(塔の ラトリ ア〜 愚か者の 偶像の 要石) 


❶に 捕らわれ ている r 拓 くもの」 賢者 フ 
レーキは、 希望の 牢、 特別 牢の 鍵を 入手 
すれば 救出 可能。 救出で ゲリの 小 剣が ちら 
え、 以降は 楔の 神殿で 強力な 魔法を 教え 
て くれる。 ❷の ライデル 卿 救出には、 愚か 
者の 偶像の 要石 以降の マップで 手に入る 
希望の 牢、 2 階 西 牢獄の 鍵が 必要。 救出 
すると 鈍い 窮鼠の 指輪が もらえる。 
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希望の 牢、 1 階の 鍵 
希望の 牢、 1 階 牢獄の 鍵 


黒 ファントムと ガレ キ 

エリアの ソウル 傾向が 黒に 大きく 傾いて いると、 ❸に 
ライデル 卿の 黒 ファン トムが 出現す る。 彼を 倒す と 
"燐光の ポール" が 入手 可能 だ。 また、 ❸ にある 道を 塞 
ぐガ レキ も 消えて いるので、 アイテムを 入手し よう。 


水銀 石の 塊 
高名な 勇者の ソウル 


j^POINT 賢者 フ レーキと ライ デル 卿を 救出す る 


◄■ ライデル 救出 後は 〇 の 扉 
が 開く ようにな るので、 2 階 
東 牢獄の 鍵を 手に入れよう。 


フィ ー ルド 攻略 


1 階には 優秀な 防具 フ リユー テツ ド〜 の 
防具が 一式と カイ ト シール ドが 落ちて い 
る。 持って いない 場合は、 ここで 必ず 入手 
して おこう。 また、 ❿から 外に 出る と 水銀 
の レイピア + 1 も 手に入る。 攻撃力は あま 
り 高くない が、 敵を 毒 状態に できる 武器 だ。 
黒 フアン トム 戦な どは、 これで 敵を 毒に し 
て 逃げ回る 戦法 も 有効。 
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塔の ラト リア 1-5 1 階 
(塔の ラトリ ァ〜 
愚か者の 偶像の 要石） 


古びた 香料 x 3 


名 も 無き 戦士の ソウル 


❹ 


希望の 牢 、獄吏の 鍵 
儍い 瞳の 石 
エス トツク 


[!□ 


□  □口 


伝承の 戦士の ソウル 
鋭い 窮鼠の 指輪 
高名な 戦士の ソウル 

高名な 戦士の ソウル 


傻い 瞳の 石 


月光 石の 欠片  塔の ラト リア 1-6 外 通路 

(塔の ラトリ ア〜 愚か者の 偶像の 要石） 

水銀の レイピア +1 


寡婦の 口ー トス X2 

大量の 弓矢を 飛ばす ギミック 

⑬ から 出る と、 ❺ にある 大量の 弓矢を 一度に 飛ばす 
ギミックが 作動す る。 この ギミックは ❻ から 外に 出 
て 回り 込み、 レバー を 下ろせば 止まる ので、 その後 
橋 上の アイテムを 回収す るよう にしよう。 


|p()TNT 強力な 防具と、 役立つ 武器を 入手し よう 


◄■ 水銀の レィピア +1 は、 
柵の 外側に 落ちて いる。 落 
下しない ように 注意。 


=2  フィ ー ルド 攻略 


塔の ラト リア 1-7 
(愚か者の 偶像の 要石) 


銀の 触媒 


古びた 香料 X 2 


赤子の 爪 


4 


3 


希望の 牢 、特別 牢の鍵 

人形使い 


伝承の 戦士の ソウル 


-POINT 人形使いを さき に 倒せ！ 


愚か者の 偶像は、 人形使いを 倒さない か 
ぎり 何度でも 蘇る。 さきに 人形使いを 倒し 
て おこう。 愚か者の 偶像は、 分身を 出しな 
がら 床に 罠を 仕掛けて くる。 罠の 配置は、 
一度 消えた あと 再度 出現す る 際に 床に 一瞬 
見える ので、 ある 程度 覚えて おこう。 あと 
は、 本物を 捜して 攻撃す る だけ。 本物を 攻 
撃した とき だけ、 敵の 体カ ゲージが 減る。 
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フイ ー ルド 攻略 


4- 愚か者の 偶像の 本体を 見 
つけたら、 移動され るまで 
攻撃し 続けよぅ。 


この フィー ルドでは、 先に 進む 階段を 塞 
ぐ❶の 肉の 玉を 落とす ことが 最初の 目的。 
これは、 ❷と❸ の 鎖を 切る ことで 下に 落と 
せる。 この 鎖は、 ❷と❸ にいる 火を 囲んで 
いる 虜囚たち を 倒す と 切る ことができ、 肉 
の 玉を 落とせば、 ボスの いる 場所への 道が 
開かれる。©、 ©には カゴの エレべー ター 
が あり、 乗れば 自動的に 動きだす。 


塔の ラト リア 2-4 
(愚か者の 偶像の 要石〜 
マン イー ターの 要石） 


塔の ラト リア 2-3 
(愚か者の 偶像の 要石〜 
マン イー ターの 要石） 


倭い 瞳の 石 


古びた 香料 X 3 


高名な 戦士の ソウル 


塔の ラト リア 2-1 
(愚か者の 偶像の 要石〜 
マン イー ターの 要石） 


希望の 牢、 2 階 西 牢獄の 鍵 
(※ソウル 傾向が 大きく 白に 傾く と マップに 
記載した 場所に 行ける ようになり 希望の 牢、 

2 階 西 牢獄の 鍵が 入手で きます） 

鎖  _ 

塔の ラト リア 2-2 
(愚か者の 偶像の 要石〜 
マン イー ターの 要石） 


伝承の 戦士の ソウル 
高名な 勇者の ソウル 


※肉の 玉を 落とす まで 通行 不可 
高名な 勇者の ソウル 

月光 石の 塊  -QI'' f  口 

月光 石の 欠片 
月光 石の 欠片 


伝承の 戦士の ソウル 
伝承の 戦士の ソウル 

傻い 瞳の 石 


金 仮面 
エペ •ラ ピエル 


強欲の 指輪 


伝承の 勇者の ソウル 
伝承の 勇者の ソウル 
古びた 香料 x 2 

高名な 勇者の ソウル 

月光 石の 欠片 


POINT 


鎖を 断ち切り、 肉の 玉を 落とす 


和 0 には 希望の 牢、 2 階 西 
牢獄の 鍵 も あるので、 忘れ 
ずに 入手して おこぅ。 


〇 の 篭牢に 沈黙の 長、 ユル トが 捕らえられ 
ている。 彼を 解放す ると、 その後、 楔の 神殿 
にいる NPC が ひとり ずつ 殺害され てし まう。 
放置 すれば 重要な ショップ NPC まで 失う こ 
とになる ので、 彼の 解放は よく 考えて からに 
しよう。 なお、 メフィストフェレスの イ ベン 
卜を こなす 場合には、 沈黙の 長、 ユル トの 解 
放が 必須と なる。 
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塔の ラト リア 2-7 

(愚か者の 偶像の 要石〜 マン イー ターの 要石） 


伝承の 戦士の ソウル  ^ 一 


塔の ラト リア 2-5 

(愚か者の 偶像の 要石〜 マン イー ターの 要石) 


暗 月 草 X2 
高名な 戦士の ソウル 


病に 耐える 者の 指輪 


塔の ラト リア 2-6 
(愚か者の 偶像の 要石〜 
マン イー ターの 要石） 


古びた 香料 


よい 香リの 指輪 
水銀 石の 欠片 X 2 
水銀 石の 塊 

水銀 石の 欠片 X 2 


^>-POINT ユル ト の 解放 


◄- ユル トを 解放した あとで 
も 楔の 神殿で 彼を 倒せば そ 
の 凶行は 食い止められる。 


フィ ー ルド 攻略  5= 


塔の ラト リア 2-8 

(愚か者の 偶像の 要石〜 マン イー ターの 要石) 


空中からは 魔法、 地上では 強力な 突 進攻 
撃、 しかも 体力を 3 割 以下に 減らす か 一定 
時間が 経過す ると 2 体 目が 出現す る。 足場 
が 悪い ので 回避には 細心の 注意を。 マップ 
中央の 炎が ある 広場なら ば やや 広い ので、 
ここで 戦おう。 後方からの 攻撃で 尻尾を 切 
れ ば、 空に いる 時間が 短くなる。 地上で 黄 
色い 光を 出して いると きは 攻撃の チャンス。 
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塔の ラト リア 2-9 
(マン イー ターの 要石） 


伝承の 戦士の ソウル 


古びた 香料 x 8 


月の シヨ ー トソ _ ド +1 


塔の ラ ト リア 3-1 へ 


^4^point マン イー ターの 突進 攻撃からの 落下に 注意 


和 突進 攻撃は 当たる と 落下 
する 危険が ある。 2 体 目 出 
現 後は とくに 突進に 注意。 


フィ ー ルド 攻略 


塔の ラト リア 3-1 

(黄 衣の 翁の 要石) 


塔の ラ ト リアの 最後は、 オンライン プレ 
イ 時は 同 フィー ルド 内で ソウル サインを 出 
している 別の プレイヤーが 黒 フアン トム化 
して 召喚され、 黄 衣の 翁と なって 立ちは だ 
かる。 相手 プレイヤー の 装備に 適した 戦い 
かたで 挑もう。 オフライン プレイ や ソウル 
サインがない 場合は、 コンピューターが 操 
作す る 黒 フアン ト ムが黄 衣の 翁と なる。 


伝説の 戦士の ソウル 
高名な 戦士の ソウル (階段 下） 


塔の ラ ト リア 2-9 から 


j^-POINT 黄 衣の 翁 となった 黒 ファントムと の 決戦 


◄■ 相手は MP の 回復が 速い。 
長期戦は 不利と なる ので、 
早期 決着を 目指そう。 


フィー ルド 攻略 


地形が 入り組んで いる 腐れ 谷では、 ❻な 
ど 落下して ダメージを 受けながら 降りて い 
く 道 も ある。 落下した 先には 貴重な アイ テ 
ムも あるので 入手して おくと いい。 また、 
〇、 ❷ には 倒す と 橋になる 板が あ り、 シヨー 
ト カツ トと しても 役立つ。 ❸ には、 ソウル 
傾向が 白に 大きく 傾く と 崖に 八シゴ がか か 
り、 槍の イス タレ ルが 入手 可能と なる。 


腐れ 谷 1-1 

(腐れ 谷〜 ヒル 溜りの 要石）  名 も 無き 勇者の ソウル 

神の タリスマン  --  一 


^^POIN 豫 落下 での 移動 


◄- 落下して 移動 するとき は、 
残り 体力に 注意。 落下 ダメ  — 
ジは即 回復して いこう。 


フ， 


■ルド 攻略 


イ 夢い 瞳の 石 


祝福され た メイス +1 


S  物売りの 汚れた 女 


名称 

必要 ソウル 

名称 

必要 ソウル 

名称 

必要 ソウル 

後月 草 

1000 

メイス 

3000 

チェイン ヘルム 

2000 

満月 草 

2000 

ウォー ピック 

4000 

チェイン メイ ノレ 

4000 

貴族の 口ー トス 

800 

ハルバード 

5000 

チェイン グローブ 

3000 

寡婦の ロー トス 

2000 

神の タリスマン 

5000 

ハー ドレ ザ ー ブーツ 

3000 

黒松 脂 

1500 

腐れ 矢 

400 

僂い 瞳の 石 (※” 

50000 

※1 PC が ソウル 体の 場合の み 限定 数 1 


大 腐敗 人への 対処 法 


大 腐敗 人は 落下し やすい 狭い 通路に 出現 
する ため、 戦闘は 避けられない。 まずは、 
大 腐敗 人を 広い 場所へ と 誘導し、 戦い やす 
い 環境を 作ろう。 攻撃を ガードす ると 大き 
く スタミナを 削られる ので、 すべて 回避す 
る こと。 攻撃 時の 隙は 大きい ので、 反撃が 
可能。 一気に ダメージを 与えよう とせず、 
ヒッ ト アンド アウ エイで 攻撃して いこう。 
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フイー ルド 攻略  y 


◄■ 広い 場所への 誘導には 弓 
などが 有効 だ。 攻撃したら、 
敵が 来る までに 戦闘 準備。 


腐れ 谷 1-3 

(腐れ 谷〜 ヒル 溜りの 要石) 


ヒル 溜り は 大量の ヒルを まとわり つかせ 
てく る 攻撃を してく る。 ヒルが 付着す ると 
"蝿 まみれ" 状態と なり 体力を 奪われて しま 
う。 攻撃は 受けずに、 回避して いこう。 ヒ 
ル 溜り は 火に 弱い ので 松脂を つけた 武器 や 
"竜の〜" 系の 武器が オス スメ だ。 ちなみに 
" 蝎 まみれ" 状態は、 プレイヤーが 炎の ダメー 
ジを 受ける と 解除され る そ。 


Q ここまでに 腐敗 人を 落下 させて 
おくと その 数 だけ 宝 死体が 出現 
する 


落下して 流れ着いた 死体 1 
落下して 流れ着いた 死体 2 
落下して 流れ着いた 死体 3 
落下して 流れ着いた 死体 4 
落下して 流れ着いた 死体 5 
落下して 流れ着いた 死体 6 
落下して 流れ着いた 死体 7 
落下して 流れ着いた 死体 8 
落下して 流れ着いた 死体 9 
落下して 流れ着いた 死体 10 


三日月 草 X2 
三日月 草 X2 
三日月 草 X5 
三日月 草 X2 
微光 石の 欠片 X 2 
三日月 草 X2 
三日月 草 X2 
微光 石の 塊 
三日月 草 X5 
グレー トク ラブ 


腐れ 谷 2 へ 


401 NT 武器に 松脂を つけて 一気に 畳み かける 


◄- 接近 後は アイテムで 体力 
を 回復しつつ、 連続 攻撃を 
くり 出して | 気に 倒す。 


フィ ー ルド 攻略  ^ 
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腐れ 谷 2-1 

(ヒル 溜り の 要石〜 不潔な 巨像の 要石） 


^V-PQINT まずは ショートカットを 作る 


❶ は、 正規 ルー トを 通って 回り 込む と、 渡り 橋 
を かける ことが 可能。 毒の 状態 異常を 引き起こす 
沼が ほとんどを 占める この エリアでは 移動が 困 
難。 そこで、 倒れた ときの ために も、 まず シヨ ー 
ト カツ トを 作る ことを 目標に しよう。 途中の 沼で 
は大 腐敗 人との 戦闘になる が、 ここで も 足場には 
注意。 沼では 足を 取られて □— リング や ステップ 


がで きないので、 必ず 陸地に おびき 出してから 戦 
おう。 道中で 手に入る 盗人の 指輪で 気配を 抑え、 
各個 撃破す るの も 有効 だ。 ふたつ 目の 霧の 壁を 越 
えたら、 マップ 北側の 腐敗 人の 集落から、 東の 壁 
に そって 渡って いけば 渡り 橋が ある。 道中では 落 
下 や、 大 蚊の 不意討ちに 注意。 シヨー ト カツ トを 
作ったら アイテムを 回収し よう。 
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腐れ 谷 2 住居 2 階 

(ヒル 溜り の 要石〜 不潔な 巨像の 要石) 


腐れ 谷 2 住居 3 階 

(ヒル 溜りの 要石〜 不潔な 巨像の 要石) 


腐れ 谷 2 住居 1 階 
(ヒル 溜り の 要石〜 不潔な 巨像の 要石) 


名 も 無き 勇者の ソウル 


ソ ヨー アル 


名 も 無き 勇者の ソウル 


伝承の 勇者の ソウル 


微光 石の 欠片 x 2 


微光 石の 塊 


暗 月 草 X2 


物売りの 汚れた 女 


名称 

必要 ソウル 

名称 

必要 ソウル 

名称 

必要 ソウル 

名称 

必要 ソウル 

後月 草 

1000 

ウォー ピック 

4000 

チェイン グリーブ 

3000 

ミル ドの 鱗 鎧 

15000 

満月 草 

2000 

ハルバ ー ド 

5000 

ハード レザー ブーツ 

3000 

ミル ドの 手 甲 

10000 

貴族の ロー  トス 

800 

神の タリスマン 

5000 

傻ぃ 瞳の 石 (※” 

50000 

ミル ドの 足 甲 

10000 

寡婦の 口ー トス 

2000 

腐れ 矢 

400 

暗 月 草(《2) 

10000 

※1 PC が ソウル 体 場合の み 
限定 数 1 

※之 暗 月 草 限定 数 3 

黒松 脂 

1500 

チェイン ヘルム 

2000 

微光 石の 欠片 

10000 

メイス 

3000 

チェイン メイ ノレ 

4000 

ミル ドの 兜 

5000 

j^POIN 務 各所に 散 らばる 装備を 入手 

’、 


53 ページ ❷ には 大ナメ クジが 大量に 集 
まつて できた 塊が ぶら下がつ ている。 これ 
を 攻撃す ると 落下させる ことができ、 月明 
かりの 大 剣が 入手 可能。 北側の 沼 中央の 
島に いる 大ナメ クジは 貧 金 装備一 式を 落と 
す。 また、 腐敗 人の 集落から 渡り 橋に 向か 
う 途中には 呪い 師の 装備 一式を 落とす 腐敗 
人 呪術 師 がいる。 橋を 降りて 手に入れよう。 


姫 騎士 セレン • ヴィン ランド 

フィー ルドの ソウル 傾向が 白なら NPC として、 
黒なら 黒 フアン トム として 出現す る。 生存 中の 彼女 
に ガル •ヴィン ラン ドの 黒 フアン ト ムを倒 した 際に 
入手で きる ヴィン ランドの 紋章を 渡す と、 信仰が 
10 以上で 敬虔な 祈りの 指輪、 10 以下なら ば、 暗 月 
草が もらえる。 
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腐れ 谷が 3 
(不潔な 巨像の 要石) 


不潔な 巨像には、 ヒル 溜り 同様に 松脂を 
つけた 武器に よる 近接 攻撃が 有効。 ただし、 
接近す ると 攻撃を 受け やすいので、 敵の 腕 
の 動きを 見て □— リングで 回避す る こと。 
攻撃の 際は、 最低で も □— リング 1 回 分の 
スタミナは 残して おきたい。 なお、 左手の 
攻撃を 受ける と徐 々に ダメージを 受ける 状 
態 異常に かかって しまう ので 注意し よう。 


.谷 2-3 から 


j^POINT ダメージを 恐れず、 接近戦を 挑む 


和 不潔な 巨像は 攻撃の 隙が 
大きい ので、 回避 後は 必ず 
回復が 間に合う。 


フィ ー ルド 攻略 


腐れ 谷 3-2 

(乙女 アス トラ エアの 要石) 


乙女 アス ト ラ エアを 護る ガル •ヴィン ラ 
ン ドが 本当の 難敵。 場所が 狭い ので、 入り 
口 付近に 誘導して から 戦おう。 前 □— リン 
グで 回避し、 相手の 背後から 致命の一 撃を 
狙おう。 沼に 落下す ると、 疫病の 状態 異常 
と 不浄の 者に 囲まれての 即死 も ある。 ガル* 
ヴィン ランドを 倒してから アスト ラ エアに 
話しかけ ると 彼女は 自 ら 命を 絶つ。 
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純粋な 髄石 


暗 銀の 騎士、 ガル •ヴイ ン ランド 


純粋な 吸いつ き 石 


伝説の 勇者の ソウル 


^^POINT 暗 銀の 騎士、 ガル. ヴィン ランドを 倒す 


◄■ 乙女 アスト ラ エアを 遠距 
離 攻撃な どで 直接 攻撃して 
倒す こと もで きる。 


フィ ー ルド 攻略 


□ 

_ 者の ソウル 


※讳 

ヴ I 


4 


クが 多い ス I ン ファング 坑道。 〇 の ハン 
ドルは ❻の 滑車を 動かす ため、 ❷の レバー 
は© を 塞ぐ 格子を 外す ための ギミック だ。 
また、 ウ □コ穴 掘りの なかには、 一度 だけ 
武器 強化に 役立つ 素材 アイテムを 大量に 落 
とす 者が 数 体い る。 それらは マップで 位置 
を 確認して、 ぜひ 倒して おこう。 


ストーン ファング 坑道 1-1 

(ストーン ファング 坑道〜 タカ アシ鎧 蜘蛛の 要石） 


m 


三日月 草 X4 


つるはし 


高名な 戦士の ソウル  -a 


叩 潰す バトル アクス +1 


1 


みなぎ 石の 欠片 X4 

硬 石の 塊 
鋭 石の 塊 


ウ ロコ 穴 堀り V 


ウ ロコ 穴 堀り 川 

名 も 無き 戦士の ソウル 


白く ベた つくな にか X2 


__  L_ 

j 

卜 

ストーン ファング 坑道 1-2 
L  (ストーン ファング 坑道〜 

タカ アシ鎧 蜘蛛の 要石） 

僇い 瞳の 石 


I 

硬 石の 大きな 欠片 x  2、 銳 石の 大きな 欠片 XI 

n 

銳 石の 欠片 X  4、 銳 石の 大きな 欠片 XI、 みなぎ 石の 欠片 x  2 

瓜 

硬 石の 欠片 X  4、 銳 石の 欠片 X  4 

IV 

みなぎ 石の 欠片 x  2、 みなぎ 石の 塊 XI 

V 

銳 石の 欠片 x  4、 銳 石の 大きな 欠片 XI 

VI 

硬 石の 欠片 x 9 

vn 

硬 石の 欠片 x  4、 硬 石の 大きな 欠片 x 1 

坑道 

硬 石の 大きな 欠片 x 2、 硬 石の 塊 x 1 、 銳 石の 塊 x 1 

※ 60 ペー ジス トーン ファング 坑道 2-1 
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含れ る 通路 

ココ 穴 堀り IV 


[〇 


© 


1 


ウロコ 穴 堀り VII 


高名な 勇者の ソウル 


ストーン ファング 坑道 1-3 
: スト ー ン ファング 坑道〜 
タカ アシ鎧 蜘蛛の 要石） 


鍛冶屋 エド 


名 も 無き 戦士の ソウル 
エドの 砥石 x 2 


物売りの 汚れた 男 


S  物売りの 汚れた 男 


高名な 勇者の ソウル 


名称 

必要 ソウル 

三日月 草 

150 

エドの 砥石 

2000 

硬 石の 欠片 

500 

鋭 石の 欠片 

500 

つるはし 

500 

kPOIN 嗪 ギミックと ウ ロコ 穴 掘りに ついて 


名 も 無き I 


八ン ドル や レノ （一を 引いて 動かす ギ ミツ 


J コ穴 掘り (袋) が 落とす アイテム 


^ 1  、，- 7y、 ^  爆発 ト ラップが 多数 存在す る 坑道。 武器の 
ス ト' ー ノ  ノア/ ノ 机坦 強化に 必要 ァィ テムを ドロップ する 敵が 多 


〇  n  e  f  a  n  g  Tunnel 


い。 最 深部では 龍の 神が 待ち受ける。 


フイ— ルド 攻略 


ストーン ファング 坑道 1-4 

(ストーン ファング 坑道〜 タカ アシ鎧 蜘蛛の 要石) 


❸の ハン ドルを 回す と❹の 滑車が 動きだ 
し、 スター ト 地点からの ショー ト カツ トが 
可能になる。 さらに 鍛冶屋 エドの もとに 行 
ける ようになり、 楔の 神殿では できな かつ 
た 武器 強化が できる ように！ ❹の 八ンド 
ルは© への 途中に ある 溶 鉄を 消す ための も 
の。 溶 鉄が 消えた あとには、 毒に 耐える 者 
の 指輪が あるので、 入手して おこう。 


グレー トク ラブ 


名 も 無き 戦士の ソウル 
名 も 無き 戦士の ソウル 


※通路の 屋根裏へ 


半月 草 

ウ ロコ 穴 堀り II 

名 も 無き 勇者の ソウル 


ショートカットと 溶 鉄を 取り除く ギミック 


和 エドに 赤熱の デ モンス ソ 
ウルを 渡せば、 さらに 強力 
な 武器の 強化が 可能に。 


フィ ー ルド 攻略 


ストーン フ r ング 坑道 1-6 

(ストーン フアン グ 坑道〜 タカ アシ 鎧 蜘蛛の 要石) 


❺の ハンドルを 回し、 地下に 降りる と夕 
カ アシ鎧 蜘蛛との バト ルになる。 タカ アシ 
鎧 蜘蛛の 広範囲の 炎 攻撃は、 両端に ある 柱 
の 陰に 隠れ、 ガードを して 耐えよう。 後ろ 
に 吹き飛ばされる ことが なく、 すぐに 攻撃 
に 移れる。 また、 動きが 鈍くなる 糸 攻撃を 
食らった とき も 柱の 陰に 隠れる といい。 攻 
撃 チャンスは、 両足で 叩きつ ける 攻撃 後 だ。 


クリス •ナイフ 


ぉ 炎 攻撃を 耐え 抜ける かが 鍵 


◄■ 糸 攻撃を 食らう と 動きが 
遅くな り、 口  — リングが 不 
能に。 ガ— ドを 固めよう。 


フィ ー ルド 攻略 


ストーン ファング 坑道 1-7 から 


ストーン ファング 坑道 2-1 
(タカ アシ鎧 蜘蛛の 要石〜 炎に 潜む ものの 要 右) 


ストーン ファング 坑道 2-2 

(タカ アシ鎧 蜘蛛の 要石〜 炎に 潜む ものの 要石） 


みなぎ 石の 塊 
鋭 石の 欠片 X 4 

病に 耐える 者の 指輪 


放浪者 スキル ヴイル 

伝承の 戦士の ソウル 


_ 


名 も 無き 勇者の ソウル 


名 も 無き 勇者の ソウル 


- POINTS トロッコに 乗って く る 爆弾と 落下 ポ イン ト 


—7^ 


❶ からは 3 台の トロッコが 走って くる。 これら 
には 近づく と 爆発す る ト ラップが 仕掛けて ある 
が、 横を 走り抜ければ ダメージを 受けずに 通過 可 
能 だ。 それとは 逆の ❷ には 大穴が 開いて おり、 こ 
こを 下って いくと、 つぎの デー モンの 出現 位置 ま 
での シヨー ト カツ トが できる。 落下 途中には 指輪 
などの 装備 品 も 落ちて いるので、 入手して おこう。 


シヨー ト カツ ト 途中の 横穴には、 フィー ルドの ソ 
ウル 傾向が 白に 偏って いると 放浪者 スキル ヴィル 
が 現れる。 彼に ス トー ン ファング 坑道 ❸で 手に入 
る 竜骨 砕きを 見せる と、 純粋な にび 石が もらえる。 
また、 エリアの ソウル 傾向が 黒に 偏って いると 彼 
の 黒 フアン トムが 出現。 これを 倒す と 獣の タリス 
マンが 入手で きる。 


060 

Demons  Souls  Perfect 


フィ ー ルド 攻略 


ストーン ファング 坑道 2-4 
(タカ アシ鎧 蜘蛛の 要石〜 炎に 潜む ものの 要石） 


竜の ロング ソード +1 


❽ から 外へ 出る と、 大量の クマ ムシが い 
る。 ❸ には 大 クマ ムシが いて、 アイテムへ 
の 道を 塞いで いる。 これは 攻撃しても 何も 
して こない ので 安全に 戦える が、 倒す と 爆 
発を 起こす ので 要注意。 また、 ❹ からはつ 
ぎつ ぎと 羽 クマ ムシが 出て くる。 クマ ムシ 
は どれ も 堅く、 体力 も 多い ので 道を 塞がれ 
る まえに さっさと 駆け抜けて しまいたい。 


061 

uamon  s  oouls  Perfect  (jutde 


トーン ファング 坑道 2-1 から 
にび 石の 欠片 x 2 


にび 石の 塊 


グレート アクス 


ハイ ェナの パッチ 


竜 石の 欠片 X 2 


名 も 無き 勇者の ソウル 

銳 石の 塊 

にび 石の 欠片 X 2 
※岩石 ミ ミズが 出現 
炎に 耐える 者の 指輪 


伝 


硬 石の 塊 


高名な 勇者の ソウル 
優い 瞳の 石 


物売りの 汚れた 男 

遮光の ヒーター シールド +2 
※上部の 足場から 崖を 
伝って いける 足場 


伝承の 戦士の ソウル 


局 名な 勇者の ソウル 


ストーン ファング 坑道 2-5 
(タカ アシ鎧 蜘蛛の 要石〜 
炎に 潜む ものの 要石） 


純粋な 竜 石 


，S  物売りの 汚れた 男 


名称 

必要 ソウル 

三日月 草 

150 

エドの 砥石 

2000 

硬 石の 欠片 

500 

銳 石の 欠片 

500 

つるはし 

500 

硬 石の 大きな 欠片 

1500 

鋭 石の 大きな 欠片 

1500 

みなぎ 石の 欠片 

1500 

竜 石の 欠片 

3000 

ダガー 

1000 

竜 石の 塊 X 2 


^>-POINT 、ウ マム シ への 対処 


竜 石の 塊 x 2 


フイ ー ルド 攻略 


ヴ 

ソ 

の 

者 

勇 

暁 


一 ◄- 道中には 岩石 ミ ミズ も 出 
f 現。 ドロップ アィテムが 欲 

しいと き 以外は 無視し よぅ。 


ストーン ファング 坑道 2-6 
(炎に 潜む ものの 要石） 


炎に 潜む ちのは 出の 速い 炎の 範囲 攻撃を 
持って いるた め、 直接 対面して 戦う のは 危 
険 だ。 近接 武器で 戦う 場合は 周囲の 柱を 盾 
にして 逃げ回り、 敵が 隙の 大きな 攻撃を 出 
した あとを 狙って ダメージを 与えて いくと 
いい。 伝承の 戦士の ソウルが ある 場所に 敵 
を 誘い込む と、 骨に 阻まれて 追って こなく 
なる ので 遠距離 攻撃で 対応 可能 だ。 


A 


卜ー ン ファング 坑道 3-1 へ 


竜 石の 塊 X 2 


デーモン 炎に 潜む もの 


ゴッド ハンド 
ゴッド ハンド 


^POINT 近接 武器と 弓矢を 使った 戦法 


如 弓な どでの 攻撃 ポイント 
はこ こ。 このす き 間を 狙つ 
て 攻撃 するとい い。 


フィ^ ~ ルド 攻略 


ストーン ファング 坑道 3-1 
(竜の 神の 要石） 


ストーン ファング 坑道 2-6 から 


伝説の 戦士の ソウル 


-POINT 竜の 神の 拳を 利用 して 道を 切り開く 


竜の 神 戦では、 まず マップ 両端の 竜の 留め具で 
攻撃す る ことが 目的と なる。 竜の 留め具までの 道 
はガ レキで 塞がれて いるが、 これは 武器 攻撃 か 竜 
の 神の 攻撃で 破壊 可能 だ。 ただし 竜の 神の 攻撃は 
こちら も大 ダメージを 受ける ので 注意。 竜の 神は 
攻撃 まえに 雄た けび を 上げる ので、 声を 頼りに 回 
避し よう。 ひとつ 目の 竜の 留め具を 撃ったら、 つ 


ぎは 反対側の 竜の 留め具へ 移動。 道中の ガ レキは 
竜の 神が こちらを 見て いないと きに 破壊し よう。 
見つかる と 炎 攻撃が くる。 ふたつめの 竜の 留め具 
の 攻撃が 当たる と 竜の 神は 動きを 止める。 接近し 
て 顎の 白い 突起 物 （幼 骨） に 攻撃を しよう。 なお、 
フィールドの ソウル 傾向が 白に 傾いて いると 道を 
塞ぐ ガ レキが なくなって、 竜骨 砕きが 手に入る。 


■ルド 攻略 


浅瀬を 歩いて 古い 獣の 中に 入り、 最 深部 
まで 進む と、 なり そこないの オーラン トと 
の 戦いになる。 とびかかり 攻撃を してく る 
が、 攻撃力は 低く 動き も 鈍い。 簡単に 倒せ 
るは ず だ。 倒す と、 火 防 女との イ ベン トが 
発生。 ここで 火 防 女を 倒す か、 それとも 地 
上に 戻る かで エン デイ ングが 分岐す る。 


如 倒せば デーモ 
ン エンド、 戻れ 
ば 要人 エンド 0 
エン デイ ングは 
2 種類の み。 


要人 エン ドを 迎える と 火 防 女の デ モン 
ズ ソウルが、 デーモン エンドで 赤い 瞳 
の 石と 獣の デモ ンズ ソウルが 手に入る。 
赤い 瞳の 石が あれば、 赤い ソウル サインを 
異界に 出せる ようになる。 この 赤い ソウル 
サインで ホス トが 召喚を 行えば、 合意の 上 
で 黒い フ アン トムと して 侵入 可能。 


ノ^ POIN 務 2 周 目 以降の プレイ について 


エンディング 後は、 再び 楔の 神殿に 戻り 
ゲームを 最初から 始める ことになる。 すべ 
ての エリアは 最初の 状態に リセ ッ トされ、 
敵 も 能力 値が 上昇して、 より 強力に なって 
いる。 2 周 目で も 歯 ごた えの ある 難度で プ 
レイす る ことができ るの だ。 


4 ■獣の デモ ンズ 
ソウルは 使い道 
がない。 火 防 女 
の ソウルは 魔法 
吸 魂になる。 


和 2 周 目 では、 
楔の 神殿への 旅 
を プレイ はでき 
ず、 拡散の 先兵 
とも 戦えない。 


2 周 目に 引き継がれる もの、 弓 1 き 継がれな いもの 

•イ ベン ト アイテムは すべてなくなる  #NPC との 敵対 関係な ども リセ ッ トされる 

•そのほかの アイテム、 SL、 魔法、 奇跡は そのまま •フイー ルドと キャラクター の ソウル 傾向 も 引き継がれる 


064 


‘い獣 

すべての デーモンを 倒した あと、 世界は プ $ 
レイヤー に 何を 求める のだろう か。 はたし 

d  b  e  a  s  1 

て 主人公を 待ち受ける ものとは。 

__ )1. 

5 つの エリ ア すべての デーモンを 倒す と、 
楔の 神殿 中央で イ ベン トが 発生。 以降、 火 
防 女に 話しかけ ると、 楔の 神殿から 霧の 海 
へと 移動。 霧の 海では 巨大な 古い 獣が 待ち 
受けて いる。 デー モンを すべて 倒して しまう 
と SL (ソウル レベル) を 上げられなくなる の 
で 注意。 施設の 利用 や 要石での 移動は 可能。 


和 楔の 神殿の 中 
央 から 静謐な 霧 
の 海へ 移動。 こ 
こが 最後の 場所 
となって いる。 


- POIN 麟 なり そこないの オー ラントを 倒し、 ふたつの エンデ イングを 選ぶ 


の 海〜 古き 獣 


Demons  Souls 

独占 公式 パーフェクト ガイド） 


データ & システム 


武器 


k  r'  ms  Lis 


本 作に 登場す る 武器を 徹底 解析。 1600 を 
超える 武器の 全 データを、 基本 性能と 強化 
データに 分けてす ベて 掲載した。 


名称  | 邮 S  男 |8| 出血 

癱 

疫病 

致俞 

物 3|魔 法 

罕? 1 刪 卜 

*■  1 

鎩泊歷 

ダガー 

|x|x|o|o|e|d|-|- 

40 10 

25  6  0  0  0  200 

0.5  C 

)  200 

神殿、 坑道 

. 〇 圓 ■■ 

— -0- 

©— 〇— — € 

卜 C 

〇 武器の 名称 
❷ 武器の 攻撃 属性 


❸ 攻撃 力に 追加され る 付加 パラメー タ 
❹状態 異常と 致命 打撃の 数値 

❺ 防御に 使用した 場合の ダメージ カッ ト 率 (パー セン ト） 


❻ 防御に 使用した 場合の 衝撃 耐性 
❼ 装備に 必要な 能力 値 
❽ 耐久 度と 重量 

❾ 魔法 や 炎を 付与で きる か 否か 
❿^損 したと き の 修理に 必要な ソウル 


❿ 強化で きる 鍛冶屋。 神殿は 楔 
の 神殿の ボー ルド ウィン、 坑 
道は ス トー ン ファング 坑道の 
エドが 強化して くれる。 坑道 
(赤熱) は 坑道の エドに” 赤熱の 
デモ ンズ ソウル" を 渡せば 強 
化が 可能になる 0 


名称 

: 

攻擊ナ 

魔法 

炎 

基本 性能に 追加され る 効果 

禳化元 武器 

強化 必饔 
ソウル 

強化 棄材 

ダガー 

65 

0 

0 

150 

I— 〇 —■  — . 〇 . 〇 — . ❺ . 

❶ 武器の 名称  ❺ 基本 性能に 加えて 変化す る 効果。 一度 強化され た 効果  〇?虽 化 もとの 武器と、 強化に 必要な ソウル 

❷ 攻撃力  は 以降の 強化した 武器で も 適用 される。  ❺ 強化に 必要な 素材と、 その 個数 


~ ~ : ~ 一 - ~ : - - 

右手 アクション 

両手 

刺 突 属性を 持つ ものは、 ダッシュ 攻撃で 刺 突攻擊 になる。 リーチは 短 
く攻擊 範囲 も 狭い が、 攻擊 モーションが 非常に 速く スタミナ 消費 も 少な 
い。 赤子の 爪は 攻撃力が 低い ものの 疫病の 追加 効果を 持つ。 

短剣 

R1 : 攻擊 丨 R2 丨 強攻擊 

左手 アクション 

〇 

L1 : 攻擊 |  L2  1 パリィ 

基本 性能 （短剣） - ^ 
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上質の ダガー +1 
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欠 月の ダガー +1 
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X 
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坑道 

隠密の 短刀 
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神殿、 坑道 

上質の 隠密 短刀 +1 
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神殿、 坑道 

鋭利な 隠密 短刀 +1 
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八 °  IJ ング ダガー 
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坑道 (赤熱） 

06  ^ 
Souls  Per/ec 


強化 性能 （短剣） 


名称 

攻撃力 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

ダガー 

65 

0 

0 

- 

- 

150 

- 

ダガー +1 

72 

0 

0 

- 

ダガー 

150 

銳 石の 欠片 1 

ダガー +2 

78 

0 

0 

— 

ダガ ー +1 

150 

銳 石の 欠片 2 

ダガー +3 

85 

0 

0 

— 

ダガー +  2 

150  ! 

鋭 石の 欠片 4 

ダガー +4 

91 

0 

0 

筋力 D 

ダガー +3 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 1 

ダガー +5 

98 

0 

0 

筋力 D 

ダガー +  4 

150 

銳 石の 欠片 4 鋭 石の 大きな 欠片 2 

ダガー +6 

104 

0 

0 

筋力 D 

ダガー +5 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 

ダガー +7 

111 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ダガー +  6 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 1 

ダガー +8 

117 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ダガー +7 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 2 

ダガー +9 

124 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ダガー +  8 

150 

銳 石の 欠片 4 鋭 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 3 

ダガー +10 

130 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ダガー +9 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 3 純粋な 銳石 1 

上質の ダガー 

名称 

mi 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

上質の ダガー +1 

75 

0 

0 

— 

ダガー +3 

150 

みなぎ 石の 欠片 1 

上質の ダガー +2 

85 

0 

0 

— 

上質の ダガー +1 

150 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の ダガー +3 

94 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ダガー +2 

150 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 1 

上質の ダガー +4 

104 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ダガー +3 

150 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 2 

上質の ダガー +5 

114 

\v 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ダガー +4 

150 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 3 
純粋な みなぎ 石 1 

銳 利な ダガー 

名称 

攻擊力 

：d3  4，n-V  4〇 ス琳甲 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

A 

巷不旺 庇に 坦 れ^) 効 朱 

ソウル 

鋭利な ダガー +1 

72 

0 

0 

ダガー 

150 

刃 石の 欠片 1 

鋭利な ダガー +2 

78 

0 

0 

— 

鋭利な ダガー +1 

150 

刃 石の 欠片 2 

鋭利な ダガー +3 

85 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な ダガー +2 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 1 

鋭利な ダガー +4 

91 

0 

0 

技量 A 

鋭利な ダガー +3 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 2 

鋭利な ダガー +5 

98 

0 

0 

技 置 S 

鋭利な ダガー +4 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 3 
純粋な 刃 石 1 

. 

國 

■ 

名称 

I 

S 擊丈 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

醒 

V 

ソウル 

水銀の ダガー +1 

73 

0 

0 

— 

ダガー +3 

150 

水銀 石の 欠片 1 

水銀の ダガー +2 

81 

0 

0 

毒 180 

水銀の ダガー +1 

150 

水銀 石の 欠片 2 

水銀の ダガー +3 

89 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の ダガー +2 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 1 

水銀の ダガー +4 

98 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の ダガー +3 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 2 

水銀の ダガー +5 

106 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の ダガー +4 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 3 
純粋な 水銀 石 1 

致命の ダガー 

名称 

mt 

1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

物理 

魔法 

ソウル 

独 1 匕 系' 材 

致命の ダガー +1 

67 

0 

0 

— 

— 

ダガー +3 

150 

髄 石の 欠片 1 

致命の ダガー +2 

68 

0 

0 

致命 70 

致命の ダガー +1 

150 

髄 石の 欠片 2 

致命の ダガー +3 

70 

0 

0 

致命 80 技 置 C 

致命の ダガー +2 

150 

髄 石の 欠片 4 髄 石の 塊 1 

致命の ダガー +4 

72 

0 

0 

致命 90 技 置 C 

致命の ダガー +3 

150 

髄 石の 欠片 4 髄 石の 塊 2 

致命の ダガー +5 

73 

0 

0 

致命 100 技 置 A 

致命の ダガー +4 

150 

髄 石の 欠片 4 髄 石の 塊 3 
純粋な 髄石 1 

^67 


欠 月の ダガー 

名称 

夂擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

欠 月の ダガー +1 

51 

63 

0 

MP 自動 回復 (微） 

ダガー +6 

150 

月影 石の 欠片 1 

欠 月の ダガー +2 

60 

70 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の ダガー +1 

150 

月影 石の 欠片 2 

欠 月の ダガー +3 

69 

76 

0 

MP 自動 回復 (小) 

欠 月の ダガー +2 

150 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 1 

欠 月の ダガー +4 

77 

83 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の ダガー +3 

150 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 2 

欠 月の ダガー +5 

86 

91 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の ダガー +4 

150 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 3 
純粋な 月影 石 1 

隠密の 短刀 

名称 

丽 

戈擊プ 

[iM 

r^~ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

隠密の 短刀 

70 

0 

0 

- 

- 

180 

一.':.:: 

隠密の 短刀 +1 

77 

0 

0 

- 

隠密の 短刀 

180 

銳 石の 欠片 1 

隠密の 短刀 +2 

84 

0 

0 

- 

隠密の 短刀 +1 

180 

銳 石の 欠片 2 

隠密の 短刀 +3 

91 

0 

0 

- 

隠密の 短刀 +2 

180 

銳 石の 欠片 4 

隠密の 短刀 +4 

98 

0 

0 

筋力 D 

隠密の 短刀 +3 

180 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 1 

隠密の 短刀 +5 

105 

0 

0 

筋力 D 

隠密の 短刀 +4 

180 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 2 

隠密の 短刀 +6 

112 

0 

0 

筋力 D 

隠密の 短刀 +5 

180 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 

隠密の 短刀 +7 

119 

〇 

0 

筋力 D 技 置 C 

隠密の 短刀 +6 

180 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 1 

隠密の 短刀 +8 

126 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

隠密の 短刀 +7 

180 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 2 

隠密の 短刀 +9 

133 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

隠密の 短刀 +8 

180 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 3 

隠密の 短刀 +10 

140 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

隠密の 短刀 +9 

180 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 3 純粋な 銳石 1 

上質の 隠密 短刀 

m 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

魔法 

上質の 隠密 短刀 +1 

81 

0 

0 

- 

隠密の 短刀 +3 

270 

みなぎ 石の 欠片 1 

上質の 隠密 短刀 +2 

91 

0 

0 

- 

上質の 隠密 短刀 +1 

270 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の 隠密 短刀 +3 

102 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 隠密 短刀 +2 

270 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 1 

上質の 隠密 短刀 +4 

112 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 隠密 短刀 +3 

270 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 2 

上質の 隠密 短刀 +5 

123 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 隠密 短刀 +4 

270 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 3 
純粋な みなぎ 石 1 

銳 利な 陳密 短刀 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

鋭利な 隠密 短刀 +1 

77 

0 

0 

隠密の 短刀 

200 

刃 石の 欠片 1 

鋭利な 隠密 短刀 +2 

84 

0 

0 

— 

鋭利な 隠密 短刀 +1 

200 

刃 石の 欠片 2 

鋭利な 隠密 短刀 +3 

91 

0 

0 

技 置 A 

銳 利な 隠密 短刀 +2 

200 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 1 

鋭利な 隠密 短刀 +4 

98 

0 

0 

技量 A 

鋭利な 隠密 短刀 +3 

200 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 2 

鋭利な 隠密 短刀 +5 

105 

0 

0 

技量 S 

鋭利な 隠密 短刀 +4 

200 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 3 
純粋な 刃 石 1 

水銀の 瞜密 短刀 

名称 

文擊ナ 

I 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

Wi 

~w 

水銀の 隠密 短刀 +1 

79 

V 

0 

- 

隠密の 短刀 +3 

220 

水銀 石の 欠片 1 

水銀の 隠密 短刀 +2 

88 

0 

0 

毒 180 

水銀の 隠密 短刀 +1 

220 

水銀 石の 欠片 2 

水銀の 隠密 短刀 +3 

96 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の 隠密 短刀 +2 

220 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 1 

水銀の 隠密 短刀 +4 

105 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の 隠密 短刀 +3 

220 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 2 

水銀の 隠密 短刀 +5 

114 

0 

0 

毒 360 技量 C 

水銀の 隠密 短刀 +4 

220 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 3 
純粋な 水銀 石 1 
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致命の 隠密 短刀 

名称 

攻擊ブ 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

致命の 隠密 短刀 +1 

72 

0 

0 

- 

隠密の 短刀 +3 

220 

髄 石の 欠片 1 

致命の 陳密 短刀 +2 

74 

0 

0 

致命 70 

致命の 隠密 短刀 +1 

220 

髄 石の 欠片 2 

致命の 隠密 短刀 +3 

75 

0 

0 

致命 80 技量 C 

致命の 隠密 短刀 +2 

220 

髄 石の 欠片 4 髄 石の 塊 1 

致命の 隠密 短刀 +4 

77 

0 

0 

致命 90 技 置 C 

致命の 隠密 短刀 +3 

220 

链 石の 欠片 4 髄 石の 塊 2 

致命の 隠密 短刀 +5 

79 

0 

0 

致命 100 技 置 A 

致命の 陲密 短刀 +4 

220 

髄 石の 欠片 4 髄 石の 塊 3 
純粋な 髄石 1 

欠 月の 陲密 短刀 

名称 

HOi 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

欠 月の 陳密 短刀 +1 

55 

68 

0 

MP 自動 回復 (微） 

隠密の 短刀 +6 

310 

月影 石の 欠片 1 

欠 月の 隠密 短刀 +2 

65 

75 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の 隠密 短刀 +1 

310 

月影 石の 欠片 2 

欠 月の 陳密 短刀 +3 

74 

82 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の 陳密 短刀 +2 

310 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 1 

欠 月の 陳密 短刀 +4 

83 

90 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の 隠密 短刀 +3 

310 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 2 

欠 月の 隠密 短刀 +5 

92 

98 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の 隠密 短刀 +4 

310 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 3 
純粋な 月影 石 1 

■ 

■ 

■ 

名称 

文擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

八 mj ング ダガー 

65 

0 

0 

- 

- 

150 

- 

パリン グダ ガー +1 

72 

0 

0 

- 

パリン グダ ガー 

150 

銳 石の 欠片 1 

八’ リング ダガー +2 

78 

0 

0 

— 

パリン グダ ガー +1 

150 

銳 石の 欠片 2 

八1 リング ダガー +3 

85 

0 

0 

- 

パリン グダ ガー +2 

150 

銳 石の 欠片 4 

八 ング ダガー +4 

91 

0 

0 

筋力 D 

パリン グダ ガー +3 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 1 

パリン グダ ガー +5 

98 

0 

0 

筋力 D 

パリン グダ ガー +4 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 2 

パ IJ ング ダガー +6 

104 

0 

0 

筋力 D 

パリン グダ ガー +5 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 

パリン グダ ガー +7 

111 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

パリン グダ ガー +6 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 1 

パ U ング ダガー +8 

117 

0  1 

0 

筋力 D 技量 C 

ハ •リング ダガー +7 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 2 

パ ij ン グダ ガー +9 

124 

T 

0 

筋力 D 技量 C 

パリン グダ ガー +8 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 3 

パリン グダ ガー +10 

130 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

パリン グダ ガー +9 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 3 純粋な 銳石 1 

上質の パリン グダ ガー 

名称 

M 

代 ナ 

画 

HI 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

KkkI 

強化 素材 

上質の パリン グダ ガー +1 

75 

0 

0 

P 

パリン グダ ガー +3 

170 

みなぎ 石の 欠片 1 

上質の パリン グダ ガー +2 

85 

0 

0 

- 

上質の パリン グダ ガー +1 

170 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の パリン グダ ガー +3 

94 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の パリン グダ ガー +2 

170 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 1 

上質の パ U ング ダガー +4 

104 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の パリン グダ ガー +3 

170 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 2 

上質の パリン グダ ガー +5 

m 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の バ リング ダガー +4 

170 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 3 
純粋な みなぎ 石 1 

銳 利な パリン グダ ガー 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 索材 

鋭利な パリン グダ ガー +1 

72 

0 

0 

- 

パリン グダ ガー 

150 

刃 石の 欠片 1 

鋭利な パリン グダ ガー +2 

78 

0 

0 

— 

銳 利な パリン グダ ガー +1 

150 

刃 石の 欠片 2 

鋭利な パリン グダ ガー +3 

85 

0 

0 

技量 A 

銳 利な パリン グダ ガー +2 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 1 

鋭利な パリン グダ ガー +4 

91 

0 

0 

技 ftA 

銳 利な パリン グダ ガー +3 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 2 

鋭利な パリン グダ ガー +5 

98 

0 

0 

技 its 

鋭利な パリン グダ ガー +4 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 3 
純粋な 刃 石 1 
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水銀の パリン グダ ガー 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

水銀の パリン グダ ガー +1 

73 

0 

0 

- 

ハ •リング ダガー +  3 

150 

水銀 石の 欠片 1 

水銀の パリン グダ ガー +2 

81 

0 

0 

毒 180 

水銀の パリン グダ ガー +1 

150 

水銀 石の 欠片 2 

水銀の パリン グダ ガー +3 

89 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の パリン グダ ガー +2 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 1 

水銀の パ U ング ダガー +4 

98 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の パリン グダ ガー +3 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 2 

水銀の パリン グダ ガー +5 

106 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の パリン グダ ガー +4 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 3 
純粋な 水銀 石 1 

致命の パリン グダ ガ_ 

名称 

TL 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

E1 

致命の パ 11 ング ダガー +1 

67 

0 

0 

パリン グダ ガー +3 

150 

髄 石の 欠片 1 

致命の パリン グダ ガー +2 

68 

0 

0 

致命 70 

致命の パリン グダ ガー +1 

150 

髄 石の 欠片 2 

致命の パリン グダ ガー +3 

70 

0 

0 

致命 80 技量 C 

致命の パリン グダ ガー +2 

150 

髄 石の 欠片 4 髄 石の 塊 1 

致命の パリン グダ ガー +4 

72 

0 

0 

致命 90 技量 C 

致命の パリン グダ ガー +3 

150 

髄 石の 欠片 4 髄 石の 塊 2 

致命の パリン グダ ガー +5 

73 

0 

0 

致命 100 技 置 A 

致命の パリン グダ ガー +4 

150 

髄 石の 欠片 4 髄 石の 塊 3 
純粋な 髄石 1 

欠 月の パリン グダ ガー 

名称 

m 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

炎 

欠 月の パリン グダ ガー +1 

51 

63 

0 

MP 自動 回復 (微） 

パリン グダ ガー +6 

190 

月影 石の 欠片 1 

欠 月の パリン グダ ガー +2 

60 

70 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の パリン グダ ガー +1 

190 

月影 石の 欠片 2 

欠 月の パリン グダ ガー +3 

69 

76 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の パリン グダ ガー +2 

190 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 1 

欠 月の パリン グダ ガー +4 

77 

83 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の パリン グダ ガー +3 

190 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 2 

欠 月の パリン グダ ガー +5 

86 

91 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の パリン グダ ガー +4 

190 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 3 
純粋な 月影 石 1 

赤子の 爪 

名称 

: 

m 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

炎 

赤子の 爪 

55 

0 

0 

- 

- 

1200 

- 

赤子の 爪 +1 

55 

0 

0 

疫病 180 

赤子の 爪 

1200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

赤子の 爪 +2 

55 

0 

0 

疫病 240 

赤子の 爪 +1 

1200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

赤子の 爪 +3 

55 

T 

0 

疫病 300 

赤子の 爪 +2 

1200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

赤子の 爪 +4 

55 

0 

0 

疫病 360 

赤子の 爪 +3 

1200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

赤子の 爪 +5 

55 

0 

0 

疫病 420 

赤子の 爪 +4 

1200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 
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右手 アクション 

両手 

刺 突 属性を 持つ ものは 強 攻撃が 刺 突攻擊 になる 0 そこそこの リーチと 

す t 、T 打歡締 (51邦'*牲挪ア'  iEi  "奈 仍 〜 n/Tw\0*=W 一々 

\ 麻 金11 

R1 丨 攻擊 I  R2 丨 強攻擊 

\ 阻央 U 

左手 アクション 

〇 

い 以挙車 G 囲刀符 倒 C 、 极い V 彡 己は 抜拼〇  电 (/ ジ〜 （/ジ ハフ メータ 

非 依存、 クリス • ナイフの 魔法 銳性 など 特殊 能力 も 豊富。 

L1 : ガード |  L2  | 攻撃 

基本 性能 （直 剣） - 


名称 

m 

準 

截 1 耐久 度 

重 置 

鍛冶屋 

ショ ー ト ソード 

〇 

X 

X 

〇 

D 

E 

— 

50 

10 

35 

9 

0 

0 

0 

200 

1.0 

〇 

400 

神殿、 坑道 

上質の ショー ト ソード +1 

〇 

X 

X 

〇 

D 

D 

- 

50 

10 

35 

9 

0 

0 

0 

200 

1.0 

〇 

600 

神殿、 坑道 

叩 潰す ショー ト ソード +1 

〇 

X 

X 

〇 

C 

— 

50 

10 

35 

9 

0 

0 

0 

200 

1.0 

〇 

400 

坑道 

竜の ショー ト ソード +1 

〇 

X 

X 

〇 

50 

10 

35 

9 

0 

0 

0 

200 

1.0 

X 

680 

坑道 

月の ショ ー ト ソード +1 

〇 

X 

X 

〇 

E 

E 

C 

— 

- 

50 

10 

35 

9 

0 

0 

0 

200 

1.0 

X 

680 

坑道 

祝福され た ショー ト ソード +1 

〇 

X 

X 

〇 

E 

E 

B 

- 

50 

10 

35 

9 

0 

0 

0 

200 

1.0 

X 

680 

坑道 

□ング ソード 

〇 

X 

X 

〇 

D 

E 

- 

50 

10 

35 

10 

0 

0 

0 

200 

2.0 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の □ング ソード +1 

〇 

X 

X 

〇 

D 

D 

— 

50 

10 

35 

10 

0 

0 

0 

200 

2.0 

〇 

750 

神殿、 坑道 

叩 潰す ロング ソード +1 

〇 

X 

X 

〇 

C 

— — 

50 

10  : 

35 

10 

0 

0 

0 

200 

2.0 

〇 

500 

坑道 

竜の □ング ソード +1 

〇 

X 

X 

〇 

50 

10 

35 

10 

0 

0 

0 

200 

2.0 

X 

850 

坑道 

月の ロング ソード +1 

〇 

X 

X 

〇 

E 

E 

C 

50 

10 

35 

10 

0 

〇  1 

0 

200 

2.0 

X 

850 

坑道 

祝福され た ロング ソード +1 

〇 

X 

X 

〇 

E 

E： 

B 

50 

10 

35 

10 

0 

0 

0 

200 

2.0 

X 

850 

坑道 

北 騎士の 剣 

〇 

X 

X 

〇 

D 

E 

50 

10 

35 

14 

0 

0 

0 

220 

3.0  I 

0 

700 

神殿、 坑道 

上質の 北 騎士 剣 +1 

〇 

X 

X 

〇 

D 

D 

50 

10 

35 

14 

0 

0 

0 

220 

3.0 

〇 

1050 

神殿、 坑道 

叩 潰す 北 騎士の 剣 +1 

〇 

X 

X 

〇 

C 

50 

10 

35 

14 

0 

0 

0 

220 

3.0 

〇 

700 

坑道 

竜の 北 騎士 剣 +1 

〇 

X 

X 

〇 

50 

10 

35 

14 

0 

0 

0 

220 

3.0 

X 

1190 

坑道 

月の 北 騎士 剣 +1 

〇 

X 

X 

〇 

E 

E 

C 

50 

10 

35 

14 

0 

0 

0 

220 

3.0 

X 

1190 

坑道 

祝福され た 北 騎士の 剣 +1 

〇 

X 

X 

〇 

E 

E 

B 

50 

10 

35 

14 

0 

0 

0 

220 

3.0 

X 

1190 

坑道 

ブロード ソード 

X 

X 

. 

〇 

E 

D 

100 

50 

10 

35 

10 

10 

0 

0 

150 

2.0 

500 

神殿、 坑道 

上質の ブロード ソード +1 

X 

X 

〇 

〇 

D 

D 

100 

50 

10 

35 

10 

10 

0 

0 

150 

2.0 

〇 

750 

神殿、 坑道 

鋭利な ブロード ソード +1 

X 

X 

〇 

〇 

E 

C 

100 

50 

10 

35 

10 

10 

0 

0 

150 

2.0 

〇 

550 

坑道 

水銀の ブロード ソード +1 

X 

X 

〇 

〇 

E 

D 

100 

120 

50 

10 

35 

10 

10 

0 

0 

150 

2.0 

X 

600 

坑道 

裂傷の ブロード ソード +1 

X 

X 

〇 

〇 

E 

B 

150 

50 

10 

35 

10 

10 

0 

0 

150 

2.0 

X 

550 

坑道 

月の ブ □ー ドソー ド +1 

X 

;x 

〇 

〇 

E 

E 

C 

100 

50 

10 

|  35 

10 

10 

0 

0 

150 

2.0 

X 

850 

坑道 

欠 月の ブ □ー ドソー ド +1 

X 

X 

〇 

〇 

A 

100 

50 

10 

35 

10 

10 

0 

!  0 

150 

2.0 

X 

;  850 

坑道 

クリス •ナイフ 

〇 

X 

X 

〇 

D 

E 

B 

50 

10 

35 

8 

0 

16 

0 

! 120 

1.0 

X 

1000 

坑道 (赤熱） 

ルー ン ソード 

〇 

X 

X 

〇 

D 

E 

50 

10 

35 

10 

0 

18 

0 

80 

2.0 

X 

800 

坑道 (赤熱） 

つらぬきの 剣 

〇 

X 

X 

〇 

E 

C 

50 

10 

35 

22 

16 

0 

0 

240 

6.0 

〇 

2200 

坑道 (赤熱） 

折れた 直 剣 

〇 

X 

X 

〇 

D 

E 

50 

10 

35 

8 

0 

0 

0 

11 

1.0 

〇 

22 

坑道 (赤熱） 

ブルー ブラ ッ ドソー ド 

〇 

X 

X 

〇 

D 

E 

E 

50 

10 

35 

18 

18 

18 

18 

400 

5.0 

〇 

1000 

坑道 (赤熱） 

I 
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強化 性能 （直 剣） 


名称 

■ 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

mm 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ショ ー ト ソード 

75 

0 

0 

- 

— 

300 

- 

ショー ト ソード +1 

83 

0 

0 

— 

ショ ー ト ソード 

300 

硬 石の 欠片 2 

シヨ ー ト ソード +2 

90 

0 

0 

- 

ショ ー ト ソード +1 

300 

硬 石の 欠片 3 

ショ ー ト ソード +3 

98 

0 

0 

一 

ショ ー ト ソード +2 

300 

硬 石の 欠片 5 

ショ ー ト ソード +4 

105 

0 

0 

- 

ショート ソード +3 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 1 

ショ ー ト ソード +5 

113 

0 

0 

— 

ショ ー ト ソード +4 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 2 

ショ ー ト ソード +6 

120 

0 

0 

一 

ショ ー ト ソー K+ 5 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 

ショー ト ソード +7 

128 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ショー ト ソー ド +6 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 1 

ショー ト ソード +8 

135 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

ショ ー ト ソード +7 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 2 

ショ ー ト ソード +9 

143 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ショ ー ト ソード +8 

300  ： 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 4 

ショー ト ソード +10 

150 

0 

wmt 

0 

筋力 C 技 置 D 

ショー ト ソード +9 

300  ： 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 4 純粋な 硬 石 1 

名称 

■ 

夂擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

ソウル 

強化 素材 

画 

麿 法 

炎 

上質の ショート ソード +1 

86 

0 

0 

- 

ショー ト ソード +3 

450 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の ショー ト ソード +2 

98 

0 

0 

- 

上質の ショー ト ソード +1 

450 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の ショー ト ソード +3 

109 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ショート ソード +2 

450 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 1 

上質の ショー ト ソード +4 

120 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ショート ソード +3 

450 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 2 

上質の ショー ト ソード +5 

131 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ショート ソード +4 

450 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 4 
純粋な みなぎ 石 1 

MSESSSBSM 

■■■■■■■ 

■ 

名称 

攻撃力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

A 

叩 潰す ショー ト ソード +1 

83 

0 

0 

- 

ショー ト ソード‘ +3 

300 

にび 石の 欠片 2 

叩 潰す ショー ト ソード +2 

90 

0 

0 

— 

叩 潰す ショー ト ソード +1 

300 

にび 石の 欠片 3 

叩瀵す ショー ト ソード +3 

98 

0 

0 

筋力 B 

叩 清す ショート ソード +2 

300 

にび 石の 欠片 5 にび 石の 塊 1 

叩 潰す ショー ト ソード +4 

105 

0 

0 

筋力 B 

叩 清す ショート ソード +3 

300 

にび 石の 欠片 5 にび 石の 塊 2 

叩瀵す ショー ト ソード +5 

113 

0 

0 

筋力 S 

叩溃す ショート ソード +4 

300 

にび 石の 欠片 5 にび 石の 塊 4 
純粋な にび 石 1 

名称 

力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

魔连 

竜の ショー ト ソード +1 

85 

|〇 

85 

- 

ショー ト ソー ト* +3 

510 

竜 石の 欠片 2 

竜の ショー ト ソード +2 

99 

0 

99 

- 

竜の ショー ト ソード +1 

510 

竜 石の 欠片 3 

竜の ショー ト ソード +3 

112 

0 

112 

- 

竜の ショート ソード +2 

510 

竜 石の 欠片 5 竜 石の 塊 1 

竜の ショー ト ソード +4 

125 

0 

125 

— 

竜の ショート ソード +3 

510 

竜 石の 欠片 5 竜 石の 塊 2 

竜の ショー ト ソード +5 

141 

0 

141 

竜の ショート ソード +4 

510 

竜 石の 欠片 5 竜 石の 塊 4 
純粋な 竜 石 1 

■ 

名称 

嫌 尤 

- ! 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

iM 

国 

wm 

月の ショ ー ト ソード +1 

17 

87 

0 

ショー ト ソード +6 

510 

月光 石の 欠片 2 

月の ショー ト ソード +2 

72 

95 

0 

- 

月の ショー ト ソード +1 

510 

月光 石の 欠片 3 

月の ショ ー ト ソー ■ド +3 

86 

105 

0 

— 

月の ショート ソード +2 

510 

月光 石の 欠片 5 月光 石の 塊 1 

月の ショー ト ソード +4 

99 

115 

0 

- 

月の ショート ソード +3 

510 

月光 石の 欠片 5 月光 石の 塊 2 

月の ショー ト ソード +5 

113 

126 

0 

- 

月の ショー ト ソー ド +4 

510 

月光 石の 欠片 5 月光 石の 塊 4 
純粋な 月光 石 1 
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名称 

■ 

■ 

強化 元 武器 

■■ 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

祝福され た 
シヨ ー ト ソード +1 

62 

76 

0 

HP 自動 回復 (微） 

ショー ト ソード +6 

510 

微光 石の 欠片 2 

祝福され た 
シヨ ー ト ソード +2 

74 

84 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 
ショ ー ト ソー K+1 

510 

微光 石の 欠片 3 

祝福され た 
シヨ ー ト ソード +3 

87 

91 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
ショー ト ソー K+2 

510 

微光 石の 欠片 5 微光 石の 塊 1 

祝福され た 
シヨ ー ト ソード +4 

99 

98 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
ショー ト ソード +3 

510  | 

微光 石の 欠片 5 微光 石の 塊 2 

祝福され た 
シヨ ー ト ソード +5 

111 

■ 

107 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
ショー ト ソード' +4 

510  ； 

微光 石の 欠片 5 微光 石の 塊 4 
純粋な 微光 石 1 

■ 

m 

名称 

砸 

'dJl 

D 

~w 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

ロング ソード 

80 

0 

— 

— 

380 

— 

□ング ソード +1 

88 

0 

0 

- 

ロング ソード 

380 

硬 石の 欠片 3 

ロング ソード +2 

96 

0 

0 

- 

ロング ソード +1 

380 

硬 石の 欠片 4 

□ング ソード +3 

104 

0 

0 

— 

ロング ソード +2 

380 

硬 石の 欠片 6 

□ング ソード +4 

112 

0 

0 

- 

ロング ソード +3 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

ロング ソード +5 

120 

0 

0 

一 

ロング ソード ‘+4 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

ロング ソード +6 

128 

0 

0 

- 

ロング ソード +5 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

□ング ソード +7 

136 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ロング ソード’ +6 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

ロング ソード +8 

144 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ロング ソード +7 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

ロング ソード +9 

152 

0 

~〇1 

筋力 C 技 置 D 

ロング ソード +8 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

□ング ソード +10 

160 

0 

^1 

筋力 C 技 HD 

ロング ソード +9 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

上質の ロング ソー 

■91 

■ 

■ 

m 

名称 

欠擊ナ 

! 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

葡 

mm 

31 

上質の ロング ソード +1 

92 

0 

0 

ロング ソード +3 

560 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の ロング ソード +2 

104 

0 

0 

- 

上質の ロング ソード +1 

560 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の ロング ソード +3 

116 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ロング ソード +2 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の ロング ソード +4 

128 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ロング ソード +3 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の ロング ソード +5 

140 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ロング ソード +4 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

叩* す ロング ソー 

■■■ 

名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

1 

物理 

魔法 

A 

叩 潰す ロング ソード +1 

88 

0 

0 

— 

ロング ソード +3 

380 

にび 石の 欠片 3 

叩 潰す ロング ソード +2 

96 

0 

0 

— 

叩 潰す ロング ソード +1 

380 

にび 石の 欠片 4 

叩 潰す ロング ソード +3 

104 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す ロング ソード +2 

380 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 1 

叩 潰す ロング ソード +4 

112 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す ロング ソード +3 

380 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 3 

叩 潰す □ング ソード +5 

120 

0 

0 

筋力 S 

叩 潰す ロング ソード +4 

380 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 5 
純粋な にび 石 1 

名称 

攻擊力  1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

S5 

ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

A 

竜の □ング ソード +1 

91 

0 

91 

— 

ロング ソード +3 

640 

竜 石の 欠片 3 

竜の ロング ソード +2 

105 

0 

105 

— 

竜の ロング ソード +1 

640 

竜 石の 欠片 4 

竜の □ング ソード +3 

119 

0 

119 

- 

竜の ロング ソード +2 

640 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 1 

竜の ロング ソード +4 

133 

0 

133 

— 

竜の ロング ソード +3 

640 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 3 

竜の ロング ソード +5 

151 

0 

^7 

- 

竜の ロング ソード +4 

640 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 5 
純粋な 竜 石 1 

■ 

物理 

T^" 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

月の □ング ソード +1 

62 

93 

0 

— 

ロング ソード +6 

640 

月光 石の 欠片 3 

月の □ング ソード +2 

77 

101 

0 

— 

月の ロング ソード +1 

640 

月光 石の 欠片 4 

月の □ング ソード +3 

91 

112 

0 

- 

月の ロング ソード +2 

640 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の ロング ソード +4 

106 

122 

0 

- 

月の ロング ソード +3 

640 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の □ング ソード +5 

120 

134 

0 

- 

月の ロング ソード +4 

640 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

祝福され た ロング ソー 

mm 

名称 

攻撃；) 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

祝福され た 
ロング ソード +1 

66 

81 

0 

HP 自動 回復 (撤） 

ロング ソード +6 

640 

撤 光石の 欠片 3 

祝福され た 
ロング ソード +2 

79 

89 

0 

HP 自動 回復 (撤） 

祝福され た 
ロング ソード +1 

640 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た 
ロング ソード +3 

92 

97 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
ロング ソード +2 

640 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 1 

祝福され た 
□ング ソード +4 

106 

105 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
ロング ソード +3 

640 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 3 

祝福され た 
ロング ソード +5 

119 

114 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
ロング ソード +4 

640 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 5 
純粋な 微光 石 1 

北 騎士の 剣 

名称 

文擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

北 騎士の 剣 

85 

0 

0 

- 

- 

480 

北 騎士の 剣 +1 

94 

0 

0 

— 

北 騎士の 剣 

480 

硬 石の 欠片 3 

北 騎士の 剣 +2 

102 

0 

0 

— 

北 騎士の 剣 +1 

480 

硬 石の 欠片 4 

北 騎士の 剣 +3 

111 

0 

0 

— 

北 騎士の 剣 +2 

480 

硬 石の 欠片 6 

北 騎士の 剣 +4 

119 

0 

0 

- 

北 騎士の 剣 +3 

480 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

北 騎士の 剣 +5 

128 

0 

0 

— 

北 騎士の 剣 +4 

480 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

北 騎士の 剣 +6 

136 

0 

0 

- 

北 騎士の 剣 +5 

480 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

北 騎士の 剣 +7 

145 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

北 騎士の 剣 +6 

480 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

北 騎士の 剣 +8 

153 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

北 騎士の 剣 +7 

480 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

北 騎士の 剣 +9 

162 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

北 騎士の 剣 +8 

480 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

北 騎士の 剣 +10 

170 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

北 騎士の 剣 +9 

480 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

上質の 北 騎士 剣 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

_ 

物理 

」靈 

炎 

上質の 北 騎士 剣 +1 

98 

0 

0 

— 

北 騎士の 剣 +3 

720 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の 北 騎士 剣 +2 

111 

0 

0 

- 

上質の 北 騎士 剣 +1 

720 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の 北 騎士 剣 +3 

123 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 北 騎士 剣 +2 

720 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の 北 騎士 剣 +4 

136 

0 

0 

筋力 C 技 He 

上質の 北 騎士 剣 +3 

720 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の 北 騎士 剣 +5 

149 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 北 騎士 剣 +4 

720 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

叩 潰す 北 騎士の 剣 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

炎 

叩 潰す 北 騎士の 剣 +1 

94 

0 

0 

- 

北 騎士の 剣 +3 

480 

にび 石の 欠片 3 

叩 瀵す北 騎士の 剣 +2 

102 

0 

0 

- 

叩 潰す 北 騎士の 剣 +1 

480 

にび 石の 欠片 4 

叩 潰す 北 騎士の 剣 +3 

111 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す 北 騎士の 剣 +2 

480 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 1 

叩 潰す 北 騎士の 剣 +4 

119 

0 

0 

筋力 B 

叩 溃す北 騎士の 剣 +3 

480 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 3 

叩 潰す 北 騎士の 剣 +5 

128 

:  0 

0 

筋力 S 

叩 潰す 北 騎士の 剣 +4 

480 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 5 
純粋な にび 石 1 

"〇'74^ 

Demons  Souls  Perfect  L 


「竜の 北 騎士 剣 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

竜の 北 騎士 剣 +1 

97 

0 

97 

- 

北 騎士の 剣 +3 

810 

竜 石の 欠片 3 

竜の 北 騎士 剣 +2 

112 

0 

112 

— 

竜の 北 騎士 剣 +1 

810 

竜 石の 欠片 4 

竜の 北 騎士 剣 +3 

127 

0 

127 

- 

竜の 北 騎士 剣 +2 

810 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 1 

竜の 北 騎士 剣 +4 

142 

0 

142 

- 

竜の 北 騎士 剣 +3 

810 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 3 

竜の 北 騎士 剣 +5 

160 

0 

160 

- 

竜の 北 騎士 剣 +4 

810 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 5 
純粋な 竜 石 1 

月の 北 騎士 剣 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

月の 北 騎士 剣 +1 

66 

99 

0 

- 

北 騎士の 剣 +6 

810 

月光 石の 欠片 3 

月の 北 騎士 剣 +2 

82 

108 

0 

- 

月の 北 騎士 剣 +1 

810 

月光 石の 欠片 4 

月の 北 騎士 剣 +3 

97 

119 

0 

— 

月の 北 騎士 剣 +2 

810 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の 北 騎士 剣 +4 

112 

130 

0 

- 

月の 北 騎士 剣 +3 

810 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の 北 騎士 剣 +5 

128 

143 

0 

- 

月の 北 騎士 剣 +4 

810 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

祝福され た 北 騎士の 剣 

名称 

一 

物理 

m 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

祝福され た 
北 騎士の 剣 +1 

70 

0 

HP 自動 回復 (微） 

北 騎士の 剣 +6 

810 

微光 石の 欠片 3 

祝福され た 
北 騎士の 剣 +2 

84 

95 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 
北 騎士の 剣 +1 

810 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た 
北 騎士の 剣 +3 

98 

103 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
北 騎士の 剣 +2 

810 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 1 

祝福され た 
北 騎士の 剣 +4 

112 

111 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
北 騎士の 剣 +3 

810 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 3 

祝福され た 
北 騎士の 剣 +5 

126 

121 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
北 騎士の 剣 +4 

810 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 5 
純粋な 微光 石 1 

■■ 

名称 

] 

物理 

次擊ナ 

魔法 

_ 

炎 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

ブロード ソード 

80 

0 

0 

- 

- 

500 

- 

ブロード ソード +1 

88 

0 

0 

— 

ブロード ソード 

500 

銳 石の 欠片 3 

ブロード ソード +2 

96 

0 

0 

ブロー  トへ ノード +1 

500 

銳 石の 欠片 4 

ブロード ソード +3 

104 

0 

0 

- 

ブロード ソード +2 

500 

銳 石の 欠片 6 

ブ □ー  ドソー ド +4 

112 

0 

0 

筋力 D 

ブ Q— ド •ソード +3 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 1 

ブロード ソード +5 

120 

0 

0 

筋力 D 

ブ a— ド ソード +4 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

ブロード ソード +6 

128 

0 

0 

筋力 D 

ブロー ドソー ド +5 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

ブロード ソード +7 

136 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ブロード ソード +6 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
鋭 石の 塊 1 

ブ □ー ドソー ド +8 

144 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ブロード ソード +7 

500 

銳 石の 欠片 6 鋭 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

ブロード ソード +9 

152 

0 

筋力 D 技 置 C 

ブロード ソード +8 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
鋭 石の 塊 5 

ブロ ー ドソ ー ド +1 0 

160 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

ブロー ドソー K+ 9 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 

上質の ブロード ソード 

■ 

■ 

_ 

名称 

1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

A 

上質の ブロード ソード +1 

92 

0 

0 

一 

ブロ ー  ドソー ド + 3 

750 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の ブロード ソード +2 

104 

0 

0 

— 

上質の ブロード ソード +1 

750 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の ブロード ソード +3 

116 

0 

0 

筋力 C 技 He 

上質の ブロー ドソー ド +2 

750 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の ブロード ソード +4 

128 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ブロード ソード +3 

750 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の ブロード ソード +5 

140 

0 

0 

筋力 C 技 J1C 

上質の ブロード ソード +4 

750 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

銳 利な ブロー  ドソー ド 

■ 

■■ 

名称 

攻擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

酒 1 匕乘材 

鋭利な ブロー ドソー ド +1 

88 

0 

0 

- 

ブロー ドソー ド 

550 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な ブロード ソード +2 

96 

0 

0 

- 

鋭利な ブロード ソード +1 

550 

刃 石の 欠片 4 

銳 利な ブロード ソード +3 

104 

0 

0 

技量 A 

鋭利な ブロー ドソー ド +2 

550 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

鋭利な ブロード ソード +4 

112 

0 

0 

技量 A 

鋭利な ブロード ソード +3 

550 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

鋭利な ブロード ソード +5 

120 

0 

0 

技: KS 

鋭利な ブロード ソード +4 

550 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

水銀の ブロー  ドソー ド 

■ 

名称 

攻擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

水銀の ブロード ソード +1 

90 

0 

0 

— 

ブロード ソード +3 

600 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の ブロード ソード +2 

100 

0 

0 

毒 180 

水銀の ブロード ソード +1 

600 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の ブロード ソード +3 

110 

0 

0 

毒 240 技 童 C 

水銀の ブロード ソード +2 

600 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 1 

水銀の ブ □ー ドソー ド +4 

120 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の ブロード ソード +3 

600 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 3 

水銀の ブロード ソード +5 

130 

0 

0 

毒 360 技量 C 

水銀の ブロード ソード +4 

600 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 5 
純粋な 水銀 石 1 

裂傷の ブロード ソード 

_ 

■1 

■1 

■PPPPPP 

■ 

Aj  Hr 

欠擊プ 

甘一*- 一：  e»4in 々ふ ス抽电 

強化 必要 

る 柿 

丽 

魔法 

互 

强 1 匕兀 503 益 

ソウル 

强 1 匕乘材 

裂傷の ブロード ソード +1 

82 

0 

0 

— 

ブロード ソード +3 

550 

吸いつ き 石の 欠片 3 

裂傷の ブ □ー ドソー ド +2 

84 

0 

0 

出血 180 

裂傷の ブロー ドソー ド +1 

550 

吸いつ き 石の 欠片 4 

裂傷の ブ □ー ドソー ド +3 

86 

0 

0 

出血 209 技 置 S 

裂傷の ブロード ソード +2 

550 

吸いつ き 石の 欠片 6 
吸いつ き 石の 塊 1 

裂傷の ブロード ソード +4 

88 

0 

0 

出血 240 技 置 S 

裂傷の ブロード ソード +3 

550 

吸いつ き 石の 欠片 6 
吸いつ き 石の 塊 3 

裂傷の ブロード ソード +5 

90 

0 

0 

出血 273 技量 S 

裂傷の ブロード ソード +4 

550 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 5 
純粋な 吸いつ き 石 1 

H 

名称 

5 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

物理 

魔法 

互 

ソウル 

独 1 匕系柯 

月の ブロード ソード +1 

62 

93 

0 

— 

ブロー トへ ノード +6 

850 

月光 石の 欠片 3 

月の ブロード ソード +2 

77 

101 

0 

一 

月の ブロー ドソー ド +1 

850 

月光 石の 欠片 4 

月の ブロード ソード +3 

91 

112 

0 

- 

月の ブロード ソード +2 

850 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の ブロード ソード +4 

106 

122 

0 

一 

月の ブロード ソード +3 

850 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の ブ □ー ドソー ド +5 

120 

134 

0 

月の ブロード ソード +4 

850 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

欠 月の ブロード ソード 

■ 

名称 

] 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

M 

魔法 

V 

ソウル 

欠 月の ブロード ソード +1 

63 

77 

0 

MP 自動 回復 (微） 

ブロード ソード +6 

850 

月影 石の 欠片 3 

欠 月の ブロード ソード +2 

74 

86 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の ブロード ソード +1 

850 

月影 石の 欠片 4 

欠 月の ブロード ソード +3 

84 

94 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の ブロード ソード +2 

850 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 1 

欠 月の ブロード ソード +4 

95 

102 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の ブロード ソード +3 

850 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 3 

欠 月の ブロード ソード +5 

106 

112 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の ブロード ソード +4 

850 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 5 
純粋な 月影 石 1 

"〇76" 

Demon’s  Souls  Perfect  OuiJc 


名称 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

クリス •ナイフ 

20 

62 

0 

魔法 攻撃カ アップ (微） 

魔法 防御 カ ダウン (微） 

— 

1250 

- 

クリス •ナイフ +1 

20 

62 

0 

魔法 攻撃カ アップ (小） 

魔法 防御 カ ダウン (小） 魔力 A 

クリス •ナイフ 

1250 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ク IJ ス •ナイフ +2 

20 

62 

0 

魔法 攻撃カ アップ (中） 

魔法 防御 カ ダウン (中） 魔力 S 

クリス •ナイフ +1 

1250 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

クリス •ナイフ +3 

20 

62 

0 

魔法 攻擊カ アップ (太） 

魔法 防御 カ ダウン (太） 魔力 S 

クリス •ナイフ +2 

1250 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ク II ス •ナイフ +4 

20 

62 

0 

魔法 攻撃カ アップ (特大） 

魔法 防御 カ ダウン (特大） 魔力 S 

クリス •ナイフ +3 

1250  | 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

クリス •ナイフ +5 

20 

62 

0 

mm 

魔法 攻擊カ アップ (超 特大） 

魔法 防御 カ ダウン (超 特大） 魔力 S 

クリス •ナイフ +4 

HIHHHHi 

1250 

mi 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

ルー ン ソード 

30 

140 

D 

魔法 防御 カ アップ (+30) 

— 

1500 

— 

ルー ン ソード +1 

30 

152 

0 

魔法 防御 カ アップ (+36) 

ルー ン ソード 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ルー ン ソード +2 

30 

164 

0 

魔法 防御 カ アップ (+42) 

ルー ン ソード +1 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ルー ン ソード +3 

30 

176 

0 

魔法 防御 カ アップ (+48) 

ルー ン ソード +2 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ルー ン ソード +4 

30 

188 

0 

魔法 防御 カ アップ (+54) 

ルー ン ソード +3 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ルー ン ソード +5 

30 

205 

0 

魔法 防御 カ アップ (+60) 

ルー ン ソード +4 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

つらぬきの 剣 

名称 

〕 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

A 

つらぬきの 剣 

90 

0 

0 

6 

1380 

- 

つらぬきの 剣 +1 

90 

0 

0 

技 置 B 

つらぬきの 剣 

1380 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

つらぬきの 剣 +2 

90 

~v\ 

0 

技董 B 

| つらぬきの 剣 +1 

1380 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

つらぬきの 剣 +3 

90 

0 

0 

技 置 A 

つらぬきの 剣 +2 

1380 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

つらぬきの 剣 +4 

90 

0 

0 

技量 A 

つらぬきの 剣 +3 

1380 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

つらぬきの 剣 +5 

90 

Tl 

0 

技 置 A 

つらぬきの 剣 +4 

1380 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

折れた 直 剣 

名称 

3 

msm 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

鹿 法 

A 

折れた 直 剣 

20 

0 

0 

300 

m 

■ 

名称 

攻撃力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

1 物理 1 魔法 

A 

ブルー ブラ ッ ドソー ド 

0 

0 

運が 高い ほど 攻擊カ アップ 

折れた 直 剣 

380 

純血の デモ ンズ ソウル 1 

I 


c? 


右手 アクション 

両手 

北の レ ガリアな ど 高し 、能力を 持つ 武器が そろって いる。 攻撃 範囲 も 広く 
リーチ も 長いが、 その ぶん 攻撃 モーシ ヨンの 隙 も 大きい。 通常 攻撃の 
横 斬りと 強 攻撃の 縦 斬りを 場所に よって 使い分けよう。 

士 金11 

R1 丨攻擊 |  R2  : 強攻擊 

左手 アクション 

〇 

L1 : ガード |  L2  1 攻撃 

基本 性能 （大 剣） 


名称 

II1K 

出血 

毒 

疫病 

致命 

「カ ット率 | 

1 受け! _ 

能力 陈 

物理 

魔法 

EIT"! 

パスタ ー ドソー ド 

〇 

X 

X 

X 

D 

E 

— 

60 

10 

45 

18 

0  ! 

0 

0 

220 

5.0 

〇 

800 

神殿、 坑道 

上質の パスタ ー ドソー ド +1 

〇 

X 

X 

X 

D 

D 

- 

60 

10 

45 

18 

0 

0 

0 

220  | 

5.0 

1200 

神殿、 坑道 

叩滇す パスタード ソード +1 

〇 

X 

X 

X 

C 

— 

— 

60 

10 

45 

18 

0 

0 

0 

220  ! 

5.0 

800 

坑道 

竜の パスタ ー ドソー ド +1 

〇 

X 

X 

X 

- 

— 

- 

— 

60 

10 

45 

18 

0 

0 

0 

220 

5.0 

X 

1360 

坑道 

月の パスタ ー ドソー ド +1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

C 

- 

60 

10 

45 

18 

0 

0 

0 

220 

5.0 

X 

1360 

坑道 

祝福され た パスタ ー ドソー ド +1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

B 

- 

60 

10 

45 

18 

0 

0 

0 

220 

5.0 

X 

1360 

坑道 

クレイ モア 

〇 

X 

X 

X 

D 

E 

- 

60 

10 

45 

20 

0 

0 

0 

220 

6.0 

〇 

800 

神殿、 坑道 

上質の クレイ モア +1 

〇 

X 

X 

X 

D 

D 

— 

60 

10 

45 

20 

0 

0 

0 

220 

6.0 

〇 

1200 

神殿、 坑道 

叩 潰す クレイ モア +1 

〇 

d 

X 

X 

C 

— 

60 

10 

45 

20 

0 

~〇1 

0 

220 

6.0 

〇 

800 

坑道 

竜の クレイ モア +1 

〇 

X 

X 

X 

— 

60 

10 

45 

20 

0 

0 

0 

220 

6.0 

X 

1360 

坑道 

月の クレイ モア +1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

C 

- 

60 

10 

45 

20 

0 

0 

0 

220 

6.0 

X 

1360 

坑道 

祝福され た クレイ モア +1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

B 

— 

60 

10 

20 

0 

0 

0 

220 

6.0 

X 

1360 

坑道 

フランべ ルジェ 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

120 

60 

10 

45 

18 

14 

0 

0 

150 

5.0 

〇 

800 

神殿、 坑道 

上質の フランべ ルジェ +1 

X 

X 

X 

D 

D 

120 

60 

10 

45 

18 

14 

0 

0  ； 

150 

5.0 

〇 

1200 

神殿、 坑道 

鋭利な フランべ ルジェ +1 

X 

X 

X 

E 

C 

120 

60 

10 

45 

18 

14 

0 

0 

150 

5.0 

〇 

880 

坑道 

水銀の フランべ ルジェ +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

120 

120 

60 

10 

45 

18 

14 

0 

0 

150 

5.0 

X 

960 

坑道 

裂傷の フランべ ルジェ +1 

X 

X 

0 

X 

E 

巳 

180 

60 

10 

45 

18 

14 

0 

0 

150 

5.0 

X 

880 

坑道 

月の フランべ ルジェ +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

E 

C 

120 

60 

10 

45 

18 

14 

0 

0 

150 

5.0 

X 

1360 

坑道 

欠 月の フランべ ルジェ +1 

X 

X 

〇 

X 

A 

120 

60 

10 

45 

18 

14 

0 

0 

150 

5.0 

X 

1360 

坑道 

月明かりの 大剣 

〇 

X 

X 

X 

S 

40 

80 

45 

0 

0 

0 

24 

900 

2.0 

X 

2000 

坑道 (赤熱） 

モー リオン ブレード 

〇 

X 

X 

X 

60 

10 

45 

14 

14 

0 

0 

400 

3.0 

X 

3000 

坑道 (赤熱） 

ス トーム ルーラー 

〇 

X 

X 

X 

60 

10 

45 

0 

0 

0 

0 

10 

6.0 

X 

1000 

不可 

デ モン ブランド 

〇 

X 

X 

X 

60 

10 

45 

18 

14 

0 

12 

400 

5.5 

X 

3500 

坑道 (赤熱） 

ソウル ブランド 

〇 

X 

X 

X 

60 

10 

45 

18 

14 

12 

0 

400 

5.5 

X 

3500 

坑道 

北の レ ガリア 

〇 

X 

X 

X 

60 

10 

45 

20 

14 

! 12 

12 

400 

6.5 

X 

3800 

坑道 (赤熱） 

078 

i^ouls  Perfect  UfutJe 


強化 性能 （大 剣） 


名称 

攻擊: 

m 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

SB 

ソウル 

強化 素材 

■ 

パスター ドソー ド 

95 

0 

0 

— 

— 

550 

— 

パスタ ー ドソー ド 十] 

105 

0 

0 

- 

バスター ドソー ド 

550 

硬 石の 欠片 4 

パスタ ー ドソー ド +2 

114 

0 

0 

- 

バスター ドソー ド +1 

550 

硬 石の 欠片 6 

パスタ ー ドソー ド +3 

124 

0 

0 

- 

バスター ドソー ド +2 

550 

硬 石の 欠片 8 

パスタ ー ドソー ド +4 

133 

0 

0 

- 

パスタ ー ドソー ド +3 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 2 

パスタ ー ドソー ド +5 

143 

0 

0 

- 

パスタ ー ドソー ド +4 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 4 

パスタ ー ドソー ド +6 

152 

0 

0 

- 

バスター ドソー ド +5 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 

パスタ ー ドソー ド +7 

162 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

バスター ドソー ド +6 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 2 

パスタ ー ドソー ド +8 

171 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

パスター ドソー ド +7 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 4 

パスタ ー ドソー ド +9 

181 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

バスター ドソー ド +8 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 6 

パスタード ソード +10 

190 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

バスター ドソー ド +9 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 6 純粋な 硬 石 1 

上質の バスター ドソー ド 

■ 

名称 

夂擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソゥル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の 

パスタ ー ドソー ド +1 

109 

0 

0 

- 

パスタード ソード +3 

820 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の 

パスタ ー ドソー ド +2 

124 

0 

0 

- 

上質の 

バスター ドソー ド +1 

820 

みなぎ 石の 欠片 6 

上質の 

パスタ ー ドソー ド +3 

138 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 

バスター ドソー ド +2 

820  ! 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 2 

上質の 

パスタ ー ドソー ド +4 

152 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

パスター ドソー ド +3 

820 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 4 

上質の 

バ スタ ー ドソ ー ド +5 

166 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 

バ スター ドソー ド +4 

820 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 6 
純粋な みなぎ 石 1 

■ 

W 

■ 

■ 

名称 

m 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

調 

m 

叩 溝す 

バ スタ ー ドソ ー ド +1 

105 

0 

■ 

バスター ドソー ド +3 

550 

にび 石の 欠片 4 

叩 潰す 

バス タ ー ドソ ー ド +2 

114 

0 

0 

— 

叩 潰す 

バスター ドソー ド +1 

550 

にび 石の 欠片 6 

叩瀆す 

パスタ ー ドソー ド +3 

124 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す 

バスター ドソー ド +2 

550 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 2 

叩瀵す 

パスタ ー ドソー ド +4 

133 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す 

バスター ドソー ド +3 

550 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 4 

叩瀵す 

パスタ ー ドソー ド +5 

143 

0 

0 

筋力 S 

叩溃す 

バスター ドソー ド +4 

550 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 6 
純粋な にび 石 1 

名称 

R 擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

ソウル 

強化 素材 

物理 

廃 法 

炎 

竜の パスター ドソー ド +1 

108 

0 

108 

- 

パスター ドソー ド +3 

930 

竜 石の 欠片 4 

竜の パスタ ー ドソー ド +2 

125 

0 

125 

竜の バスター ドソー ド +1 

930 

竜 石の 欠片 6 

竜の パスタ ー ドソー ド +3 

142 

0 

142 

- 

竜の バスター ドソー ド +2 

930 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 2 

竜の パスタ ー ドソー ド +4 

159 

0 

159 

- 

竜の バスター ドソー ド +3 

930 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 4 

竜の パスタ ー ドソー ド +5 

179 

0 

179 

竜の バスター ドソー ド +4 

930 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 6 
純粋な 竜 石 1 

■ 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

月の パスタ ー ドソー ド +1 

74 

111 

0 

— 

| バスター ドソー ド +6 

930 

月光 石の 欠片 4 

月の パスタ ー ドソー ド +2 

91 

120 

0 

- 

月の バスター ドソー ド +1 

930 

月光 石の 欠片 6 

月の パスター ドソー ド +3 

108 

133 

0 

一 

月の バス ター ドソー ド +2 

930 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 2 

月の パスタ ー ドソー ド +4 

125 

145 

0 

- 

月の バスター ドソー ド +3 

930 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 4 

月の パスタ ー ドソー ド +5 

143 

160 

0 

- 

月の バスター ドソー ド +4 

930 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 6 
純粋な 月光 石 1 

079 


祝福され た バスター ド ソ_ 

K 

wmm 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

: 

観 

魔法 

炎 

ソウル 

祝福され た 
パスタ ー ドソー ド +1 

78 

96 

0 

HP 自動 回復 (微） 

バスター ドソー ド +6 

930 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た 
パスタ ー ドソー ド +2 

94 

106 

0 

HP 自動 回復 (傲） 

祝福され た 
バスター ドソー ド +1 

930 

微光 石の 欠片 6 

祝福され た 
パスタ ー ドソー ド +3 

110 

115 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
バスター ドソー ド +2 

930 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 2 

祝福され た 
パスタ ー ドソー ド +4 

125 

125 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
バスター ドソー ド +3 

930 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 4 

祝福され た 
パスタ ー ドソー ド +5 

141 

135 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
バスター ドソー ド +4 

930 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 6 
純粋な 微光 石 1 

QZESHHHHI 

■■1 

■I 

強化 必要 

ソウル 

名称 

m 

丽 

VK 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 素材 

クレイ モア 

105 

0 

0 

- 

- 

550 

クレイ モア +1 

116 

0 

0 

一 

クレイ モア 

550 

硬 石の 欠片 4 

クレイ モア +2 

126 

0 

0 

— 

クレイ モア +1 

550 

硬 石の 欠片 6 

クレイ モア +3 

137 

0 

0 

- 

クレイ モア +2 

550 

硬 石の 欠片 8 

クレイ モア +4 

147 

0 

0 

- 

クレイ モア +3 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 2 

クレイ モア +5 

158 

0 

0 

— 

クレイ モア +4 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 4 

クレイ モア +6 

168 

0 

0 

— 

クレイ モア +5 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 

クレイ モア +7 

179 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

クレイ モア +6 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 2 

クレイ モア +8 

189 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

クレイ モア +7 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 4 

クレイ モア +9 

200 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

クレイ モア +8 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 6 

クレイ モア +10 

210 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

クレイ モア +9 

550 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 6 純粋な 硬 石 1 

上質の クレイ モア 

攻轚プ 

故 ル^! 进翠 

mm 

m 

魅 

A 

巷不旺 庇に 坦 7JU 己 れ〇 幼 朱 

強 1 匕 兀既益 

ソウル 

強イ 匕索材 

上質の クレイ モア +1 

121 

0 

0 

— 

クレイ モア +3 

820 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の クレイ モア +2 

137 

0 

0 

- 

上質の クレイ モア +1 

820 

みなぎ 石の 欠片 6 

上質の クレイ モア +3 

152 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の クレイ モア +2 

820 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 2 

上質の クレイ モア +4 

168 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の クレイ モア +3 

820 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 4 

上質の クレイ モア +5 

184 

0 

mm 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の クレイ モア +4 

820 

■mn 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 6 
純粋な みなぎ 石 1 

名称 

國 

: 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 傾 

強化 素材 

物理 

魔法 

ソウル 

叩瀆す クレイ モア +1 

116 

0 

0 

- 

クレイ モア +3 

550 

にび 石の 欠片 4 

叩瀵す クレイ モア +2 

126 

0 

0 

十 

i 叩 清す クレイ モア +1 

550 

にび 石の 欠片 6 

叩演す クレイ モア +3 

137 

0 

0 

筋力 B 

叩 す クレイ モア +2 

550 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 2 

叩瀵す クレイ モア +4 

147 

0 

0 

筋力 B 

叩 す クレイ モア +3 

550 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 4 

叩瀵す クレイ モア +5 

158 

0 

0 

筋力 S 

叩 清す クレイ モア +4 

550 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 6 
純粋な にび 石 1 

名称 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

o 

ソウル 

竜の クレイ モア +1 

119 

0 

119 

- 

クレイ モア +3 

930 

竜 石の 欠片 4 

竜の クレイ モア +2 

138 

0 

138 

- 

竜の クレイ モア +1 

930 

竜 石の 欠片 6 

竜の クレイ モア +3 

157 

0 

157 

— 

竜の クレイ モア +2 

930 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 2 

竜の クレイ モア +4 

175 

0 

175 

- 

竜の クレイ モア +3 

930 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 4 

竜の クレイ モア +5 

198 

0 

198 

— 

竜の クレイ モア +4 

930 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 6 
純粋な 竜 石 1 

名称 

攻擊: 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

^SS 

ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

月の クレイ モア +i 

82 

122 

0 

クレイ モア +6 

930 

月光 石の 欠片 4 

月の クレイ モア +2 

101 

133 

0 

— 

月の クレイ モア +1 

930 

月光 石の 欠片 6 

月の クレイ モア +3 

120 

147 

0 

一 

月の クレイ モア +2 

930 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 2 

月の クレイ モア +4 

139 

161 

0 

- 

月の クレイ モア +3 

930 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 4 

月の クレイ モア +5 

158 

176 

0 

月の クレイ モア +4 

930 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 6 
純粋な 月光 石 1 

祝福され た クレイ モア 

■ 

■ 

■ 

■ 

名称 

と… 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

11130 

祝福され た 
クレイ モア +1 

87 

106 

D 

HP 自動 回復 (傲） 

 …   

クレイ モア +6 

930 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た 
クレイ モア +2 

104 

117 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 
クレイ モア +1 

930 

瓶 光石の 欠片 6 

祝福され た 
クレイ モア +3 

121 

127 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
クレイ モア +2 

930 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 2 

祝福され た 
クレイ モア +4 

139 

138 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
クレイ モア +3 

930 

撤 光石の 欠片 8 微光 石の 塊 4 

祝福され た 
クレイ モア +5 

156 

149 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
クレイ モア +4 

930 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 6 
純粋な 微光 石 1 

■ 

■ 

■ 

■ 

名称 

夕擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必$ 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

フランべ ルジェ 

100 

0 

0 

— 

— 

800 

- 

フランべ ルジェ +1 

110 

0 

0 

— 

フランべ ルジェ 

800 

銳 石の 欠片 4 

フランべ ルジェ +2 

120 

0 

0 

一 

フランべ ルジェ +1 

800 

銳 石の 欠片 6 

フランべ ルジェ +3 

130 

0 

0 

- 

フランべ ルジェ +2 

800 

銳 石の 欠片 8 

フランべ ルジェ +4 

140 

0 

0 

筋力 D 

フランべ ルジェ +3 

800 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 2 

フランべ ルジェ +5 

150 

0 

0 

筋力 D 

フランべ ルジェ +4 

800 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 4 

フランべ ルジェ +6 

160 

0 

0 

筋力 D 

フランべ ルジェ +5 

800 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 6 

フランべ ルジェ +7 

170 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

フランべ ルジェ +6 

800 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 6 
銳 石の 塊 2 

フランべ ルジェ +8 

180 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

フランべ ルジェ +7 

800 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 6 
銳 石の 塊 4 

フランべ ルジェ +9 

190 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

フランべ ルジェ +8 

800 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 6 
銳 石の 塊 6 

フランべ ルジェ +10 

E 33 

200 

■ 

0 

况 凝 

0 

: 

筋力 D 技 置 C 

フランべ ルジェ +9 

800 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 6 
銳 石の 塊 6 純粋な 銳石 1 

名称 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

SS 

ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の 

フランべ ルジェ +1 

115 

0」 

0 

— 

フランべ ルジェ +3 

1200 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の 

フランべ ルジェ +2 

130 

0 

0 

- 

上質の 

フランべ ルジェ +1 

1200 

みなぎ 石の 欠片 6 

上質の 

フランべ ルジェ +3 

145 

0 

0 

筋力 C 技董 C 

上質の 

フランべ ルジェ +2 

1200 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 2 

上質の 

フランべ ルジェ +4 

160 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

フランべ ルジェ +3 

1200 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 4 

上質の 

フランべ ルジェ +5 

175 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 

フランべ ルジ 1+4 

： 1200 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 6 
純粋な みなぎ 石 1 

■ 

■ 

hi^hhhhii^hh 

名称 

\ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 索材 

■ 

H 与 

〇 

鋭利な 

フランべ ルジェ +i 

110 

0 

0 

フランべ ルジェ 

880 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な 

フランべ ルジェ +2 

120 

0 

0 

— 

鋭利な 

フランべ ルジェ +1 

880 

刃 石の 欠片 6 

鋭利な 

フランべ ルジェ +3 

130 

0 

0 

技量 A 

鋭利な 

フランべ ルジェ +2 

880 

刃 石の 欠片 8 刃 石の 塊 2 

鋭利な 

フランべ ルジェ +4 

140 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な 

フランべ ルジェ +3 

880 

刃 石の 欠片 8 刃 石の 塊 4 

鋭利な 

フランべ ルジェ +5 

150 

0 

0 

技 置 S 

鋭利な 

フランべ ルジェ +4 

880 

刃 石の 欠片 8 刃 石の 塊 6 
純粋な 刃 石 1 

ツ^:^ み 

081 

ucmon  s  Souls  Perfect  (jruide 


1 水銀の フランべ ルジェ 

C 擊フ 

戀 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

水銀の 

フランべ ルジェ +1 

113 

0 

0 

- 

フランべ ルジェ +3 

960 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の 

フランべ ルジェ +2 

125 

0 

0 

毒 180 

水銀の 

フランべ ルジェ +1 

960 

水銀 石の 欠片 6 

水銀の 

フランべ ルジェ +3 

138 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の 

フランべ ルジェ +2 

960 

水銀 石の 欠片 8 水銀 石の 塊 2 

水銀の 

フランべ ルジェ +4 

150 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の 

フランべ ルジェ +3 

960 

水銀 石の 欠片 8 水銀 石の 塊 4 

水銀の 

フランべ ルジェ +5 

163 

0 

0 

毒 360 技量 C 

水銀の 

フランべ ルジェ +4 

960 

水銀 石の 欠片 8 水銀 石の 塊 6 
純粋な 水銀 石 1 

■■ 

名称 

[夕 擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

ノレ 志 奸 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

強 1 匕乘材 

裂傷の 

フランべ ルジェ +1 

103 

0 

0 

- 

フランべ ルジェ +3 

880 

吸いつ き 石の 欠片 4 

裂傷の 

フランべ ルジェ +2 

105 

0 

0 

出血 209 

裂傷の 

フランべ ルジェ +1 

880 

吸いつ き 石の 欠片 6 

裂傷の 

フランべ ルジェ +3 

108 

0 

0 

出血 240 技 置 S 

裂傷の 

フランべ ルジェ +2 

880 

吸いつ き 石の 欠片 8 
吸いつ き 石の 塊 2 

裂傷の 

フランべ ルジェ +4 

110 

0 

0 

出血 273 技: 1S 

裂傷の 

フランべ ルジェ +3 

880 

吸いつ き 石の 欠片 8 
吸いつ き 石の 塊 4 

裂傷の 

フランべ ルジェ +5 

113 

0 

0 

出血 300 技 置 S 

裂傷の 

フランべ ルジェ +4 

880 

吸いつ き 石の 欠片 8 吸いつ き 石の 塊 6 
純粋な 吸いつ き 石 1 

名称 

文擊ブ 

強化 必要 

一 

物理 

魔法 

炎 

拽 1匕 兀 贝) 益 

ソウル 

強化 索材 

月の フランべ ルジェ +1 

78 

116 

0 

— 

フランべ ルジェ +6 

1360 

月光 石の 欠片 4 

月の フランべ ルジェ +2 

96 

127 

0 

- 

月の フランべ ルジェ +1 

1360 

月光 石の 欠片 6 

月の フランべ ルジェ +3 

114 

140 

0 

— 

月の フランべ ルジェ +2 

1360 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 2 

月の フランべ ルジェ +4 

132 

153 

0 

— 

月の フランべ ルジェ +3 

1360 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 4 

月の フランべ ルジェ +5 

150 

168 

0 

- 

月の フランべ ルジェ +4 

1360 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 6 
純粋な 月光 石 1 

名称 

■ 

] 

次擊文 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

園 

m 

ソウル 

欠 月の フランべ ルジェ +1 

79 

97 

0 

MP 自動 回復 (微） 

フランべ ルジェ +6 

1360 

月影 石の 欠片 4 

欠 月の フランべ ルジェ +2 

92 

107 

0 

MP 自動 回復 (撒） 

欠 月の フランべ ルジェ +1 

1360 

月影 石の 欠片 6 

欠 月の フランべ ルジェ +3 

106 

118 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の フランべ ルジェ +2 

1360 

月影 石の 欠片 8 月影 石の 塊 2 

欠 月の フランべ ルジェ +4 

119 

128 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の フランべ ルジェ +3 

1360 

月影 石の 欠片 8 月影 石の 塊 4 

欠 月の フランべ ルジェ +5 

132 

140 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の フランべ ルジェ +4 

1360 

月影 石の 欠片 8 月影 石の 塊 6 
純粋な 月影 石 1 

月明かりの 大剣 

名称 

Wu. 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 素材 

丽 

魔法 

ソウル 

月明かりの 大剣 

0 

100 

0 

- 

330 

- 

月明かりの 大剣 +1 

0 

100 

0 

- 

月明かりの 大剣 

330 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

月明かりの 大剣 +2 

0 

100 

0 

- 

月明かりの 大剣 +1 

330 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

月明かりの 大剣 +3 

0 

100 

0 

- 

月明かりの 大剣 +2 

330 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

月明かりの 大剣 +4 

0 

100 

0 

— 

月明かりの 大剣 +3 

330 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

月明かりの 大剣 +5 

0 

100 

0 

月明かりの 大剣 +4 

330 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

名称 

r 攻擊丈 

1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

SB 

強化 素材 

物理 

魔法 

ソウル 

モー リオン ブレード 

210 

0 

0 

攻擊カ アツ プ ( H  P  30% 以下のと き） 

特定の 武器 （※〇 

1500 

嵐の デモ ンズ ソウル 1 

03332 SEEI^P 

HHHHIHHii 

■ 

名称 

攻擊力  | 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

立 

ソウル 

ス トーム ルーラー 

150 

0 

0 

— 

- 

1130 

一 

※1 ロング ソード +8、 パスタード ソード +8、 クレイ モア +8、 グレー ト ソード +8、 北 騎士の 剣 +8、 ショート ソード +8 
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名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

デ モン ブランド 

130 

110 

PC ソウル 傾向が 白い ほど 攻擊カ アップ 
ダメージ 1.5 倍 (対 デー モン） 

— 

1310 

- 

名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル ブランド 

120 

130 

。 

PC ソウル 傾向が 黒い ほど 攻撃カ アップ 

- 

1310 

名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

北の レ ガリア 

135 

IH 

1〇 

PC ソウル 傾向が 偏って いる ほど 攻擊力 
アップ 

ソウル ブランドと デ モン 
ブランド 

1430 

偽 王の デモ ンズ ソウル 1 

特大 剣 


右手 アクション 

R1 1 攻撃 丨 R2 丨強 攻撃 

〇 

左手 アクション 

L1 : ガード |  L2 丨 攻擊 

大 剣の 特性を さらに アップ させた 武器 だが、 攻撃 時の 隙 も 大きく なって 
しまって いる。 両手 持ち 時の 通常 攻擊 2 擊 目は、 後方に 攻撃す る特 
殊な モーション なので 暴発に 注意。 竜骨 碎 きは 炎 防御が 上昇す る。 


基本 性能 （特大 剣） - ^ 


名称 

E 

1 

卜 率 

M 

gif 

能力 

Wl 

a 

耐久 度! 

重 置 

i 

修理 

ソウル 

鍛冶屋 

グレー ト ソード 

〇 

X 

X 

X 

D 

E 

70 

10 

45 

26 

0 

0 

230 

10.0 

与 

1000 

神殿、 坑道 

上質の グレー ト ソード +1 

〇 

X 

X 

X 

D 

D 

70 

10 

45 

26 

0 

rr 

0 

230 

10.0 

1500 

神殿、 坑道 

叩 潰す グレー ト ソード +1 

〇 

X 

X 

X 

C 

70 

10 

45 

26 

0 

0 

0 

230 

10.0 

〇 

1000 

坑道 

竜の グレー ト ソード +1 

〇 

X 

X 

X 

70 

10 

45 

26 

0 

0 

0 

230 

10.0 

X 

1700 

坑道 

月の グレー ト ソード +1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

c 

70 

10 

45 

26 

0 

0 

0 

230 

10.0 

X 

1700 

坑道 

祝福され た グレー ト ソード + 1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

B 

— 

70 

10 

45 

26 

0 

0 

0 

230 

10.0 

X 

1700 

坑道 

竜骨 砕き 

〇 

X 

X 

X 

B 

70 

10 

45 

30 

0 

0 

0 

600 

20.0 

〇 

800 

坑道 {赤熱） 

基本 性能 （特大 剣） - ^ 


31 HH 
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名称 

3 

友擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

n 

グレー ト ソード 

130 

〇 

0 

- 

650 

— 

グレー ト ソード +1 

143 

〇 

0 

- 

グレー ト ソード 

650 

硬 石の 欠片 6 

グレー ト ソード +2 

156 

0 

0 

- 

グレー ト ソード +1 

650 

硬 石の 欠片 8 

グレー ト ソード +3 

169 

〇 

0 

グレート ソード +2 

650 

硬 石の 欠片 10 

グレー ト ソード +4 

182 

〇 

0 

- 

グレート ソード +3 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 3 

グレー ト ソード +5 

195 

0 

0 

- 

グレー ト ソード +4 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 6 

グレー ト ソード +6 

208 

0 

0 

- 

グレー ト ソー ド +5 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 

グレー ト ソード +7 

221 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

グレー ト ソー ド +6 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 3 

グレー ト ソー ド + 8 

234 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

グレー ト ソー ド +7 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 6 

グレー ト ソード +9 

247 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

グレート ソード +8 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 9 

グレー ト ソード +10 

260 

0 

"〇| 

筋力 C 技 置 D 

| グレート ソード +9 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 9 純粋な 硬 石 2 

武 


上質の グレー ト ソード 

名称 

wtmsm 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

■ 

ソウル 

上質の グレー ト ソード +1 

150 

0 

0 

- 

グレー ト ソード +3 

980 

みなぎ 石の 欠片 6 

上質の グレー ト ソー ド +2 

169 

0 

〇 

- 

上質の グレート ソード +1 

980 

みなぎ 石の 欠片 8 

上質の グレー ト ソード +3 

189 

0 

0 

筋力 C 技*: C 

上質の グレート ソード +2 

980 

みなぎ 石の 欠片 10 みなぎ 石の 塊 3 

上質の グレー ト ソード +4 

208 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の グレー ト ソー ド +3 

980 

みなぎ 石の 欠片 10 みなぎ 石の 塊 6 

上質の グレー ト ソード +5 

228 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の グレー ト ソード +4 

980 

みなぎ 石の 欠片 10 みなぎ 石の 塊 9 
純粋な みなぎ 石 2 

叩 潰す グレー ト ソード 

,  • 

■ 

名称 

次擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 必要 

物理 

魔法 

炎 

强 1 匕兀政 益 

ソウル 

叩瀵す グレー ト ソード +1 

143 

0 

0 

- 

グレー ト ソー K+3 

650 

にび 石の 欠片 6 

叩 溝す グレー ト ソード +2 

156 

0 

0 

- 

叩 潰す グレー ト ソード +1 

650 

にび 石の 欠片 8 

叩 潰す グレー ト ソード +3 

169 

0 

0 

筋力 B 

叩溃す グレー ト ソード +2 

650 

にび 石の 欠片 10 にび 石の 塊 3 

叩瀵す グレー ト ソード +4 

182 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す グレー ト ソード +3 

650 

にび 石の 欠片 10 にび 石の 塊 6 

叩瀵す グレー ト ソード +5 

195 

HHKf 

0 

0 

筋力 S 

叩 潰す グレート ソード +4 

650 

にび 石の 欠片 10 にび 石の 塊 9 
純粋な にび 石 2 

名称 

1 _ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

ソウル 

竜の グレー ト ソー ド + 1 

148 

B 

148 

- 

グレー ト ソード +3 

1110 

竜 石の 欠片 6 

竜の グレー ト ソード +2 

171 

0 

171 

- 

竜の グレート ソード +1 

1110 

竜 石の 欠片 8 

竜の グレー ト ソード +3 

194 

0 

194 

— 

竜の グレート ソード +2 

1110 

竜 石の 欠片 10 竜 石の 塊 3 

竜の グレート ソード +4 

217 

0 

217 

— 

竜の グレート ソード +3 

1110 

竜 石の 欠片 10 竜 石の 塊 6 

竜の グレー ト ソード +5 

245 

0 

245 

■ 

竜の グレー トソー ド +4 

1110 

竜 石の 欠片 10 竜 石の 塊 9 
純粋な 竜 石 2 

名称 

■ 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

物理 

里 

炎 

ソウル 

5K1 匕系材 

月の グレー ト ソード +1 

101 

151 

0 

- 

グレー ト ソード +6 

1110 

月光 石の 欠片 6 

月の グレー ト ソード +2 

125 

165 

0 

— 

月の グレート ソード +1 

1110 

月光 石の 欠片 8 

月の グレー ト ソード +3 

148 

182 

0 

— 

月の グレート ソード +2 

1110 

月光 石の 欠片 10 月光 石の 塊 3 

月の グレー ト ソード +4 

172 

199 

0 

— 

月の グレート ソード +3 

1110 

月光 石の 欠片 10 月光 石の 塊 6 

月の グレー ト ソード +5 

195 

218 

0 

— 

月の グレート ソード +4 

1110 

月光 石の 欠片 10 月光 石の 塊 9 
純粋な 月光 石 2 

祝福され た グレー ト ソード 

■ 

■ 

■ 

名称 

欠 擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 必要 

レ: 

物理 

魔法 

炎 

う 虫 1 じ 兀政益 

ソウル 

强 1 匕索柯 

祝福され た 
グレー ト ソード +1 

107 

132 

0 

HP 自動 回復 (微） 

グレート ソード +6 

1110 

微光 石の 欠片 6 

祝福され た 
グレー ト ソード +2 

129 

145 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 
グレー ト ソード +1 

1110 

微光 石の 欠片 8 

祝福され た 
グレー ト ソード +3 

150 

157 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
グレート ソード +2 

1110 

微光 石の 欠片 10 微光 石の 塊 3 

祝福され た 
グレー ト ソード +4 

172 

170 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
グレー ト ソード +3 

1110 

微光 石の 欠片 10 微光 石の 塊 6 

祝福され た 
グレー ト ソード +5 

193 

185 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
グレー ト ソード +4 

1110 

微光 石の 欠片 10 微光 石の 塊 9 
純粋な 微光 石 2 
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竜骨 砕き 

名称 

■RTTM 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

1 物理 1 魔法 

i 

竜骨 砕き 

200 

0 

0 

炎 防御 カ アップ (+30) 

- 

200 

— 

竜骨 砕き +1 

215 

0 

0 

炎 防御 カ アップ (+36) 

竜骨 砕き 

200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

竜骨 砕き +2 

230 

0 

0 

炎 防御 カ アップ (+42) 

竜骨 砕き +1 

200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

竜骨 砕き +3 

245 

0 

0 

炎 防御 カ アップ (+48) 

竜骨 砕き +2 

200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

竜骨 砕き +4 

260 

0 

0 

炎 防御 カ アップ (+54) 

竜骨 砕き +3 

200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

竜骨 砕き +5 

280 

0 

0 

炎 防御 カ アップ (+60) 

竜骨 砕き +4 

200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

085. 
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If" - 1 

右手 アクション 

両手 

攻撃 範囲は 狭し 、が リーチが 直 剣な みで 攻擊 モーション も 速い。 "欠 月の 
〜 "や "月光の〜" に 強化す ると 付加 パラメータが 魔力になる ため、 魔 
法 使し 、にも 適して いる。 ショー テルは ガー ドの 上から ダメージを 与えられる。 
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基本 性能 （曲 剣） 


名称 

標 

準 

打 

刺 

突 

男 

技 

出血 

毒 

疫病 

致命 

受け 

1 _ 必要 能力 値  1 _ 

壬 》 i 魔 1 修理 

鍛冶屋 

力 

仰 

物理 

魔法 

能力 

@ 力 1 技量  1 魔力 

武 1 ソウル 

シ 5 ター 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

120 

- 

— 

45 

10 

30 

8 

10 

0 

0 

120 

1.0 

〇 

400 

神殿、 坑道 

上質の シミ ター +1 

X 

X 

〇 

X 

D 

D 

- 

120 

- 

— 

— 

45 

10 

30 

8 

10 

0 

0 

120 

1.0 

〇 

600 

神殿、 坑道 

鋭利な シミ ター +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

C 

— 

- 

120 

— 

- 

— 

45 

10 

30 

8 

10 

0 

0 

120 

1.0 

〇 

440 

坑道 

水銀の シミ ター +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

— 

— 

120 

120 

— 

— 

45 

10 

30 

8 

10 

0 

0 

120 

1.0 

X 

480 

坑道 

裂傷の シミ ター +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

B 

180 

45 

10 

30 

8 

10 

0 

0 

120 

1.0 

X 

440 

坑道 

月の シ 5 ター +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

E 

C 

一 

120 

- 

— 

- 

45 

10 

30 

8 

10 

0 

0 

120 

1.0 

X 

680 

坑道 

欠 月の シミ ター +1 

X 

X 

〇 

X 

- 

A 

— 

120 

- 

- 

— 

45 

10 

30 

8 

10 

0 

0 

120 

1.0 

X 

680 

坑道 

フ ァル シオン 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

120 

- 

- 

- 

45 

10 

30 

9 

10 

0 

0 

120 

1.5 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の ファ ル シオン +1 

X 

X 

〇 

X 

D 

D 

— 

— 

120 

— 

— 

- 

45 

10 

30 

9 

10 

0 

0 

120 

1.5 

〇 

750 

神殿、 坑道 

鋭利な フ ァル シオン +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

C 

120 

— 

- 

- 

45 

10 

30 

9 

10 

0 

0 

120 

1.5 

〇 

550 

坑道 

水銀の フ ァル シオン +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

- 

120 

120 

- 

- 

45 

10 

30 

9 

10 

0 

0 

120 

1.5 

X 

600 

坑道 

裂傷の フ ァル シオン +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

B 

— 

— 

180 

- 

- 

- 

45 

10 

30 

9 

10 

0 

0 

120 

1.5 

X 

550 

坑道 

月の フ アル シオン +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

E 

C 

— 

120 

— 

- 

- 

45 

10 

30 

9 

10 

0 

0 

120 

1.5 

X 

850 

坑道 

欠 月の ファ ル シオン +1 

X 

X 

〇 

X 

— 

- 

A 

— 

120 

— 

— 

- 

45 

10 

30 

9 

10 

0 

0 

120 

1.5 

X 

850 

坑道 

キ U ジ 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

- 

- 

120 

— 

- 

50 

10 

35 

14 

10 

0 

0 

140 

3.0 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の キリ ジ +1 

X 

X 

〇 

X 

D 

D 

- 

- 

120 

- 

— 

50 

10 

35 

14 

10 

0 

0 

140 

3.0 

〇 

750 

神殿、 坑道 

鋭利な キリ ジ +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

C 

— 

— 

120 

- 

— 

- 

50 

10 

35 

14 

10 

0 

0 

140 

3.0 

〇 

550 

坑道 

水銀の キリ ジ +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

一 

一 

120 

120 

- 

— 

50 

10 

35 

14 

10 

0 

0 

140 

3.0 

X 

600 

坑道 

裂傷の キリ ジ +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

B 

180 

50 

10 

35 

14 

10 

0 

0 

140 

3.0 

X 

550 

坑道 

月の キ 11 ジ +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

E 

C 

— 

120 

- 

- 

- 

50 

10 

35 

14 

10 

0 

0 

140 

3.0 

X 

850 

坑道 

欠 月の キリ ジ +1 

X 

X 

〇 

X 

- 

A 

— 

120 

- 

- 

- 

50 

10 

35 

14 

10 

0 

0 

140 

3.0 

X 

850 

坑道 

ショ ー テル 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

- 

- 

120 

- 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の ショー テル +1 

X 

X 

〇 

X 

D 

D 

— 

- 

120 

- 

— 

- 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

〇 

750 

神殿、 坑道 

鋭利な ショー テル +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

C 

120 

- 

- 

- 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

〇 

550 

坑道 

水銀の ショー テル +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

120 

120 

— 

- 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

X 

600 

坑道 

裂傷の ショー テル +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

B 

— 

— 

180 

— 

— 

- 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

X 

550 

坑道 

月の ショー テル +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

E 

C 

- 

120 

- 

— 

— 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

X 

850 

坑道 

欠 月の ショー テル +1 

X 

X 

〇 

X 

- 

— 

A 

- 

120 

- 

— 

- 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

X 

850 

坑道 

ブラインド 

X 

X 

〇 

X 

- 

S 

- 

— 

120 

— 

- 

- 

10 

10 

25 

3 

24 

0 

0 

50 

0.1 

X 

100 

坑道 (赤熱） 

探す ものの 大剣 

X 

X 

〇 

X 

D 

D 

- 

- 

120 

- 

- 

70 

10 

45 

24 

16 

0 

0 

400 

8.0 

X 

3000 

坑道 (赤熱） 

086 
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強化 性能 （曲 剣） 


hhh 

■bhhhhh^hhi 

mm 

名称 

夕擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

シミ ター 

80 

0 

0 

— 

— 

500 

— 

シミ ター +1 

88 

0 

0 

— 

シミ ター 

500 

銳 石の 欠片 2 

シ 5 ター +2 

96 

0 

0 

- 

シミ ター +1 

500 

銳 石の 欠片 3 

シ 5 ター +3 

104 

0 

0 

- 

シミ ター +2 

500 

銳 石の 欠片 5 

シミ ター +4 

112 

0 

0 

筋力 D 

シミ ター +3 

500 

銳 石の 欠片 5 鋭 石の 大きな 欠片 1 

シミ ター +5 

120 

0 

0 

筋力 D 

シミ ター +4 

500 

銳 石の 欠片 5 鋭 石の 大きな 欠片 2 

シミ ター +6 

128 

0 

0 

筋力 D 

シミ ター +5 

500 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 

シ 5 ター +7 

136 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

シミ ター +6 

500 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 1 

シミ ター +8 

144 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

シミ ター +7 

500 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 2 

シミ ター +9 

152 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

シミ ター +8 

500 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 4 

シミ ター +10 

160 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

シミ ター +9 

500 

銳 石の 欠片 5 鋭 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 4 純粋な 銳石 1 

上質の シミ タ_ 

名称 

. 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

城1财 当 

tBEO 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の シミ ター +1 

92 

0 

0 

- 

シミ ター +3 

750 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の シミ ター +2 

104 

0 

0 

- 

上質の シミ ター +1 

750 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の シミ ター +3 

116 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の シミ ター +2 

750 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 1 

上質の シ 5 ター +4 

128 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の シミ ター +3 

750 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 2 

上質の シミ ター +5 

140 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の シミ ター +4 

750 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 4 
純粋な みなぎ 石 1 

銳 利な シミ ター 

名称 

m 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

鋭利な シ 5 ター +1 

88 

0 

0 

- 

シミ ター 

550 

刃 石の 欠片 2 

鋭利な シミ ター +2 

96 

0 

0 

— 

鋭利な シミ ター +1 

550 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な シミ ター +3 

104 

0 

0 

技量 A 

銳 利な シミ ター +2 

550 

刃 石の 欠片 5 刃 石の 塊 1 

鋭利な シミ ター +4 

112 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な シミ ター +3 

550 

刃 石の 欠片 5 刃 石の 塊 2 

鋭利な シミ ター +5 

120 

0 

0 

技量 S 

鋭利な シミ ター +4 

550 

刃 石の 欠片 5 刃 石の 塊 4 
純粋な 刃 石 1 

水銀の シミ ター 

名称 

攻撃 丈 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

水銀の シミ ター +1 

90 

0 

0 

- 

シミ ター +3 

600 

水銀 石の 欠片 2 

水銀の シミ ター +2 

100 

0 

0 

毒 180 

水銀の シミ ター +1 

600 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の シミ ター +3 

110 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の シミ ター +2 

600 

水銀 石の 欠片 5 水銀 石の 塊 1 

水銀の シミ ター +4 

120 

0 

0 

毒 300 技量 C 

水銀の シミ ター +3 

600 

水銀 石の 欠片 5 水銀 石の 塊 2 

水銀の シミ ター +5 

130 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の シミ ター +4 

600 

水銀 石の 欠片 5 水銀 石の 塊 4 
純粋な 水銀 石 1 

裂傷の シミ ター 

名称 

: 

Tsm 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

i 

裂傷の シミ ター +1 

82 

0 

0 

シミ ター +3 

550 

吸いつ き 石の 欠片 2 

裂傷の シミ ター +2 

84 

0 

0 

出血 209 

裂傷の シミ ター +1 

550 

吸いつ き 石の 欠片 3 

裂傷の シミ ター +3 

86 

0 

0 

出血 240 技 置 S 

裂傷の シミ ター +2 

550 

吸いつ き 石の 欠片 5 吸いつ き 石の 塊 1 

裂傷の シ 5 ター +4 

88 

0 

0 

出血 273 技 置 S 

裂傷の シミ ター +3 

550 

吸いつ き 石の 欠片 5 吸いつ き 石の 塊 2 

裂傷の シミ ター +5 

90 

0 

0 

出血 300 技 置 S 

裂傷の シミ ター +4 

550 

吸いつ き 石の 欠片 5 吸いつ き 石の 塊 4 
純粋な 吸いつ き 石 1 

087 


武 

器 


「月の シミ ター 

吹擊プ 

強化 必要 

物理 

魔法 

炎 

强 1 匕兀政 益 

ソウル 

强 1 匕系材 

月の シミ ター +1 

62 

93 

0 

- 

シミ ター +6 

850 

月光 石の 欠片 2 

月の シミ ター +2 

77 

101 

0 

- 

月の シミ ター +1 

850 

月光 石の 欠片 3 

月の シミ ター +3 

91 

112 

0 

— 

月の シミ ター +2 

850 

月光 石の 欠片 5 月光 石の 塊 1 

月の シ 5 ター +4 

106 

122 

0 

— 

月の シミ ター +3 

850 

月光 石の 欠片 5 月光 石の 塊 2 

月の シミ ター +5 

120 

134 

0 

- 

月の シミ ター +4 

850 

月光 石の 欠片 5 月光 石の 塊 4 
純粋な 月光 石 1 

欠 月の シミ ター 

W51 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

mm 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

欠 月の シ 5 ター +1 

63 

77 

0 

MP 自動 回復 (微） 

シミ ター +6 

850 

月影 石の 欠片 2 

欠 月の シミ ター +2 

74 

86 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の シミ ター +1 

850 

月影 石の 欠片 3 

欠 月の シミ ター +3 

84 

94 

0 

MP 自動 回復 (小) 

欠 月の シミ ター +2 

850 

月影 石の 欠片 5 月影 石の 塊 1 

欠 月の シミ ター +4 

95 

102 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の シミ ター +3 

850 

月影 石の 欠片 5 月影 石の 塊 2 

欠 月の シミ ター +5 

106 

112 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の シミ ター +4 

850 

月影 石の 欠片 5 月影 石の 塊 4 
純粋な 月影 石 1 

■ 

■ 

夂擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

物理 

麿 法 

ソゥル 

强 1 匕系材 

フ ァル シオン 

85 

0 

0 

一 

- 

630 

- 

フ ァル シオン +1 

94 

0 

0 

— 

フ ァル シオン 

630 

銳 石の 欠片 3 

フ ァル シオン +2 

102 

0 

0 

- 

ファ ル シオン +1 

630 

銳 石の 欠片 4 

フ ァル シオン +3 

111 

0  ' 

0 

- 

ファ ル シオン +2 

630 

銳 石の 欠片 6 

ファ ル シオン +4 

119 

0 

0 

筋力 D 

ファ ル シオン +3 

630 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 1 

フ ァル シオン +5 

128 

0 

0 

筋力 D 

ファ ル シオン +4 

630 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

フ ァル シオン +6 

136 

0 

0 

筋力 D 

ファ ル シオン +5 

630 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

フ ァル シオン +7 

145 

0 

0 

筋力 D 技 童 C 

ファ ル シオン +6 

630 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 1 

フ ァル シオン +8 

153 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ファ ル シオン +7 

630 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

ファ^/シオン +9 

162 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ファ ル シオン +8 

630 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 

フ ァル シオン +10 

170 

0 

0 

筋力 D 技 》C 

フ ァル シオン +9 

630 

鋭 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 

 s' . 

■ 

名称 

攻撃力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元鮮 

強化 必要 

強化 素材 

口羽 

ソウル J 

上質の ファ ル シオン +1 

98 

□ 

D 

- 

ファ ル シオン +3 

940 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の ファ ル シオン +2 

111 

0 

0 

- 

上質の ファ ル シオン +1 

940 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の ファ ル シオン +3 

123 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ファ ル シオン +2 

940 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の フ ァル シオン +4 

136 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ファ ル シオン +3 

940 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の フ ァル シオン +5 

149 

■ 

0 

mm 

0 

■■ 

筋力 C 技 置 C 

上質の ファ ル シオン +4 

940 

|H| 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

夕 Sr 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

ソウル 

鋭利な フ ァル シオン +1 

94 

0 

0 

— 

ファ ル シオン 

690 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な ファ ル シオン +2 

102 

0 

0 

— 

銳 利な ファ ル シオン +1 

690 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な ファ ル シオン +3 

111 

0 

0 

技 置 A 

銳 利な ファ ル シオン +2 

690 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

銳 利な フ ァル シオン +4 

119 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な ファ ル シオン +3 

690 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

銳 利な ファ ル シオン +5 

128 

0 

0 

技 ftS 

銳 利な ファ ル シオン +4 

690 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

08 


水 雄の フ アル シオン 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

水銀の フ ァル シオン +1 

96 

0 

0 

— 

ファ ル シオン +3 

750 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の ファ ル シオン +2 

106 

0 

0 

毒 180 

水銀の ファ ル シオン +1 

750 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の フ ァル シオン +3 

117 

0 

0 

毒 240 技量 C 

水銀の ファ ル シオン +2 

750 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 1 

水銀の フ ァル シオン +4 

128 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の ファ ル シオン +3 

750 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 3 

水銀の ファ ル シオン +5 

138 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の ファ ル シオン +4 

750  ： 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 5 
純粋な 水銀 石 1 

■ 

■ 

■ 

名称 

夂擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソゥル 

強化 素材 

物理 

魔法 

裂傷の フ ァル シオン +1 

87 

0 

0 

- 

フ ァル シオン +3 

690 

吸いつ き 石の 欠片 3 

裂傷の フ ァル シオン +2 

89 

0 

0 

出血 209 

裂傷の ファ ル シオン +1 

690  : 

吸いつ き 石の 欠片 4 

裂傷の ファ ル シオン +3 

91 

0 

0 

出血 240 技 置 S 

裂傷の ファ ル シオン +2 

690 

吸いつ き 石の 欠片 6 
吸いつ き 石の 塊 1 

裂傷の フ ァル シオン +4 

94 

0 

0 

出血 273 技 置 S 

裂傷の ファ ル シオン +3 

690 

吸いつ き 石の 欠片 6 
吸いつ き 石の 塊 3 

裂傷の ファ ル シオン +5 

96 

0 

0 

出血 300 技 置 S 

裂傷の ファ ル シオン +4 

690 

mi 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 5 
純粋な 吸いつ き 石 1 

名称 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

月の フ ァル シオン +1 

66 

99 

0 

- 

ファ ル シオン +6 

1060 

月光 石の 欠片 3 

月の フ ァル シオン +2 

82 

108 

0 

- 

月の ファ ル シオン +1 

1060 

月光 石の 欠片 4 

月の フ ァル シオン +3 

97 

119 

0 

- 

月の ファ ル シオン +2 

1060 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の フ ァル シオン +4 

112 

130 

0 

- 

月の ファ ル シオン +3 

1060 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の フ ァル シオン +5 

128 

143 

0 

— 

月の ファ ル シオン +4 

1060 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

欠 月の ファ ル シオン 

名称 

ms 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

I 

欠 月の ファ ル シオン +1 

67 

82 

0 

MP 自動 回復 (微） 

フ ァル シオン +6 

1060 

月影 石の 欠片 3 

欠 月の ファ ル シオン +2 

79 

91 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の ファ ル シオン +1 

1060 

月影 石の 欠片 4 

欠 月の ファ ル シオン +3 

90 

100 

0 

MP 自動 回復 (小) 

欠 月の ファ ル シオン +2 

1060 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 1 

欠 月の フ ァル シオン +4 

101 

109 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の ファ ル シオン +3 

1060 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 3 

欠 月の フ ァル シオン +5 

112 

119 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の ファ ル シオン +4 

1060 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 5 
純粋な 月影 石 1 

■■ 

名称 

攻擊丈 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

m 

里 連. 

V" 

キ u ジ 

90 

0 

0 

— 

540 

- 

キ u ジ +1 

99 

0 

0 

— 

キリ ジ 

540 

銳 石の 欠片 3 

キ U ジ +2 

108 

0 

0 

- 

キリ ジ +1 

540 

銳 石の 欠片 4 

キ 11 ジ +3 

117 

0 

0 

一 

キ y ジ +2 

540 

銳 石の 欠片 6 

キ D ジ +4 

126 

0 

0 

筋力 D 

キリ ジ +3 

540 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 1 

キ U ジ +5 

135 

0 

0 

筋力 D 

キリ ジ +4 

540 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

キ U ジ +6 

144 

0 

0 

筋力 D 

キリ ジ +5 

540 

鋭 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

キ U ジ +7 

153 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

キリ ジ +6 

540 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 1 

キ! J ジ +8 

162 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

キリ ジ +7 

540 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

キ II ジ +9 

171 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

キリ ジ +8 

540 

銳 石の 欠片 6 鋭 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 

キ U ジ +10 

180 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

キリ ジ +9 

540 

鋭 石の 欠片 6 鋭 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 
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名称 

夂擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の キリ ジ +1 

104 

0 

0 

— 

キリ ジ +3 

800 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の キリ ジ +2 

117 

0 

0 

— 

上質の キリ ジ +1 

800 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の キリ ジ +3 

131 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の キリ ジ +2 

800 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の キリ ジ +4 

144 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の キリ ジ +3 

800 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の キリ ジ +5 

158 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の キリ ジ +4 

800 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

鋭利な キリ ジ +1 

99 

0 

0 

キ1 J ジ 

590 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な キリ ジ +2 

108 

0 

0 

— 

鋭利な キリ ジ +1 

590 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な キリ ジ +3 

117 

0 

0 

技 置 A 

銳 利な キリ ジ +2 

590 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

鋭利な キリ ジ +4 

126 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な キリ ジ +3 

590 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

鋭利な キリ ジ +5 

135 

0 

0 

技量 S 

鋭利な キリ ジ +4 

590 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

名称 

夂擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

水銀の キリ ジ +1 

101 

0 

0 

- 

キリ ジ +3 

640 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の キリ ジ +2 

113 

0 

0 

毒 180 

水銀の キリ ジ +1 

640 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の キリ ジ +3 

124 

0 

0 

毒 240 技量 C 

水銀の キリ ジ +2 

640 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 1 

水銀の キリ ジ +4 

135 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の キリ ジ +3 

640 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 3 

水銀の キリ ジ +5 

146 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の キリ ジ +4 

640 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 5 
純粋な 水銀 石 1 

名称 

夂擊丈 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

裂傷の キリ ジ +1 

92 

0 

0 

- 

キリ ジ +3 

590 

吸いつ き 石の 欠片 3 

裂傷の キリ ジ +2 

95 

0 

0 

出血 209 

裂傷の キリ ジ +1 

590 

吸いつ き 石の 欠片 4 

裂傷の キリ ジ +3 

97 

0 

0 

出血 240 技 置 S 

裂傷の キリ ジ +2 

590 

吸いつ き 石の 欠片 6 
吸いつ き 石の 塊 1 

裂傷の キリ ジ +4 

99 

0 

0 

出血 273 技量 S 

裂傷の キリ ジ +3 

590 

吸いつ き 石の 欠片 6 
吸いつ き 石の 塊 3 

裂傷の キリ ジ +5 

101 

0 

0 

出血 300 技 置 S 

裂傷の キリ ジ +4 

590 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 5 
純粋な 吸いつ き 石 1 

名称 

A 擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

月の キリ ジ +1 

70 

105 

0 

- 

キリ ジ +6 

910 

月光 石の 欠片 3 

月の キ U ジ +2 

86 

114 

0 

— 

月の キリ ジ +1 

910 

月光 石の 欠片 4 

月の キ IJ ジ +3 

103 

126 

0 

- 

月の キリ ジ +2 

910 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の キ U ジ +4 

119 

138 

0 

一 

月の キリ ジ +3 

910 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の キリ ジ +5 

135 

151 

0 

— 

月の キリ ジ +4 

910 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

名称 

攻擊ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

欠 月の キリ ジ +1 

71 

87 

0 

MP 自動 回復 (微） 

キリ ジ +6 

910 

月影 石の 欠片 3 

欠 月の キリ ジ +2 

83 

97 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の キリ ジ +1 

910 

月影 石の 欠片 4 

欠 月の キリ ジ +3 

95 

106 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の キリ ジ +2 

910 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 1 

欠 月の キリ ジ +4 

107 

115 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の キリ ジ +3 

910 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 3 

欠 月の キリ ジ +5 

119 

126 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の キリ ジ +4 

910 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 5 
純粋な 月影 石 1 
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名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

SB 

ソウル 

強化 素材 

物理 

麿 法 

炎 

ショ ー テル 

70 

0 

0 

— 

- 

750 

ショー テル +1 

77 

0 

0 

- 

ショー テル 

750 

銳 石の 欠片 3 

ショー テル +2 

84 

0 

0 

- 

ショ ー テル +1 

750 

銳 石の 欠片 4 

ショ ー テル +3 

91 

0 

0 

- 

ショー テル +2 

750 

銳 石の 欠片 6 

ショ ー テル +4 

98 

0 

0 

筋力 D 

ショー テル +3 

750 

鋭 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 1 

ショ ー テル +5 

105 

0 

0 

筋力 D 

ショー テル +4 

750 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

ショ ー テル +6 

112 

0 

0 

筋力 D 

ショー テル +5 

750 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

ショ ー テル +7 

119 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

ショー テル +6 

750 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
鋭 石の 塊 1 

ショ ー テル +8 

126 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

ショー テル +7 

750 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

ショー テル +9 

133 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ショー テル +8 

750 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 

ショ ー テル +10 

140 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ショ ー テル +9 

750 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 

■ 

■■ 

名称 

m 

YLSi 

D 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

上質の ショー テル +1 

81 

0 

- 

ショー テル +3 

1130 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の ショー テル +2 

91 

0 

0 

一 

上質の ショー テル +1 

1130 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の ショー テル +3 

102 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ショー テル +2 

1130 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の ショー テル +4 

112 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ショー テル +3 

1130 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の ショー テル +5 

123 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ショー テル +4 

1130 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

■ 

■ 

■ 

名称 

画 

魔法 

~w 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

鋭利な ショー テル +1 

77 

0 

0 

- 

ショー テル 

830 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な ショー テル +2 

84 

0 

0 

— 

銳 利な ショー テル +1 

830 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な ショー テル +3 

91 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な ショー テル +2 

830 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

鋭利な ショー テル +4 

98 

0 

0 

技量 A 

鋭利な ショー テル +3 

830 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

鋭利な ショー テル +5 

105 

、響 

0 

0 

技量 S 

鋭利な ショー テル +4 

830 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

名称 

【擊ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

ソウル 

強化 素材 

物理 

m 

I 

水銀の ショー テル +1 

79 

0 

0 

— 

ショー テル +3 

900 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の ショー テル +2 

88 

0 

0 

毒 180 

水銀の ショー テル +1 

900 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の ショー テル +3 

96 

0 

0 

毒 240 技 J1C 

水銀の ショー テル +2 

900 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 1 

水銀の ショー テル +4 

105 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の ショー テル +3 

900 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 3 

水銀の ショー テル +5 

114 

0 

0 

毒 360 技量 C 

水銀の ショー テル +4 

900 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 5 
純粋な 水銀 石 1 

_ 

■ 

■ 

mm 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

百 化 必要 

ソウル 

強化 素材 

_ 

物理 

魔法 

V 

裂傷の ショー テル +1 

72 

0 

0 

- 

ショー テル +3 

830 

吸いつ き 石の 欠片 3 

裂傷の ショー テル +2 

74 

0 

0 

出血 209 

裂傷の ショー テル +1 

830 

吸いつ き 石の 欠片 4 

裂傷の ショー テル +3 

75 

0 

0 

出血 240 技 置 S 

裂傷の ショー テル +2 

830 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 1 

裂傷の ショー テル +4 

77 

0 

0 

出血 273 技 童 S 

裂傷の ショー テル +3 

830 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 3 

裂傷の ショー テル +5 

79 

0 

0 

出血 300 技 置 S 

裂傷の ショー テル +4 

830 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 5 
純粋な 吸いつ き 石 1 
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名称 

攻擊プ 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

由伞 狂 庇に 坦洲2  TLO 幼 朱 

月の ショー テル +1 

55 

81 

0 

ショー テル +6 

1280 

月光 石の 欠片 3 

月の ショー テル +2 

67 

89 

0 

— 

月の ショー テル +1 

1280 

月光 石の 欠片 4 

月の ショー テル +3 

80 

98 

0 

- 

月の ショー テル +2 

1280 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の ショー テル +4 

92 

107 

0 

- 

月の ショーテル +3 

1280 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の ショ ー テル +5 

105 

118 

0 

— 

月の ショー テル +4 

1280 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

名称 

欠擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

瓦 法 

炎 

欠 月の ショー テル +1 

55 

68 

0 

MP 自動 回復 (微） 

ショーテル +6 

1280 

月影 石の 欠片 3 

欠 月の ショー テル +2 

65 

75 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の ショー テル +1 

1280 

月影 石の 欠片 4 

欠 月の ショー テル +3 

74 

82 

0 

MP 自動 回復 (小) 

欠 月の ショー テル +2 

1280 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 1 

欠 月の ショー テル +4 

83 

90 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の ショー テル +3 

1280 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 3 

欠 月の ショー テル +5 

92 

■ 

98 

0 

■ 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の ショー テル +4 

1280 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 5 
純粋な 月影 石 1 

名称 

女擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 ノレ 
ソウル 

強化 素材 

la 

里 

ブラインド 

70 

0  1 

0 

- 

- 

300 

ブラインド +1 

70 

T 

0 

— 

ブラインド 

300 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ブラインド +2 

70 

0 

0  ! 

- 

ブラインド +1 

300 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ブラインド +3 

70 

0 

〇  ! 

- 

ブラインド +2 

300 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ブラインド +4 

70 

0 

Ti 

- 

ブラインド +3 

300 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ブラインド +5 

70 

0 

_ 

- 

ブラインド +4 

300 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

探す ものの 大剣 

名称 

TSi 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

in 

探す ものの 大剣 

170 

0 

0 

アイテム 入手 確率 アップ 

特定の 武器 (※之） 

1130  ! 

勇士の デモ ンズ ソウル 1 

刀 


右手 アクション 

両手 

I  R1 ! 攻撃 丨 R2 丨 強攻擊 

〇 

左手 アクション 

|  LI i 攻撃 丨 L2  i パリィ 

刺 突 属性を 持つ 武器は 強 攻撃と ダッシュ 攻撃が 剌突 攻撃になる。 曲 
剣よりも 広い リーチ や 出血 効果を 持つ が、 耐久 度が 非常に 低い。 柄 
無し、 妖刀 「誠」 は 使う だけで HP に ダメージを 受ける。 


基本 性能 （刀） -  - 


名称 

I 

I 

1 

突 

1 

| 

1 

I 

出血 

m 

疫病 

致命 

カツ 

M 

藤 

网 

能力 

必要 能力 通 

耐久 度 

U 

I 

修理 

ソウル 丨 

鍛冶屋 

wr\ 

■ 

打 刀 

X 

X 

〇 

〇 

E 

D 

180 

45 

10 

30 

18 

13 

〇 

0 

70 

5.0 

0 

960 

神殿、 坑道 

上質の 打 刀 +1 

X 

X 

〇 

〇 

D 

D 

180 

45 

10 

30 

18 

13 

〇 

0 

70 

5.0 

〇 

1440 

神殿、 坑道 

鋭利な 打 刀 +1 

X 

X 

〇 

〇 

E 

C 

180 

45 

10 

30 

18 

13 

0 

0 

70 

5.0 

〇 

1056 

坑道 

水銀の 打 刀 +1 

X 

X 

〇 

〇 

E 

D 

180 

120 

45 

10 

30 

18 

13 

0 

0 

70 

5.0 

X 

1152 

坑道 

裂傷の 打 刀 +1 

X 

X 

〇 

〇 

E 

B 

240 

45 

10 

30 

18 

13 

0 

0 

70 

5.0 

X 

1056 

坑道 

月の 打 刀 +1 

X 

X 

〇 

〇 

E 

E 

C 

180 

45 

10 

30 

18 

13 

0 

0 

70 

5.0 

X 

1632 

坑道 

欠 月の 打 刀 +1 

X 

X 

〇 

〇 

A 

180 

45 

10 

30 

18 

13 

0 

0 

70 

5.0 

X 

1632 

坑道 

柄 無し 

X 

X 

〇 

〇 

E 

B 

180 

45 

10 

30 

18 

19 

0 

0 

70 

4.5 

〇 

1500 

坑道 (赤熱） 

妖刀 「誠」 

X 

X 

〇 

〇 

327 

45 

10 

30 

18 

13 

0 

0 

70 

5.5 

X 

1800 

坑道 (赤熱） 

※之 シミ ター +  8、 キリ ジ +8、 打 刀 +8、 ファ ル シオン +8、 サイズ +8、 かぎ 爪 +8、 ブロー ドソー ド +8、 フランべ ルジェ +  8、 シヨー テル +8 


強化 性能 （刀） - ^ 


名称 

WmELIimM 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

打 刀 

95 

0 

D 

— 

— — 

2060 

打 刀 +1 

105 

0 

0 

- 

打 刀 

2060 

銳 石の 欠片 4 

打 刀 +2 

114 

0 

0 

- 

打 刀 +1 

2060 

銳 石の 欠片 6 

打 刀 +3 

124 

0 

0 

— 

打 刀 +2 

2060 

銳 石の 欠片 8 

打 刀 +4 

133 

0 

0 

筋力 D 

打 刀 +3 

2060 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 2 

打 刀 +5 

143 

0 

0 

筋力 D 

打 刀 +  4 

2060 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 4 

打 刀 +6 

152 

0 

0 

筋力 D 

打 刀 +  5 

2060 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 6 

打 刀 +7 

162 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

打 刀 +  6 

2060 

銳 石の 欠片 8 鋭 石の 大きな 欠片 6 
銳 石の 塊 2 

打 刀 +8 

171 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

打 刀 +7 

2060 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 6 
銳 石の 塊 4 

打 刀 +9 

181 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

打 刀 +  8 

2060 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 6 
鋭 石の 塊 6 

打 刀 +10 

190 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

打 刀 +  9 

2060 

銳 石の 欠片 8 銳 石の 大きな 欠片 6 
銳 石の 塊 6 純粋な 銳石 1 

上 霣の打 刀 

名称 

攻擊ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の 打 刀 +1 

109 

0 

0 

- 

打 刀 +3 

3090 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の 打 刀 +2 

124 

0 

0 

- 

上質の 打 刀 +1 

3090  1 

みなぎ 石の 欠片 6 

上質の 打 刀 +3 

138 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 打 刀 +2 

3090 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 2 

上質の 打 刀 +4 

152j 

0 

0  1 

筋力 C 技 置 C 

上質の 打 刀 +3 

3090 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 4 

上質の 打 刀 +5 

166 

0 

0  ! 

筋力 C 技 置 C 

上質の 打 刀 +4 

3090 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 6 
純粋な みなぎ 石 1 

鋭利な 打 刀 

名称 

02 

0 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

鋭利な 打 刀 +1 

105 

0 

— 

打 刀 

2260 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な 打 刀 +2 

114 

0 

0 

— 

鋭利な 打 刀 +1 

2260 

刃 石の 欠片 6 

鋭利な 打 刀 +3 

124 

0 

0 

技量 A 

銳 利な 打 刀 +2 

2260 

刃 石の 欠片 8 刃 石の 塊 2 

鋭利な 打 刀 +4 

133 

0 

0 

技量 A 

鋭利な 打 刀 +3 

2260 

刃 石の 欠片 8 刃 石の 塊 4 

鋭利な 打 刀 +5 

143 

0 

0 

技 置 S 

銳 利な 打 刀 +4 

2260 

刃 石の 欠片 8 刃 石の 塊 6 
純粋な 刃 石 1 

水銀の 打 刀 

名称 

WSk 

1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

魔法 

m 

水銀の 打 刀 +1 

107 

0 

0 

打 刀 +3 

2470 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の 打 刀 +2 

119 

0 

0 

毒 180 

水銀の 打 刀 +1 

2470 

水銀 石の 欠片 6 

水銀の 打 刀 +3 

131 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の 打 刀 +2 

2470 

水銀 石の 欠片 8 水銀 石の 塊 2 

水銀の 打 刀 +4 

143 

0 

0 

毒 300 技量 C 

水銀の 打 刀 +3 

2470 

水銀 石の 欠片 8 水銀 石の 塊 4 

水銀の 打 刀 +5 

154 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の 打 刀 +4 

2470 

水銀 石の 欠片 8 水銀 石の 塊 6 
純粋な 水銀 石 1 

裂傷の 打 刀 

名称 

mi 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 索材 

丽 

魔法 

一 

炎 

裂傷の 打 刀 +1 

97 

0 

0 

— 

打 刀 

2260 

吸いつ き 石の 欠片 4 

裂傷の 打 刀 +2 

100 

0 

0 

出血 273 

裂傷の 打 刀 +1 

2260 

吸いつ き 石の 欠片 6 

裂傷の 打 刀 +3 

102 

0 

0 

出血 300 技 置 S 

裂傷の 打 刀 +2 

2260 

吸いつ き 石の 欠片 8 吸いつ き 石の 塊 2 

裂傷の 打 刀 +4 

105 

0 

0 

出血 327 技 置 S 

裂傷の 打 刀 +3 

2260 

吸いつ き 石の 欠片 8 吸いつ き 石の 塊 4 

裂傷の 打 刀 +5 

107 

0 

0 

出血 360 技 置 S 

裂傷の 打 刀 +4 

2260 

吸いつ き 石の 欠片 8 吸いつ き 石の 塊 6 
純粋な 吸いつ き 石 1 
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月の 打 刀 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

月の 打 刀 +1 

74 

in 

0 

— 

打 刀 +  6 

3500 

月光 石の 欠片 4 

月の 打 刀 +2 

91 

120 

0 

- 

月の 打 刀 +1 

3500 

月光 石の 欠片 6 

月の 打 刀 +3 

108 

133 

0 

— 

月の 打 刀 +2 

3500 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 2 

月の 打 刀 +4 

125 

145 

0 

— 

月の 打 刀 +3 

3500 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 4 

月の 打 刀 +5 

143 

160 

0 

- 

月の 打 刀 +4 

3500 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 6 
純粋な 月光 石 1 

欠 月の 打 刀 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

■ 

欠 月の 打 刀 +1 

75 

92 

0 

MP 自動 回復 (微） 

打 刀 +6 

3500 

月影 石の 欠片 4 

欠 月の 打 刀 +2 

88 

102 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の 打 刀 +1 

3500 

月影 石の 欠片 6 

欠 月の 打 刀 +3 

100 

112 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の 打 刀 +2 

3500 

月影 石の 欠片 8 月影 石の 塊 2 

欠 月の 打 刀 +4 

113 

122 

0 

MP 自動 回復 (小) 

欠 月の 打 刀 +3 

3500 

月影 石の 欠片 8 月影 石の 塊 4 

欠 月の 打 刀 +5 

125 

133 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の 打 刀 +4 

3500 

月影 石の 欠片 8 月影 石の 塊 6 
純粋な 月影 石 1 

« 

■ 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

ず 

柄 無し 

121 

0 

0 

- 

— 

3210 

- 

柄 無し +1 

121 

0 

0 

技量 A 

柄 無し 

3210 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

柄 無し +2 

121 

0 

0 

技 置 A 

柄 無し +1 

3210 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

柄 無し +3 

121 

0 

0 

技 置 S 

柄 無し +2 

3210 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

柄 無し +4 

121 

0 

0 

技量 S 

柄 無し +3 

3210 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

柄 無し +  5 

121 

0 

0 

技量 S 

柄 無し +  4 

3210 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

妖刀 「誠」 

名称 

3 

友擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

遲 

魔法 

立 

妖刀 「誠」 

210 

0 

0 

- 

3860 

- 

妖刀 「誠 J  +1 

220 

0 

0 

出血 382 

妖刀 「誠」 

3860 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

妖刀 「誠」 +2 

230 

0 

0 

出血 436 

妖刀 「誠」 +1 

3860 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

妖刀 「誠 J  +  3 

250 

0 

0 

出血 491 

妖刀 「誠」 +2 

3860 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

妖刀 「誠」 +4 

270 

[~〇~ 

0 

出血 545 

妖刀 「誠」 +3 

3860 

: 色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

妖刀 「誠 J  +  5 

300 

0 

0 

出血 600 

妖刀 「誠」 +  4 

3860 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 
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右手 アクション 

両手 

I  R1 : 攻擊 |  R2 丨 強攻擊 

〇 

左手 アクション 

I  L1 丨攻擊 |  L2 丨 パ リイ 

刺 突 属性を 持つ 中 サイズの 剣。 攻撃 範囲は 狭い が リーチは あり、 攻 
撃 モーシ ヨン も 速い。 盾を 構えながら 攻撃で きる の も 特徴 だ。 狭い 路 
地な どでは 強力 だが 対 集団 戦は 苦手。 曲 剣 同様に 魔法 使し 、に 向く。 


基本 性能 （刺 剣） - 


名称 

I 

出血 

毒 

疫病 

致命 

し カット 率 

% 理 1 ■魔法 

| 受け 必要 能力 値  ! 

能力 「筋力 T 技 置 力 「信仰  1 

耐久 度 

重量 

| 

修理 

ソウル 

鍛冶屋 

メイル •ブレイ カー 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

— 

40 

10 

25 

6 

0 

0 

0 

200 

0.5 

〇 

200 

神殿、 坑道 

上質の メイル •ブレイ カー +1 

X 

X 

X 

〇 

D 

D 

— 

40 

10  ； 

25 

6 

0 

0 

0 

200 

0.5 

〇 

200 

神殿、 坑道 

鋭利な メイル •ブレイ カー +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

C 

- 

- 

40 

10 

25 

6 

0 

0 

0 

200 

0.5 

〇 

200 

坑道 

水銀の メイル •ブレイ カー +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

120 

40 

10 

25  | 

6 

0 

0 

0 

200 

0.5 

X 

200 

坑道 

致命の メイル •ブレイ カー +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

— 

60 

40 

10 

25 

6 

0 

0 

0 

200 

0.5 

X 

200 

坑道 

欠 月の メイル •ブレイ カー +1 

X 

X 

X 

〇 

A 

— 

- 

40 

10 

25 

6 

0 

0 

0 

200 

0.5 

X 

200 

坑道 

レイピア 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

- 

45 

10 

30 

8 

12 

0 

0 

150 

0.8 

〇 

400 

神殿、 坑道 

上質の レイピア +1 

X 

X 

X 

〇 

D 

D 

45 

10 

30 

8 

12 

0 

0 

150 

0.8 

600 

神殿、 坑道 

銳 利な レイピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

C 

- 

45 

10 

30 

8  ； 

12 

0 

0 

150 

0.8 

〇 

440 

坑道 

水銀の レイピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

120 

45 

10 

30 

8  i 

12 

0 

0 

150 

0.8 

X 

480 

坑道 

致命の レイピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

60 

45  ； 

10 

30 

8 

12 

0 

0 

150 

0.8 

X 

480 

坑道 

欠 月の レイピア +1 

X 

X 

X 

〇 

A 

: 

10 

30 

8 

12 

0 

0 

150 

0.8 

X 

680 

坑道 

エス トック 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

45 

10 

30 

9 

12 

0 

0 

150 

1.5 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の エス トック +1 

X 

X 

X 

〇 

D 

D 

45 

10 

30 

9 

12 

0 

0 

150 

1.5 

〇 

750 

神殿、 坑道 

鋭利な エス トック +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

C 

45 

10 

30 

9 

12 

0 

0 

150 

1.5 

〇 

550 

坑道 

水銀の エス トック +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

120 

45 

10 

30 

9 

12 

0 

0 

150 

1.5 

X 

600 

坑道 

致命の エス トック +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

60 

45 

10 

30 

9 

12 

0 

0 

150 

1.5 

X 

600 

坑道 

欠 月の エス トック +1 

X 

X 

X 

〇 

A 

_ 

45 

10 

30 

9 

12 

0 

0 

150 

1.5 

X 

850 

坑道 

ねじ <れ た レイピア 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

180 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

0 

575 

神殿、 坑道 

上質の ねじくれた レイピア +1 

X 

X 

X 

〇 

D 

D 

180 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

〇 

863 

神殿、 坑道 

鋭利な ねじくれた レイピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

C 

180 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

〇 

633 

坑道 

水銀の ねじくれた レイピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

180 

120 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

X 

690 

坑道 

致命の ねじくれた レイピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

180 

60 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

X 

690 

坑道 

欠 月の ねじくれた レイピア +1 

X 

X 

X 

〇 

A 

180 

45 

10 

30 

10 

16 

0 

0 

100 

1.5 

X 

978 

坑道 

ゲリの 小 剣 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

D 

40 

10 

25 

7 

0 

14 

0 

200 

0.7 

〇 

1500 

坑道 (赤熱） 

エペ •ラ ピエル 

X 

X 

X 

〇 

E 

C 

C 

45 

10 

30 

9 

14 

24 

0 

400 

1.5 

X 

4000 

坑道 (赤熱） 

終わり 無き 苦悩の 針 

X 

X 

X 

〇 

40 

10 

25 

6 

20 

20 

0 

400 

0.5 

X 

3000 

坑道 (赤熱） 
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強化 性能 （刺 剣） 


QDEE9EZZEBP 

名称 

s 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

Hi 

強化 索材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

メイル •ブレイ カー 

0 

0 

— 

- 

150 

— 

メイル •ブレイ カー +1 

77 

0 

0 

— 

メイル •ブレイ カー 

150 

銳 石の 欠片 1 

メイル •ブレイ カー +2 

84 

0 

0 

- 

メイル •ブレイ カー +1 

150 

銳 石の 欠片 2 

メイル •ブレイ カー +3 

91 

0 

0 

- 

メイル •ブレイ カー +  2 

150 

銳 石の 欠片 4 

メイル •ブレイ カー +4 

98 

0 

0 

筋力 D 

メイル •ブレイ カー +  3 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 1 

メイル •ブレイ カー +5 

105 

0 

0 

筋力 D 

メイル •ブレイ カー +  4 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 2 

メイル •ブレイ カー +6 

112 

0 

0 

筋力 D 

メイル •ブレイ カー +5 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 

メイル •ブレイ カー +7 

119 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

メイル •ブレイ カー +  6 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
鋭 石の 塊 1 

メイル •ブレイ カー +8 

126 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

メイル •ブレイ カー +7 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 2 

メイル •ブレイ カー +9 

133 

0 

0 

筋力 D 技 童 C 

メイル •ブレイ カー +8 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 3 

メイル •ブレイ カー +1 0 

140 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

メイル •ブレイ カー + 9 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 3 純粋な 銳石 1 

上質の メイル •ブレイ カー 

■ 

名称 

夂擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

強化 累材 

上質の 

メイル •ブレイ カー +1 

81 

0 

0 

— 

メイル •ブレイ カー +3 

150 

みなぎ 石の 欠片 1 

上質の 

メイル •ブレイ カー +2 

91 

0 

0 

— 

上質の 

メイル •ブレイ カー +1 

150 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の 

メイル •ブレイ カー +3 

102 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

メイル •ブレイ カー +  2 

150 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 1 

上質の 

メイル •ブレイ カー +4 

112 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

メイル •ブレイ カー +  3 

150 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 2 

上質の 

メイル •ブレイ カー +5 

123 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 

メイル •ブレイ カー +  4 

150 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 3 
純粋な みなぎ 石 1 

鋭利な メイル •ブレイ カー 

■ 

m 

■ 

名称 

_ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

Hi 

■ 

ソウル 

鋭利な 

メイル •ブレイ カー +1 

77 

0 

0 

- 

メイ ルブ レイカ ー 

150 

刃 石の 欠片 1 

鋭利な 

メイル •ブレイ カー +2 

84 

0 

0 

- 

鋭利な 

メイ ルブ レイカ  ー + 1 

150 

刃 石の 欠片 2 

鋭利な 

メイル •ブレイ カー +3 

91 

0 

0 

技量 A 

鋭利な 

メイル •ブレイ カー +2 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 1 

鋭利な 

メイル •ブレイ カー +4 

98 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な 

メイル •ブレイ カー +3 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 2 

鋭利な 

メイル •ブレイ カー +5 

105 

0 

mm 

0 

想 ■ 

技 置 S 

鋭利な 

メイル •ブレイ カー +  4 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 3 
純粋な 刃 石 1 

名称 

欠擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

SS 

強化 素材 

E1 

ソウル 

水銀の 

メイル •ブレイ カー +1 

79 

0 

D 

— 

メイル •ブレイ カー +3 

150 

水銀 石の 欠片 1 

水銀の 

メイル •ブレイ カー +2 

88 

0 

〇  ! 

毒 180 

水銀の 

メイル •ブレイ カー +1 

150 

水銀 石の 欠片 2 

水銀の 

メイル •ブレイ カー +3 

96 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の 

メイル •ブレイ カー +2 

150  ! 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 1 

水銀の 

メイル •ブレイ カー +4 

105 

0 

71 

毒 300 技量 C 

水銀の 

メイル •ブレイ カー +3 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 2 

水銀の 

メイル ブレイ カー +5 

114 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の 

メイル •ブレイ カー +  4 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 3 
純粋な 水銀 石 1 

名称 

i 

■ 

甘士 iW: 砂 f  —  i 白 士卩七4^ ス抽卑 

Hi 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

S 本 旺 庇に 坦刀 US  TlO  w 朱 

5S1 匕 兀政益 

ソウル 

致命の 

メイル •ブレイ カー +1 

72 

0 

0 

メイル •ブレイ カー +3 

150 

髄 石の 欠片 1 

致命の 

メイル •ブレイ カー +2 

74 

0 

0 

致命 70 

致命の 

メイル. ブレイ カー +1 

150 

髄 石の 欠片 2 

致命の 

メイル •ブレイ カー +3 

75 

0 

0 

致命 80 技量 C 

致命の 

i  メイル •ブレイ カー +  2 

150 

髄 石の 欠片 4 髄 石の 塊 1 

致命の 

メイル •ブレイ カー +4 

77 

0 

0 

致命 90 技 置 C 

致命の 

メイル •ブレイ カー +  3 

150 

髄 石の 欠片 4 髄 石の 塊 2 

致命の 

メイル •ブレイ カー +5 

79 

0 

0 

致命 100 技 置 A 

致命の 

メイル •ブレイ カー +  4 

150 

髄 石の 欠片 4 髓 石の 塊 3 
純粋な 髄石 1 

096 


欠 月の メイル •ブレイ カー 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

欠 月の 

メイル •ブレイ カー +1 

55 

68 

0 

MP 自動 回復 (微） 

メイル ブ •レイカ ー +  6 

150 

月影 石の 欠片 1 

欠 月の 

メイル •ブレイ カー +2 

65 

75 

0 

MP 自動 回復 (傲） 

欠 月の 

メイル •ブレイ カー +1 

150 

月影 石の 欠片 2 

欠 月の 

メイル •ブレイ カー +3 

74 

82 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の 

メイル •ブレイ カー +2 

150 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 1 

欠 月の 

メイル •ブレイ カー +4 

83 

90 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の 

メイル •ブレイ カー +  3 

150 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 2 

欠 月の 

メイル •ブレイ カー +5 

92 

98 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の 

メイル. ブレイ カー +  4 

150 

■■Hj 

月影 石の 欠片 4 月影 石の 塊 3 
純粋な 月影 石 1 

名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

レイピア 

75 

0 

0 

- 

一 

400 

— 

レイピア +1 

83 

0 

0 

- 

レイピア 

400 

銳 石の 欠片 2 

レイピア +2 

90 

0 

0 

- 

レイピア +1 

400  ! 

銳 石の 欠片 3 

レイピア +3 

98 

0 

0 

— 

レイピア +2 

400 

銳 石の 欠片 5 

レイピア +4 

105 

0 

0 

筋力 D 

レイピア +3 

400 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 1 

レイピア +5 

113 

0 

0 

筋力 D 

レイピア +4 

400 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 2 

レイピア +6 

120 

0 

0 

筋力 D 

レイピア +5 

400 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 

レイピア +7 

128 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

レイピア +6 

400 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 1 

レイピア +8 

135 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

レイピア +7 

400 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 2 

レイピア +9 

143 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

レイピア +8 

400 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 4 

レイピア +10 

150 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

レイピア +9 

400 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 4 純粋な 銳石 1 

名称 

■ 

3 

■ 

夂擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

ソウル 

強化 素材 

丽 

丽 

炎 

上質の レイピア +1 

86 

0 

0 

— 

レイピア +3 

600 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の レイピア +2 

98 

0 

0 

- 

上質の レイピア +1 

600 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の レイピア +3 

109 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の レイピア +2 

600 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 1 

上質の レイピア +4 

120 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の レイピア +3 

600 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 2 

上質の レイピア +5 

1131 

■■ 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の レイピア +4 

600 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 4 
純粋な みなぎ 石 1 

名称 

: 

【擊ブ 

■ 

基本 性能に 追*！ される 効果 

強化 元 武器 

■■■ 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

鋭利な レイピア +1 

83 

0 

0 

— 

レイピア 

440 

刃 石の 欠片 2 

鋭利な レイピア +2 

90 

0 

0 

- 

鋭利な レイピア +1 

440 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な レイピア +3 

98 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な レイピア +2 

440 

刃 石の 欠片 5 刃 石の 塊 1 

鋭利な レイピア +4 

105 

0 

0 

技量 A 

銳 利な レイピア +3 

440 

刃 石の 欠片 5 刃 石の 塊 2 

鋭利な レイピア +5 

113 

0 

0 

技 置 S 

鋭利な レイピア +4 

440 

刃 石の 欠片 5 刃 石の 塊 4 
純粋な 刃 石 1 

■ 

■ 

■ 

■ 

名称 

辣プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

M 

魔法 

炎 

水銀の レイピア +1 

84 

0 

0 

- 

レイピア +3 

480 

水銀 石の 欠片 2 

水銀の レイピア +2 

94 

0 

0 

毒 180 

水銀の レイピア +1 

480 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の レイピア +3 

103 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の レイピア +2 

480 

水銀 石の 欠片 5 水銀 石の 塊 1 

水銀の レイピア +4 

113 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の レイピア +3 

480 

水銀 石の 欠片 5 水銀 石の 塊 2 

水銀の レイピア +5 

122 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の レイピア +4 

480 

水銀 石の 欠片 5 水銀 石の 塊 4 
純粋な 水銀 石 1 

致命の レイピア 

名称 

物理 

プ;::: 

mm 

TW 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ー ソウル 

強化 素材 

致命の レイピア +1 

77 

0 

0 

- 

レイピア +3 

480 

髄 石の 欠片 2 

致命の レイピア +2 

79 

0 

0 

致命 70 

致命の レイピア +1 

480 

髄 石の 欠片 3 

致命の レイピア +3 

81 

0 

0 

致命 80 技 置 C 

致命の レイピア +2 

480 

髄 石の 欠片 5 髄 石の 塊 1 

致命の レイピア +4 

83 

0 

0 

致命 90 技 置 C 

致命の レイピア +3 

480 

髄 石の 欠片 5 髄 石の 塊 2 

致命の レイピア +5 

84 

0 

0 

致命 100 技量 A 

致命の レイピア +4 

480 

髄 石の 欠片 5 髄 石の 塊 4 
純粋な 髄石 1 

名称 

_ 

物理 

次擊プ 

魔法 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

欠 月の レイピア +1 

59 

73 

0 

MP 自動 回復 (微） 

レイピア +6 

680 

月影 石の 欠片 2 

欠 月の レイピア +2 

69 

80 

0 

MP 自動 回復 (撤） 

欠 月の レイピア +1 

680 

月影 石の 欠片 3 

欠 月の レイピア +3 

79 

88 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の レイピア +2 

680 

月影 石の 欠片 5 月影 石の 塊 1 

欠 月の レイピア +4 

89 

96 

0 

MP 自動 回復 (小) 

欠 月の レイピア +3 

680 

月影 石の 欠片 5 月影 石の 塊 2 

欠 月の レイピア +5 

99 

105 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の レイピア +4 

680 

月影 石の 欠片 5 月影 石の 塊 4 
純粋な 月影 石 1 

■ 

■ 

■ 

名称 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

エス トック 

80 

0 

0 

- 

— 

500 

- 

エス トック +1 

88 

0 

0 

一 

エス トック 

500 

銳 石の 欠片 3 

エス トック +2 

96 

0 

0 

— 

エス トック +1 

500 

銳 石の 欠片 4 

エス トック +3 

104 

0 

0 

— 

エス トック +2 

500 

銳 石の 欠片 6 

エス トック +4 

112 

0 

0 

筋力 D 

エス トック +3 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 1 

エス トック +5 

120 

0 

0 

筋力 D 

エス トック +4 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

エス トック +6 

128 

0 

0 

筋力 D 

エス トック +5 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

エス トック +7 

136 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

エス トック +6 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 1 

エス トック +8 

144 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

エス トック +7 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

エス トック +9 

152 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

エス トック +8 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 

エス トック +10 

160 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

エス トック +9 

500 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 

P3 

W 各 

名称 

攻擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の エス トック +1 

92 

0 

0 

- 

エ ストック +3 

750 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の エス トック +2 

104 

0 

0 

— 

上質の エ ストック +1 

750 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の エス トック +3 

116 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の エ ストック +2 

750 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の エス トック +4 

128 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の エ ストック +3 

750 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の エス トック +5 

140 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の エ ストック +4 

750 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

鱺 

m 

名称 

欠擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル ! 

強化 素材 

n 

Wi 

炎 

鋭利な エス トック +1 

88 

0 

0 

!- 

エス トック 

550 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な エス トック +2 

96 

0 

0 

— 

鋭利な エ ストック +1 

550 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な エス トック +3 

104 

0 

0 

技量 A 

銳 利な エ ストック +2 

550 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

鋭利な エス トック +4 

112 

0 

0 

技 置 A 

銳 利な エ ストック +3 

550 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

鋭利な エス トック +5 

120 

0 

0 

技 置 S 

鋭利な エ ストック +4 

550 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

098 


名称 

夂擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

水銀の エス トック +i 

90 

0 

0 

— 

エス トック +3 

600 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の エス トック +2 

100 

0 

0 

毒 180 

水銀の エ ストック +1 

600 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の エス トック +3 

110 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の エ ストック +2 

600 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 1 

水銀の エス トック +4 

120 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の エ ストック +3 

600 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 3 

水銀の エス トック +5 

130 

0 

0 

一巧 京 

毒 360 技 置 C 

水銀の エ ストック +4 

600 

mmm 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 5 
純粋な 水銀 石 1 

名称 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

致命の エス トック +1 

82 

0 

0 

- 

エス トック +3 

600 

髄 石の 欠片 3 

致命の エス トック +2 

84 

0 

0 

致命 70 

致命の エ ストック +1 

600 

髄 石の 欠片 4 

致命の エス トック +3 

86 

0 

0 

致命 80 技 置 C 

致命の エ ストック +2 

600 

髓 石の 欠片 6 髄 石の 塊 1 

致命の エス トック +4 

88 

0 

0 

致命 90 技量 C 

致命の エ ストック +3 

600 

髓 石の 欠片 6 髄 石の 塊 3 

致命の エス トック +5 

90 

0 

0 

致命 100 技 置 A 

致命の エ ストック +4 

600 

髄 石の 欠片 6 髄 石の 塊 5 
純粋な 髄石 1 

m 

c 

■ 

■ 

名称 

文擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

欠 月の エス トック +1 

63 

77 

0 

MP 自動 回復 (微） 

エス トック +6 

850 

月影 石の 欠片 3 

欠 月の エス トック +2 

74 

86 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の エ ストック +1 

850 

月影 石の 欠片 4 

欠 月の エス トック +3 

84 

94 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の エ ストック +2 

850 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 1 

欠 月の エス トック +4 

102 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の エ ストック +3 

850 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 3 

欠 月の エス トック +5 

106 

112 

0 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の エ ストック +4 

850 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 5 
純粋な 月影 石 1 

m 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

Kid 

ねじくれた レイピア 

70 

D 

B 

860 

- 

ねじくれた レイピア +1 

77 

0 

0 

— 

ねじくれた レイピア 

860 

銳 石の 欠片 3 

ねじくれた レイピア +2 

84 

0  ! 

0 

- 

ねじくれた レイ ビア +1 

860 

銳 石の 欠片 4 

ねじくれた レイピア +3 

91 

Ti 

0 

- 

ねじくれた レイピア +2 

860 

銳 石の 欠片 6 

ねじくれた レイピア +4 

98 

〇 

0 

筋力 D 

ねじくれた レイピア +3 

860 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 1 

ねじくれた レイピア +5 

105 

〇 

0 

筋力 D 

ねじくれた レイピア +4 

860 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

ねじくれた レイピア +6 

112 

〇 

0 

筋力 D 

ねじくれた レイピア +5 

860 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

ねじくれた レイピア +7 

119 

〇 

0 

筋力 D 技量 C 

ねじくれた レイピア +6 

860 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 1 

ねじくれた レイピア +8 

126 

〇 

0 

筋力 D 技 置 C 

ねじくれた レイピア +7 

860 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

ねじくれた レイピア +9 

133 

〇 

0 

筋力 D 技量 C 

ねじくれた レイピア +8 

860 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 

ねじくれた レイピア +10 

140 

〇 

0 

筋力 D 技量 C 

ねじくれた レイピア +9 

860 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 

上質の ねじくれた レイピア 

■ 

■ 

■ 

名称 

嫌ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の 

ねじくれた レイピア +1 

81 

0 

0 

- 

ねじくれた レイピア +3 

1290 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の 

ねじくれた レイピア +2 

91 

0 

0 

- 

上質の 

ねじくれた レイピア +1 

1290 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の 

ねじくれた レイピア +3 

102 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

ねじくれた レイピア +2 

1290 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の 

ねじくれた レイピア +4 

112 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 

ねじくれた レイ ビア +3 

1290 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の 

ねじくれた レイピア +5 

123 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 

ねじくれた レイピア +4 

1290 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

099 

Demotes  Souls  Perfect  GtiiJe 


銳 利な ねじくれた レイピア 

吹擊プ 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

爸本 tl 能 tdM 加 5 れ 々効 朱 

ソウル 

鋭利な 

ねじくれた レイピア +1 

77 

0 

0 

- 

ねじくれた レイピア 

950 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な 

ねじくれた レイピア +2 

84 

0 

0 

— 

鋭利な 

ねじくれた レイピア +1 

950 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な 

ねじくれた レイピア +3 

91 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な 

ねじくれた レイピア +2 

950 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

鋭利な 

ねじくれた レイピア +4 

98 

0 

0 

技量 A 

鋭利な 

ねじくれた レイピア +3 

950 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

鋭利な 

ねじくれた レイピア +5 

105 

0 

0 

技量 S 

鋭利な 

ねじくれた レイピア +4 

950 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

水銀の ねじくれた レイピア 

縫 

■ 

名称 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

港 小 1 王！^ し坦加 3  TI  劝未 

ソウル 

水銀の 

ねじくれた レイピア +1 

79 

0 

0 

- 

ねじくれた レイピア +3 

1040 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の 

ねじくれた レイピア +2 

88 

0 

0 

毒 180 

水銀の 

ねじくれた レイピア +1 

1040 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の 

ねじくれた レイピア +3 

96 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の 

ねじくれた レイ ビア +2 

1040 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 1 

水銀の 

ねじくれた レイピア +4 

105 

0 

0 

毒 300 技量 C 

水銀の 

ねじくれた レイピア +3 

1040 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 3 

水銀の 

ねじくれた レイピア +5 

114 

0 

0 

毒 360 技* tC 

水銀の 

ねじくれた レイピア +4 

1040 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 5 
純粋な 水銀 石 1 

致命の ねじくれた レイピア 

■ 

Aj  Hr 

欠擊ナ 

甘- Wrt •占 匕, _ ‘n  -V ム 又抽甲 

找ル ニ并 da 

強化 必要 

強化 素材 

丽 

魔法 

巷不 TI 能に 但刀 H  5 れ 々効 朱 

强 1 匕兀 IK 益 

ソウル 

致命の 

ねじくれた レイピア +1 

72 

0 

0 

ねじくれた レイピア +3 

1040 

髄 石の 欠片 3 

致命の 

ねじくれた レイピア +2 

74 

0 

0 

致命 70 

致命の 

ねじくれた レイピア +1 

1040 

髄 石の 欠片 4 

致命の 

ねじくれた レイピア +3 

75 

0 

0 

致命 80 技 置 C 

致命の 

ねじくれた レイピア +2 

1040 

髄 石の 欠片 6 髄 石の 塊 1 

致命の 

ねじくれた レイピア +4 

77 

0 

0 

致命 90 技 置 C 

致命の 

ねじくれた レイピア +3 

1040 

髄 石の 欠片 6 髄 石の 塊 3 

致命の 

ねじくれた レイピア +5 

79 

0 

0 

致命 100 技 置 A 

致命の 

ねじくれた レイピア +4 

1040 

髄 石の 欠片 6 髄 石の 塊 5 
純粋な 髄石 1 

欠 月の ねじくれた レイピア 

名称 

rn^ii 

_ 關 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

欠 月の 

ねじくれた レイピア +1 

55 

68 

0 

MP 自動 回復 (微） 

ねじくれた レイピア +6 

1470 

月影 石の 欠片 3 

欠 月の 

ねじくれた レイピア +2 

65 

75 

0 

MP 自動 回復 (微） 

欠 月の 

ねじくれた レイピア +1 

1470 

月影 石の 欠片 4 

欠 月の 

ねじくれた レイピア +3 

74 

82 

0 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の 

ねじくれた レイピア +2 

1470 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 1 

欠 月の 

ねじくれた レイピア +4 

83 

90 

"~〇1 

MP 自動 回復 (小） 

欠 月の 

ねじくれた レイピア +3 

1470 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 3 

欠 月の 

ねじくれた レイピア +5 

92 

98 

3 

MP 自動 回復 (中） 

欠 月の 

ねじくれた レイピア +4 

1470 

月影 石の 欠片 6 月影 石の 塊 5 
純粋な 月影 石 1 

ゲリの 小 剣 

名称 

Wu 

1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

丽 

魔法 

[H 

ソウル 

ゲリの 小 剣 

50 

40 

0 

攻擊 ヒットで MP 回復 (微） 

一 

1130 

— 

ゲ IJ の 小 剣 +1 

50 

40 

0 

攻撃 ヒットで MP 回復 (小） 

ゲリの 小 剣 

1130 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ゲ U の 小 剣 +2 

50 

40 

0 

攻擊 ヒットで MP 回復 (中） 

ゲリの 小 剣 +1 

1130 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ゲリの 小 剣 +3 

50 

40 

0 

攻擊 ヒットで MP 回復 (大） 

ゲリの 小 剣 +2 

1130 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ゲ U の 小 剣 +4 

50 

40 

0 

攻擊 ヒットで MP 回復 (特大） 

ゲリの 小 剣 +3 

1130 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ゲ U の 小 剣 +5 

50 

40 

0 

攻擊 ヒットで MP 回復 (超 特大） 

ゲリの 小 剣 +4 

1130 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

エベ •ラビエ ル 

油イ 新 共 

強化 必要 

物理 

魔法 

炎 

5 虫 1 し兀 风 益 

ソウル 

独 1C 系材 

エペ •ラ ピエル 

50 

0 

80 

- 

- 

1500 

— 

エペ •ラ ピエル +1 

50 

0 

80  I 

— 

エベ •ラビエ ル 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

エペ •ラ ピエル +2 

50 

0 

80 

魔力 B 

エペ •ラ ピエル +1 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

エベ •ラ ピエル +3 

50 

0 

80 

魔力 A 

エペ •ラ ピエル +2 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

エペ •ラ ピエル +4 

50 

0 

80 

魔力 S 

エペ •ラ ピエル +3 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

エペ •ラ ピエル +5 

50 

_ 

0 

80 

魔力 S 

エペ •ラビエ ル +4 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

終わり 無き 苦悩の 針 

名称 

^■1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

A 

ソウル 

終わり 無き 苦悩の 針 

10 

50 

0 

攻擊 ヒットで ソウル 入手 

特定の 武器 (※3) 

1130 

混成の デモ ンズ ソウル 1 

※ヨ ダガー +  7、 メイル •ブレイ カー +7、 パリン グダ ガー +7、 レイピア +7、 エ ストック +7、 ねじくれた レイピア +7、 隠密の 短刀 +7 


[^1 


右手 アクション 

両手 

I  R1 : 攻擊 |  R2 丨 強攻擊 

〇 

左手 アクション 

I  L1 : ガード |  L2  i 攻擊 

攻擊 範囲 も リーチ も そこそこの 性能。 攻擊 ヒットの タイミングが ジャス トな 
ら ダメージが 増え、 遅かったり 早かったり すると ダメージ 量が 減少す ると 
いう 最適 打撃の 特性を 持つ。 


強化 性能 （斧) 


名称 

'di-hn-V 又抽田 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

巷不 H 恥に 坦加 S れ 々劝朱 

パ ト ル アクス 

80 

0 

0 

- 

- 

340 

- 

パ ト ル アクス +1 

88 

0 

0 

- 

バトル アクス 

340 

硬 石の 欠片 3 

パ ト ル アクス +2 

96 

0 

0 

- 

バトル アクス +1 

340 

硬 石の 欠片 4 

パ ト ル アクス +3 

104 

0 

0 

一 

バトル アクス +2 

340 

硬 石の 欠片 6 

パ ト ル アクス +4 

112 

0 

0 

バトル アクス +3 

340 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

パ ト ル アクス +5 

120 

0 

0 

— 

バトル アクス +4 

340 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

パ ト ル アクス +6 

128 

0 

0 

- 

バトル アクス +5 

340 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

パ ト ル アクス +7 

136 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

パト ル アクス +6 

340 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

パ ト ル アクス +8 

144 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

パト ル アクス +7 

340 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

八" ト ル アクス +9 

152 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

バトル アクス +8 

340 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

パ ト ル アクス +10 

160 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

バトル アクス +9 

340 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

名称 

3¢ 擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の パ ト ル アクス +1 

92 

0 

0 

— 

バトル アクス +3 

510 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の パ ト ル アクス +2 

104 

0 

0 

— 

上質の バトル アクス +1 

510 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の パ ト ル アクス +3 

116 

0 

0 

筋力 C 技 《c 

上質の バトル アクス +2 

510 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の パ ト ル アクス +4 

128 

0 

0 

筋力 C 技 1SC 

上質の バトル アクス +3 

510 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の パ ト ル アクス +5 

140 

0 

0 

筋力 C 技 J1C 

上質の バトル アクス +4 

510 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

■mi 

名称 

丽 

改擊ブ 

法 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

叩 潰す パ ト ル アクス +1 

88 

0 

0 

- 

バトル アクス 

340 

にび 石の 欠片 3 

叩 演すパ ト ル アクス +2 

96 

0 

0 

— 

叩 潰す バトル アクス +1 

340 

にび 石の 欠片 4 

叩 溝す パ ト ル アクス +3 

104 

0 

0 

筋力 B 

叩 清す バトル アクス +2 

340 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 1 

叩 潰す パ ト ル アクス +4 

112 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す バトル アクス +3 

340 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 3 

叩 潰す パト ル アクス +5 

120 

0 

0 

筋力 S 

叩 溃すバ ト ル アクス +4 

340 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 5 
純粋な にび 石 1 

名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

推イ 穿 装 

強化 必要 

物理 

魔法 

炎 

独 1 じ 兀两益 

ソウル 

強 1 匕 索 的" 

竜の パ ト ル アクス +1 

91 

0 

91 

- 

バトル アクス +3 

580 

竜 石の 欠片 3 

竜の パ ト ル アクス +2 

105 

0 

105 

- 

竜の バトル アクス +1 

580 

竜 石の 欠片 4 

竜の パ ト ル アクス +3 

119 

0 

119 

- 

竜の バトル アクス +2 

580 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 1 

竜の パ ト ル アクス +4 

133 

0 

133 

— 

竜の バトル アクス +3 

580 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 3 

竜の パ ト ル アクス +5 

151 

0 

151 

竜の バトル アクス +4 

580 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 5 
純粋な 竜 石 1 

_ 

_ 

■ 

名称 

次擊ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

ソウル 

月の パ ト ル アクス +1 

62 

93 

0 

- 

バトル アクス +6 

580 

月光 石の 欠片 3 

月の パ ト ル アクス +2 

77 

101 

0 

- 

月の バトル アクス +1 

580 

月光 石の 欠片 4 

月の パ ト ル アクス +3 

91 

112 

0 

— 

月の バトル アクス +2 

580 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の 八" 卜^/アクス +4 

106 

122 

0 

- 

月の バトル アクス +3 

580 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の パ ト ル アクス +5 

120 

134 

0 

- 

月の バトル アクス +4 

580 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

名称 

s 擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

__ 

物理 

魔法 

A 

ソウル 

祝福され た 
パ ト ル アクス +1 

66 

81 

0 

HP 自動 回復 (傲） 

バトル アクス +6 

580 

微光 石の 欠片 3 

祝福され た 
パ ト ル アクス +2 

79 

89 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 
バトル アクス +1 

580 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た 
パ ト ル アクス +3 

92 

97 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
バトル アクス +2 

580 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 1 

祝福され た 
パ ト ル アクス +4 

106 

105 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
バトル アクス +3 

580 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 3 

祝福され た 
パ ト ル アクス +5 

119 

114 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
バトル アクス +4 

580 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 5 
純粋な 微光 石 1 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

故/レ 7T 进究 

ET17J1 

物理 

魔法 

独 1 匕 兀政益 

EE&9 

強化 素材 

ギロチン アクス 

は 

0 

上 

- 

480 

ギロチン アクス +1 

96 

0 

0 

— 

ギロチン アクス 

480 

硬 石の 欠片 4 

ギロチン アクス +2 

104 

0 

0 

— 

ギロチン アクス +1 

480 

硬 石の 欠片 6 

ギロチン アクス +3 

113 

0 

0 

— 

ギロチン アクス +2 

480 

硬 石の 欠片 8 

ギ □チン アクス +4 

122 

0 

0 

ギロチン アクス +3 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 2 

ギ □チン アクス +5 

0 

0 

- 

ギロチン アクス +4 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 4 

ギ □チン アクス +6 

139 

0 

0 

— 

ギロチン アクス +5 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 

ギ □チン アクス +7 

148 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ギロチン アクス +6 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 2 

ギ □チン アクス +8 

157 

0 

筋力 C 技 置 D 

ギロチン アクス +7 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 4 

ギロチン アクス +9 

165 

1 - 

匕 

0 

筋力 C 技 置 D 

ギロチン アクス +8 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 6 

ギロチン アクス +10 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ギロチン アクス +9 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 6 純粋な 硬 石 1 
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上質の ギロチン アクス 

名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の ギロチン アクス +1 

100 

0 

0 

— 

ギロチン アクス +3 

720 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の ギロチン アクス +2 

113 

0 

0 

- 

上質の ギロチン アクス +1 

720 

みなぎ 石の 欠片 6 

上質の ギロチン アクス +3 

126 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ギロチン アクス +2 

720 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 2 

上質の ギ □チン アクス +4 

139 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ギロチン アクス +3 

720  ! 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 4 

上質の ギロチン アクス +5 

152 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ギロチン アクス +4 

720 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 6 
純粋な みなぎ 石 1 

叩 潰す ギロチン アクス 

名称 

攻擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

叩 演すギ □チン アクス +1 

96 

0 

0 

- 

ギロチン アクス 

480 

にび 石の 欠片 4 

叩 演すギ □チン アクス +2 

104 

0 

0 

- 

叩溃す ギロチン アクス +1 

480 

にび 石の 欠片 6 

叩演す ギロチン アクス +3 

113 

0 

0 

筋力 B 

叩溃す ギロチン アクス +2 

480 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 2 

叩 潰す ギ □チン アクス +4 

122 

0 

0 

筋力 B 

叩 清す ギ a チン アクス +3 

480 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 4 

叩 滇すギ □チン アクス +5 

131 

0 

0 

筋力 S 

叩溃す ギロチン アクス +4 

480 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 6 
純粋な にび 石 1 

竜の ギロチン アクス 

名称 

] 

次擊プ 

甘ナ祉 能 卜； 点 fin イ ス抽甲 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

蓮 

竜の ギロチン アクス +1 

99 

0 

99 

- 

ギロチン アクス +3 

820 

竜 石の 欠片 4 

竜の ギロチン アクス +2 

114 

0 

114 

— 

竜の ギロチン アクス +1 

820 

竜 石の 欠片 6 

竜の ギ □チン アクス +3 

130 

0 

130 

— 

竜の ギロチン アクス +2 

820 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 2 

竜の ギロチン アクス +4 

145 

0 

145; 

— 

竜の ギロチン アクス +3 

820 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 4 

竜の ギロチン アクス +5 

164 

0 

164； 

- 

竜の ギロチン アクス +4 

820 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 6 
純粋な 竜 石 1 

■ 

■ 

m 

名称 

攻撃力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

月の ギロチン アクス +1 

68 

101 

0 

- 

ギロチン アクス +6 

820 

月光 石の 欠片 4 

月の ギロチン アクス +2 

84 

110 

0 

— 

月の ギロチン アクス +1 

820 

月光 石の 欠片 6 

月の ギ □チン アクス +3 

99 

122j 

0 

— 

月の ギロチン アクス +2 

820 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 2 

月の ギロチン アクス +4 

115 

133 

0 

- 

月の ギロチン アクス +3 

820 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 4 

月の ギロチン アクス +5 

131 

1461 

0 

— 

月の ギロチン アクス +4 

820 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 6 
純粋な 月光 石 1 

祝福され た ギロチン アクス 

名称 

夂擊文 

! 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

画 

互 

祝福され た 
ギロチン アクス +1 

72 

88 

0 

HP 自動 回復 (微） 

ギロチン アクス +6 

820 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た 
ギロチン アクス +2 

86 

97 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 
ギロチン アクス +1 

820 

微光 石の 欠片 6 

祝福され た 
ギ □チン アクス +3 

100 

105 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
ギロチン アクス +2 

820 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 2 

祝福され た 
ギロチン アクス +4 

115 

114 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
ギロチン アクス +3 

820 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 4 

祝福され た 
ギ □チン アクス +5 

129 

124 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
ギロチン アクス +4 

820 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 6 
純粋な 微光 石 1 

右手 アクション ~~ 

両手 

広い 攻擊 範囲と 長い リーチを 持つ が、 攻擊 モーションが 遅い 大型 武器。 

R1 : 攻擊  |  R2  :強 攻撃 

斧と 同じく 最適 打撃が 存在す る。 大型 武器は 地面 ヒット 時の 土煙に 攻 

〇 

擊 判定が あり、 見た目 以上に 攻撃 範囲は 広い。 

L  /  M  : ガード  |  L2  : 攻撃 

基本 性能 （大 斧） - ^ 


名称 

i 

準 

丑 

1 

益 

翦 麵 

重* 

鍛冶屋 

クレ セン ト アクス 

〇 

X 

X 

X 

D 

E 

- 

- 

- 

- 

- 

55 

10 

40 

16 

12 

0 

0 

200 

7.0 

〇 

800 

神殿、 坑道 

上質の クレ セン ト アクス +1 

〇 

X 

X 

X 

D 

D 

- 

- 

- 

- 

- 

— 

55 

10 

40 

16 

12 

0 

0 

200 

7.0 

〇 

1200! 

神殿、 坑道 

叩 瀆すク レ セン ト アクス +1 

〇 

X 

X 

X 

C 

- 

- 

- 

- 

55 

10 

40 

16 

12 

0 

0 

200 

7.0 

〇 

800 

坑道 

竜の クレ セン ト アクス +1 

〇 

X 

X 

X 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

55 

10 

40 

16 

12 

0 

0 

200 

7.0 

X 

1360 

坑道 

月の クレ セン ト アクス +1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

C 

- 

- 

- 

— 

55 

10 

40 

16 

12 

0 

0 

200 

7.0 

X 

1360 

坑道 

祝福され たクレ セン ト アクス + 1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

— 

B 

- 

- 

- 

- 

55 

10 

40 

16 

12 

0 

0 

200 

7.0 

X 

1360 

坑道 

グレー ト アクス 

〇 

X 

X 

X 

D 

E 

- 

- 

一 

- 

- 

55 

10 

40 

26 

0 

0 

0 

230 

10.0 

〇 

1000 

神殿、 坑道 

上質の グレー ト アクス +1 

〇 

X 

X 

X 

D 

D 

55 

10 

40 

26 

0 

0 

0 

230 

10.0 

〇 

1500 

神殿、 坑道 

叩 潰す グレー ト アクス +1 

〇 

X 

X 

X 

C 

55 

10 

40 

26 

0 

0 

0 

230 

10.0 

〇 

1000 

坑道 

竜の グレー ト アクス +1 

〇 

X 

X 

X 

55 

10 

40 

26 

0 

0 

0 

230 

10.0 

X 

1700 

坑道 

月の グレー ト アクス +1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

C 

55 

10 

40 

26 

0 

0 

0 

230 

10.0 

X 

1700 

坑道 

祝福され た グレー ト アクス +1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

B 

55 

10 

40 

26 

0 

0 

0 

230 

10.0 

X 

1700 

坑道 

ドー ザーアクス 

〇 

X 

X 

X 

55 

10 

40 

30 

0 

0 

0 

400 

22.0 

〇 

3000 

坑道 (赤熱） 

強化 性能 （大 斧） - ^ 


名称 

攻撃 ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

〇 

クレ セン ト アクス 

115 

0 

0 

— 

- 

600 

クレ セン ト アクス +1 

127 

0 

0 

- 

クレ セント アクス 

600 

硬 石の 欠片 4 

クレ セン ト アクス +2 

138 

0 

0 

- 

クレ セント アクス +1 

600 

硬 石の 欠片 6 

クレ セン ト アクス +3 

150 

0 

0 

— 

クレ セント アクス +2 

600 

硬 石の 欠片 8 

クレ セン ト アクス +4 

161 

0 

0 

- 

クレ セン ト アクス +3 

600 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 2 

クレ セン ト アクス +5 

173 

0 

0 

- 

クレ セン ト アクス +4 

600 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 4 

クレ セン ト アクス +6 

184 

0 

0 

- 

クレ セント アクス +5 

600 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 

クレ セン ト アクス +7 

196 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

クレ セン ト アクス +6 

600 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 2 

クレ セン ト アクス +8 

207 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

クレ セント アクス +7 

600 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 4 

クレ セン ト アクス +9 

219 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

クレ セン ト アクス +8 

600 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 6 

クレ セン ト アクス +10 

230 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

クレ セント アクス +9 

600 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 6 純粋な 硬 石 1 

上質の クレ セン ト アクス 

名称 

攻擊文 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

上質の 

クレ セン ト アクス +1 

132 

0 

0 

- 

クレ セン ト アクス +3 

900 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の 

クレ セン ト アクス +2 

150 

0 

0 

- 

上質の 

クレ セント アクス +1 

900 

みなぎ 石の 欠片 6 

上質の 

クレ セン ト アクス +3 

167 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 

クレ セント アクス +2 

900 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 2 

上質の 

クレ セン ト アクス +4 

184 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

クレ セン ト アクス +3 

900 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 4 

上質の 

クレ セン ト アクス +5 

201 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

クレ セント アクス +4 

900 

みなぎ 石の 欠片 8 みなぎ 石の 塊 6 
純粋な みなぎ 石 1 

『0  5 


■(■■■■■■■■■■■■■I 

名称 

lii 

文擊プ 

[si 

~w 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

叩 潰す 

クレ セン ト アクス +i 

127 

0 

0 

- 

クレ セン ト アクス 

600 

にび 石の 欠片 4 

叩演す 

クレ セン ト アクス +2 

138 

0 

0 

- 

叩 潰す 

クレ セント アクス +1 

600 

にび 石の 欠片 6 

叩 潰す 

クレ セン ト アクス +3 

150 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す 

クレ セン ト アクス +2 

600 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 2 

叩瀵す 

クレ セン ト アクス +4 

161 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す 

クレ セン ト アクス +3 

600 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 4 

叩 潰す 

クレ セン ト アクス +5 

173 

0 

0 

筋力 S 

叩 清す 

クレ セン ト アクス +4 

600 

にび 石の 欠片 8 にび 石の 塊 6 
純粋な にび 石 1 

名称 

丽 

吹擊ブ 

法 

炎 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

竜の クレ セン ト アクス +1 

131 

0 

131 

- 

クレ セン ト アクス +3 

1020 

竜 石の 欠片 4 

竜の クレ セン ト アクス +2 

151 

0 

151 

— 

竜の クレ セン ト アクス +1 

1020 

竜 石の 欠片 6 

竜の クレ セン ト アクス +3 

171 

0 

171 

- 

竜の クレ セン ト アクス +2 

1020 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 2 

竜の クレ セン ト アクス +4 

192 

0 

192 

— 

竜の クレ セント アクス +3 

1020 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 4 

竜の クレ セン ト アクス +5 

216 

0 

216 

竜の クレ セント アクス +4 

1020 

竜 石の 欠片 8 竜 石の 塊 6 
純粋な 竜 石 1 

■ 

■■■■■■■■■■■■ 

■ 

名称 

攻擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

廉法 

炎 

月の クレ セン ト アクス +1 

90 

134 

0 

- 

クレ セン ト アクス +6 

1020 

月光 石の 欠片 4 

月の クレ セン ト アクス +2 

110 

146 

0 

— 

月の クレ セント アクス +1 

1020 

月光 石の 欠片 6 

月の クレ セン ト アクス +3 

131 

161 

0 

- 

月の クレ セン ト アクス +2 

1020 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 2 

月の クレ セン ト アクス +4 

152 

176 

0 

一 

月の クレ セン ト アクス +3 

1020 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 4 

月の クレ セン ト アクス +5 

173 

193 

0 

- 

月の クレ セン ト アクス +4 

1020 

月光 石の 欠片 8 月光 石の 塊 6 
純粋な 月光 石 1 

祝福され たクレ セン トアク 

ス 

名称 

甘- •各 匕 /-^Ib-hn-v  又/ Hi 甲 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

見 

圣不 TE 能に 坦刀 れ〇 幼 未 

祝福され た 
クレ セン ト アクス +1 

95 

116 

0 

HP 自動 回復 (微） 

クレ セン ト アクス +6 

1020 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た 
クレ セン ト アクス +2 

114 

128 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 
クレ セン ト アクス +1 

1020 

微光 石の 欠片 6 

祝福され た 
クレ セン ト アクス +3 

133 

139 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
クレ セン ト アクス +2 

1020 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 2 

祝福され た 
クレ セン ト アクス +4 

152 

151 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
クレ セン ト アクス +3 

1020 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 4 

祝福され た 
クレ セン ト アクス +5 

171 

163 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
クレ セント アクス +4 

1020 

微光 石の 欠片 8 微光 石の 塊 6 
純粋な 微光 石 1 

■ 

名称 

1 __ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

E1 

グレー ト アクス 

130 

0 

0 

- 

650 

グレー ト アクス +1 

143 

0 

0 

— 

グレー ト アクス 

650 

硬 石の 欠片 6 

グレー ト アクス +2 

156 

It 

0 

— 

グレー ト アクス +1 

650 

硬 石の 欠片 8 

グレー ト アクス +3 

169 

0 

0 

— 

グレー ト アクス +2 

650 

硬 石の 欠片 10 

グレー ト アクス +4 

182 

0 

0 

グレー ト アクス +3 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 3 

グレー ト アクス +5 

195 

0 

0 

- 

グレート アクス +4 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 6 

グレー ト アクス +6 

208 

0 

0 

- 

グレー ト アクス +5 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 

グレー ト アクス +7 

221 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

グレート アクス +6 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 3 

グレー ト アクス +8 

234 

0 

0 

筋力 C 技 童 D 

グレート アクス +7 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 6 

グレー ト アクス +9 

247 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

1 グレー ト アクス +8 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 9 

グレー ト アクス +10 

260 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

_ グレー ト アクス +9 

650 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 9 純粋な 硬 石 2 

106 

Demons  ^.ouls  Per, 


名称 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

H5 

ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の グレー ト アクス +1 

150 

0 

0 

- 

グレー ト アクス +3 

980 

みなぎ 石の 欠片 6 

上質の グレー ト アクス +2 

169 

0 

0 

— 

上質の グレート アクス +1 

980 

みなぎ 石の 欠片 8 

上質の グレー ト アクス +3 

189 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の グレー ト アクス +2 

980 

みなぎ 石の 欠片 10 みなぎ 石の 塊 3 

上質の グレー ト アクス +4 

208 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の グレート アクス +3 

980 

みなぎ 石の 欠片 10 みなぎ 石の 塊 6 

上質の グレー ト アクス +5 

228 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の グレート アクス +4 

980 

みなぎ 石の 欠片 10 みなぎ 石の 塊 9 
純粋な みなぎ 石 2 

叩瀆す グレー ト アクス 

■ 

名称 

文擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソヴル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

叩滇す グレー ト アクス +1 

143 

0 

0 

— 

グレー ト アクス 

650 

にび 石の 欠片 6 

叩演す グレー ト アクス +2 

156 

0 

0 

- 

叩 潰す グレート アクス +1 

650 

にび 石の 欠片 8 

叩 潰す グレー ト アクス +3 

169 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す グレート アクス +2 

650  ' 

にび 石の 欠片 10 にび 石の 塊 3 

叩 潰す グレー ト アクス +4 

182 

0 

0 

筋力 B 

叩 清す グレー ト アクス +3 

650 

にび 石の 欠片 10 にび 石の 塊 6 

叩 潰す グレー ト アクス +5 

195 

0 

0 

筋力 S 

叩溃す グレート アクス +4 

650 

にび 石の 欠片 10 にび 石の 塊 9 
純粋な にび 石 2 

竜の グレー ト アクス 

诞 

■ 

名称 

欠擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

魔法 

炎 

竜の グレー ト アクス +1 

148 

0 

148 

— 

グレート アクス +3 

1110 

竜 石の 欠片 6 

竜の グレー ト アクス +2 

171 

0 

171 

- 

竜の グレート アクス +1 

1110 

竜 石の 欠片 8 

竜の グレー ト アクス +3 

194 

0 

194 

- 

竜の グレー ト アクス +2 

1110 

竜 石の 欠片 10 竜 石の 塊 3 

竜の グレート アクス +4 

217 

0 

217 

- 

竜の グレー ト アクス +3 

1110 

竜 石の 欠片 10 竜 石の 塊 6 

竜の グレー ト アクス +5 

245 

0 

245 

- 

竜の グレート アクス +4 

1110 

竜 石の 欠片 10 竜 石の 塊 9 
純粋な 竜 石 2 

■ 

名称 

文擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

魔法 

炎 

月の グレー ト アクス +1 

101 

151 

0 

- 

グレート アクス +6 

1110 

月光 石の 欠片 6 

月の グレー ト アクス +2 

125 

165 

0 

- 

月の グレート アクス +1 

1110 

月光 石の 欠片 8 

月の グレー ト アクス +3 

148 

182 

0 

- 

月の グレー ト アクス +2 

1110 

月光 石の 欠片 10 月光 石の 塊 3 

月の グレー ト アクス +4 

172 

199 

0 

- 

月の グレー ト アクス +3 

1110 

月光 石の 欠片 10 月光 石の 塊 6 

月の グレー ト アクス +5 

195 

218 

0 

- 

月の グレー ト アクス +4 

1110 

月光 石の 欠片 10 月光 石の 塊 9 
純粋な 月光 石 2 

祝福され た グレー ト アクス 

名称 

攻擊文 

rn 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

趣 

〇 

祝福され た 
グレー ト アクス +1 

107 

132 

0 

HP 自動 回復 (微） 

グレー ト アクス +6 

1110 

微光 石の 欠片 6 

祝福され た 
グレー ト アクス +2 

129 

145 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 
グレー ト アクス +1 

1110 

微光 石の 欠片 8 

祝福され た 
グレー ト アクス +3 

150 

157 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
グレート アクス +2 

1110 

微光 石の 欠片 10 微光 石の 塊 3 

祝福され た 
グレー ト アクス +4 

172 

170 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
グレー ト アクス +3 

1110 

微光 石の 欠片 10 微光 石の 塊 6 

祝福され た 
グレー ト アクス +5 

193 

185 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
グレー ト アクス +4 

1110 

微光 石の 欠片 10 撤 光石の 塊 9 
純粋な 微光 石 2 

名称 

^55 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

fSS 

ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ドーザー アクス 

340 

0 

0 

— 

特定の 武器 卜※ 4) 

1130 

_ 灰色の デモ ンズ ソウル 

※斗 バトル アクス +  6、 クレ セン ト アクス +  6、 グレー ト アクス +  6、 ギロチン アクス +  6、 ハルバー ド +6 


To  7 


〇  〇 
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f  右手 ァ クシ ョン 

両手 

攻擊 範囲、 リーチ、 攻撃 モーションは どれ も 標準 的で、 生まれを 問わ 

1  W.  R1 丨攻撃  1  R2  :強 攻撃 

ず 扱える。 攻擊 ヒットの タイミングで ダメージが 変化す る 最適 打擊 特性 

〇 

も ある。 つるはしと ウォー ピックは 刺 突 属性を 持つ。 

i  /  攻擊 

基本 性能 （槌） - ^ 


名称 

111111 HBDlEini 

必要 能力 値 

筋力 r 技 置  1 魔力 1 福 仰 

耐久 度 

重 里 

武 

修理 

ソウル 

鍛冶屋 

クラブ 

X 

° 

X 

X 

C 

45 

10 

30 

9 

0 

0 

0 

120 

1.0 

X 

120 

坑道 (赤熱） 

メイス 

X 

〇 

X 

X 

D 

E 

— 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

250 

2.5 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の メイス +1 

X 

〇 

X 

X 

D 

D 

- 

- 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

250 

2.5 

〇 

750 

神殿、 坑道 

叩瀵す メイス +1 

X 

〇 

X 

X 

C 

- 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

250 

2.5 

〇 

500 

坑道 

竜の メイス +1 

X 

〇 

X 

X 

— 

- 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

250 

2.5 

X 

850 

坑道 

月の メイス +1 

X 

〇 

X 

X 

E 

E 

C 

— 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

250 

2.5 

X 

850 

坑道 

祝福され た メイス +1 

X 

〇 

X 

X 

E 

E 

B 

— 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

250 

2.5 

X 

850 

坑道 

モーニング スター 

X 

〇 

X 

X 

D 

E 

100 

- 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

210 

2.5 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の モーニング スター +1 

X 

〇 

X 

X 

D； 

D 

100 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

210 

2.5 

〇 

750 

神殿、 坑道 

叩演す モーニング スター + 1 

X 

〇 

X 

X 

C 

100 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

210 

2.5 

〇 

500 

坑道 

竜の モーニング スター +1 

X 

〇 

X 

X 

100 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

210 

2.5 

X 

850 

坑道 

月の モーニング スター +1 

X 

〇 

X 

X 

E 

E 

C 

100 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

210 

2.5 

X 

850 

坑道 

祝福され た モーニング スター + 1 

X 

0 

X 

X 

E 

E 

B 

100 

50 

10 

35 

11 

0 

0 

0 

210 

2.5 

X 

850 

坑道 

ウ ォー ピック 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

45 

10 

30 

10 

12 

0 

0 

170 

1.5 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の ウォー ピック +1 

X 

X 

X 

〇 

D 

D 

45 

10 

30 

10 

12 

0 

0 

170 

1.5 

〇 

750 

神殿、 坑道 

鋭利な ウォー ピック +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

C 

— 

45 

10 

30 

10 

12 

0 

0 

170 

1.5 

〇 

550 

坑道 

水銀の ウォー ピック +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

120 

45 

10 

30 

10 

12 

0 

0 

170 

1.5 

X 

600 

坑道 

裂傷の ウ ォー ピック +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

B 

150 

45 

10 

30 

10 

12 

0 

0 

170 

1.5 

X 

550 

坑道 

月の ウォー ピック +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

E 

C 

— 

45 

10 

30 

10 

12 

0 

0 

170 

1.5 

X 

850 

坑道 

つるはし 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

45 

10 

30 

13 

12 

0 

0 

300 

3.0 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の つるはし +1 

X 

X 

X 

〇 

D 

D 

: 

45 

10 

30 

13 

12 

0 

0 

300 

3.0 

〇 

750 

神殿、 坑道 

鋭利な つるはし +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

C 

45 

10 

30 

13 

12 

0 

0 

300 

3.0 

〇 

550 

坑道 

水銀の つるはし +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

120 

- 

45 

10 

30 

13 

12 

0 

0 

300 

3.0 

X 

600 

坑道 

裂傷の つるはし +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

B 

150 

45 

10 

30 

M3 

12 

0 

0 

300 

3.0 

X 

550 

坑道 

月の つるはし +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

E 

C 

45 

H7 

30 

13 

12 

0 

0 

300 

3.0 

X 

850 

坑道 

強化 性能 （槌） - 


名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

クラブ 

75 1 

:。 1 

|〇 

- 

- 

150 

— 

k^Sv^S)^. 

108 


名称 

■ 

S 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

5SS 

ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

メイス 

80 

0 

0 

- 

— 

300 

- 

メイス +1 

88 

0 

0 

- 

メイス 

300 

硬 石の 欠片 3 

メイス +2 

96 

0 

0 

— 

メイス +1 

300 

硬 石の 欠片 4 

メイス +3 

104 

0 

0 

- 

メイス +2 

300 

硬 石の 欠片 6 

メイス +4 

112 

0 

0 

— 

メイス +3 

300 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

メイス +5 

120 

0 

0 

- 

メイス +4 

300 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

メイス +6 

128 

0 

0 

— 

メイス +5 

300 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

メイス + フ 

136 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

メイス +6 

300 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

メイス +8 

144 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

メイス +7 

300 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

メイス +9 

152 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

メイス +8 

300 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

メイス +10 

160 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

メイス +9 

300 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

上質の メイス 

名称 

欠撃プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の メイス +1 

92 

0 

0 

- 

メイス +3 

450 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の メイス +2 

104 

0 

0 

- 

上質の メイス +1 

450 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の メイス +3 

116 

0 

0 

筋力 C 技董 C 

上質の メイス +2 

450 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の メイス +4 

128 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の メイス +3 

450 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の メイス +5 

140 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の メイス +4 

450 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

叩瀆す メイス 

名称 

331 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

叩 潰す メイス +1 

88 

0 

0 

- 

メイス 

300 

にび 石の 欠片 3 

叩瀵す メイス +2 

96 

0 

0 

— 

叩 潰す メイス +1 

300 

にび 石の 欠片 4 

叩 潰す メイス +3 

104 

0 

0 

筋力 B 

叩溃す メイス +2 

300 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 1 

叩 潰す メイス +4 

112 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す メイス +3 

300 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 3 

叩 潰す メイス +5 

120 

0 

0 

筋力 S 

叩溃す メイス +4 

300 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 5 
純粋な にび 石 1 

■ 

乙 

■ 

■ 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

炎 

竜の メイス +1 

91 

0 

91 

一 

メイス +3 

510 

竜 石の 欠片 3 

竜の メイス +2 

105 

0 

105 

— 

竜の メイス +1 

510 

竜 石の 欠片 4 

竜の メイス +3 

119 

0 

119 

- 

竜の メイス +2 

510 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 1 

竜の メイス +4 

133 

0 

133 

— 

竜の メイス +3 

510 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 3 

竜の メイス +5 

151 

0 

151 

竜の メイス +4 

510 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 5 
純粋な 竜 石 1 

羅 

■ 

■ 

■ 

名称 

! 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

月の メイス +1 

62 

93 

0 

- 

メイス +6 

510 

月光 石の 欠片 3 

月の メイス +2 

77 

101 

0 

- 

月の メイス +1 

510 

月光 石の 欠片 4 

月の メイス +3 

91 

112 

0 

- 

月の メイス +2 

510 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の メイス +4 

106 

122 

0 

— 

月の メイス +3 

510 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の メイス +5 

120 

134 

0 

— 

月の メイス +4 

510 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 
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祝福され た メイス 

3¢ 擊ブ 

強化 必要 

2 公 ル 志 分 

物理 

魔法 

炎 

强 1 匕兀 K 益 

ソウル 

强 1 匕系材 

祝福され た メイス +1 

66 

上1 

0 

HP 自動 回復 (微） 

メイス +6 

510 

微光 石の 欠片 3 

祝福され た メイス +2 

79 

89 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た メイス +1 

510  : 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た メイス +3 

92 

97 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た メイス +2 

510 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 1 

祝福され た メイス +4 

106 

105 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た メイス +3 

510 

撤 光石の 欠片 6 微光 石の 塊 3 

祝福され た メイス +5 

119 

114 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た メイス +4 

510 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 5 
純粋な 微光 石 1 

モーニング スター 

こ _  . — — — — — 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

n 

ソウル 

モーニング スター 

75 

0 

0 

- 

360 

モーニング スター +1 

83 

0 

0 

— 

モーニング スター 

360 

硬 石の 欠片 3 

モーニング スター +2 

90 

0 

0 

— 

モーニング スター +1 

360 

硬 石の 欠片 4 

モーニング スター +3 

98 

0 

0 

- 

モーニング スター +2 

360 

硬 石の 欠片 6 

モーニング スター +4 

105 

0 

0 

- 

モーニング スター +3 

360 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

モーニング スター +5 

113 

0 

0 

- 

モーニング スター +4 

360 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

モーニング スター +6 

120 

0 

0 

- 

モー ニン グ スター +5 

360 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

モーニング スター +7 

128 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

モーニング スター +6 

360 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

モーニング スター +8 

135 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

モーニング スター +7 

360 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

モーニング スター +9 

143 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

モーニング スター +8 

360 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

モーニング スター +10 

150 

0 

0  ! 

筋力 C 技量 D 

モーニング スター +9 

360 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

上質の モーニング スター 

'•-  •: へ-.  - 

名称 

文擊フ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

丽 

面 

ソウル 

上質の 

モーニング スター +1 

86 

0 

0 

:一 

モーニング スター +3 

540 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の 

モーニング スター +2 

98 

0 

0 

— 

上質の 

モーニング スター +1 

540 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の 

モーニング スター +3 

109 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

モーニング スター +2 

540 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の 

モーニング スター +4 

120 

0 

|~〇~ 

筋力 C 技量 C 

上質の 

モーニング スター +3 

540 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の 

モーニング スター +5 

131 

ラ 

0 

薇 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 

モーニング スター +4 

540 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

名称 

夂擊ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 必要 

強化 素材 

丽 

魔法 

強化 7C 武器 

ソウル 

叩 潰す 

モーニング スター +1 

83 

0 

0 

— 

モーニング スター 

360 

にび 石の 欠片 3 

叩 潰す 

モーニング スター +2 

90 

0 

0 

— 

叩漬す 

モーニング スター +1 

360 

にび 石の 欠片 4 

叩 溝す 

モーニング スター +3 

98 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す 

モーニング スター +2 

360 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 1 

叩瀵す 

モーニング スター +4 

105 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す 

モーニング スター +3 

360 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 3 

叩漘す 

モーニング スター +5 

113 

0 

0 

筋力 S 

叩 清す 

モーニング スター +4 

360 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 5 
純粋な にび 石 1 

竜の モーニング スター 

名称 

物理 

嫌 力 

魔法 

! _ 
炎 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

竜の モーニング スター +1 

85 

0 

85 

- 

モーニング スター +3 

610 

竜 石の 欠片 3 

竜の モーニング スター +2 

99 

0 

99 

- 

竜の モーニング スター +1 

610 

竜 石の 欠片 4 

竜の モーニング スター +3 

112 

0 

112 

一.： 

竜の モーニング スター +2 

610 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 1 

竜の モーニング スター +4 

125 

0 

125 

- 

竜の モーニング スター +3 

610 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 3 

竜の モーニング スター +5 

141 

0 

141 

— 

竜の モーニング スター +4 

610 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 5 
純粋な 竜 石 1 

名称 

S 

ド 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

S1B 

ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

月の モーニング スター +i 

59 

87 

0 

モーニング スター +6 

610 

月光 石の 欠片 3 

月の モーニング スター +2 

- 

95 

0 

— 

月の モーニング スター +1 

610 

月光 石の 欠片 4 

月の モーニング スター +3 

86 

105 

0 

- 

月の モーニング スター +2 

610 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の モーニング スター +4 

99 

115 

0 

— 

月の モーニング スター +3 

610 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の モーニング スター +5 

113 

126 

0 

— 

月の モーニング スター +4 

610 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

祝福され た モーニング スタ 

a 

■ 

■ 

名称 

欠擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

祝福され た 
モーニング スター +1 

62 

76 

0 

HP 自動 回復 (微） 

モーニング スター +6 

610 

微光 石の 欠片 3 

祝福され た 
モーニング スター +2 

74 

84 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 
モーニング スター +1 

610 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た 
モーニング スター +3 

87 

91 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
モーニング スター +2 

610 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 1 

祝福され た 
モーニング スター +4 

99 

98 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 
モーニング スター +3 

610 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 3 

祝福され た 
モーニング スター +5 

111 

H 

107 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 
モーニング スター +4 

610 

■■■ 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 5 
純粋な 微光 石 1 

名称 

文擊ナ 

年 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル i 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ウォー ピック 

80 

〇 

0 

- 

440 

- 

ウ オー ピック +1 

88 

0 

0 

- 

ウォー ピック 

440 

銳 石の 欠片 3 

ウォー ピック +2 

96 

0 

0 

— 

ウォー ピック +1 

440 

銳 石の 欠片 4 

ウォー ピック +3 

104 

0 

0 

- 

ウォー ビック +2 

440 

銳 石の 欠片 6 

ウォー ピック +4 

112 

0 

0 

筋力 D 

ウォー ビック +3 

440 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 1 

ウォ ー ピック +5 

120 

0 

0 

筋力 D 

ウォー ピック +4 

440 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

ウオ ー ピック +6 

128 

0 

0 

筋力 D 

ウォー ピック +5 

440 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

ウォー ピック +7 

136 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

ウォー ピック +6 

440 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 1 

ウ オー ピック +8 

144 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ウォー ピック +7 

440 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

ウ オー ピック +9 

152 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ウォー ビック +8 

440 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 

ウ オー ピック +10 

160 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ウォー ピック +9 

440 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 

上質の ウォー ピック 

名称 

物理 

國 

D 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

上質の ウォー ピック +1 

92 

0 

- 

ウ オー ピック +3 

660 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の ウォー ピック +2 

104 

0 

0 

— 

上質の ウォー ピック +1 

660 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の ウォー ピック +3 

116 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ウォー ピック +2 

660 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の ウォー ピック +4 

128 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ウォー ビック +3 

660 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の ウォー ビック +5 

140 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ウォー ピック +4 

660 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

名称 

嫌ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

_ 

炎 

鋭利な ウォー ピック +1 

88 

0 

0 

- 

ウォー ビック 

490 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な ウ ォー ピック +2 

96 

0 

0 

- 

鋭利な ウォー ピック +1 

490 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な ウォー ピック +3 

104 

0 

0 

技: KA 

鋭利な ウォー ビック +2 

490 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

鋭利な ウォー ピック +4 

112 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な ウォー ビック +3 

490 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

鋭利な ウォー ピック +5 

120 

0 

0 

技 置 S 

鋭利な ウォー ピック +4 

490 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

■ 

名称 

次擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

水銀の ウォー ピック +1 

90 

0 

0 

— 

ウォー ピック +3 

530 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の ウォー ピック +2 

100 

0 

0 

毒 180 

水銀の ウォー ピック +1 

530 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の ウォー ピック +3 

110 

0 

0 

毒 240 技量 C 

水銀の ウォー ピック +2 

530 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 1 

水銀の ウォー ピック +4 

120 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の ウォー ビック +3 

530 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 3 

水銀の ウ ォー ピック +5 

130 

0 

0 

毒 360 技量 C 

水銀の ウォー ビック +4 

530 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 5 
純粋な 水銀 石 1 

■ 

■ 

■ 

次擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

裂傷の ウ ォー ピック +1 

82 

0 

0 

- 

ウォー ピック +3 

490 

吸いつ き 石の 欠片 3 

裂傷の ウ ォー ビック +2 

84 

0 

0 

出血 180 

裂傷の ウォー ビック +1 

490 

吸いつ き 石の 欠片 4 

裂傷の ウォー ピック +3 

86 

0 

0 

出血 209 技 置 S 

裂傷の ウォー ビック +2 

490 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 1 

裂傷の ウォー ピック +4 

88 

0 

0 

出血 240 技 置 S 

裂傷の ウォー ピック +3 

490 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 3 

裂傷の ウォー ピック +5 

90 

■■ 

0 

0 

出血 273 技量 S 

裂傷の ウォー ピック +4 

490 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 5 
純粋な 吸いつ き 石 1 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

SB 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

月の ウォー ビック +1 

62 

93 

0 

- 

ウォー ビック +6 

750 

月光 石の 欠片 3 

月の ウ ォー ピック +2 

77 

101 

0 

— 

月の ウォー ピック +1 

750 

月光 石の 欠片 4 

月の ウォー ピック +3 

91 

112 

0 

— 

月の ウォー ピック +2 

750 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の ウォー ビック +4 

106 

122 

0 

— 

月の ウォー ピック +3 

750 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の ウォー ピック +5 

120 

134 

0 

- 

月の ウォー ピック +4 

750 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

つるはし 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

つるはし 

80 

0 

0 

- 

- 

250 

- 

つるはし +1 

88 

0 

0 

- 

つるはし 

250 

銳 石の 欠片 3 

つるはし +2 

96 

0 

0 

- 

つるはし +1 

250 

銳 石の 欠片 4 

つるはし +3 

104 

0 

0 

- 

つるはし +2 

250 

銳 石の 欠片 6 

つるはし +4 

112 

0 

0 

筋力 D 

つるはし +3 

250 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 1 

つるはし +5 

120 

0 

0 

筋力 D 

つるはし +4 

250 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

つるはし +6 

128 

0 

0 

筋力 D 

つるはし +5 

250 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

つるはし +7 

136 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

つるはし +6 

250 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 1 

つるはし +8 

144 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

つるはし +7 

250 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

つるはし +9 

152 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

つるはし +8 

250 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
鋭 石の 塊 5 

つるはし +10 

160 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

つるはし +9 

250 

_ 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 

上質の つるはし 

々 嫌 

1 

mt 

) 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

丽 

坚 

ソウル 

上質の つるはし +1 

92 

0 

0 

- 

つるはし +3 

380 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の つるはし +2 

104 

0 

0 

— 

上質の つるはし +1 

380 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の つるはし +3 

116 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の つるはし +2 

380 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の つるはし +4 

128 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の つるはし +3 

380 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の つるはし +5 

140 

0 

〇 

筋力 C 技 置 C 

上質の つるはし +4 

380 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

112 


名称 

^^8 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

5 曳 1 匕系材 

鋭利な つるはし +1 

88 

0 

0 

- 

つるはし 

280 

刃 石の 欠片 3 

銳 利な つるはし +2 

96 

0 

0 

— 

鋭利な つるはし +1 

280 

刃 石の 欠片 4 

銳 利な つるはし +3 

104 

0 

0 

技 置 A 

銳 利な つるはし +2 

280 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

鋭利な つるはし +4 

112 

0 

0 

技量 A 

銳 利な つるはし +3 

280 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

銳 利な つるはし +5 

120 

0 

0 

技 置 S 

銳 利な つるはし +4 

280 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

■ 

■ 

名称 

攻擊ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

麿 法 

炎 

ソウル 

水銀の つるはし +1 

90 

0 

0 

— 

つるはし +3 

300 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の つるはし +2 

100 

0 

0 

毒 180 

水銀の つるはし +1 

300 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の つるはし +3 

110 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の つるはし +2 

300 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 1 

水銀の つるはし +4 

120 

0 

0 

毒 300 技量 C 

水銀の つるはし +3 

300 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 3 

水銀の つるはし +5 

130 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の つるはし +4 

300 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 5 
純粋な 水銀 石 1 

裂傷の つるはし 

名称 

] 

EM 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 素材 

丽 

魔法 

ソウル 

裂傷の つるはし +1 

82 

0 

0 

- 

つるはし +3 

280 

吸いつ き 石の 欠片 3 

裂傷の つるはし +2 

84 

0 

0 

出血 180 

裂傷の つるはし +1 

280 

吸いつ き 石の 欠片 4 

裂傷の つるはし +3 

86 

0 

0 

出血 209 技 置 S 

裂傷の つるはし +2 

280 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 1 

裂傷の つるはし +4 

88 

0 

0 

出血 240 技 置 S 

裂傷の つるはし +3 

280 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 3 

裂傷の つるはし +5 

90 

0 

0 

出血 273 技量 S 

裂傷の つるはし +4 

280 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 5 
純粋な 吸いつ き 石 1 

月の つるはし 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

ソウル 

月の つるはし +1 

62 

93 

0 

- 

つるはし +6 

430 

月光 石の 欠片 3 

月の つるはし +2 

77 

101 

0 

- 

月の つるはし +1 

430 

月光 石の 欠片 4 

月の つるはし +3 

91 

112 

0 

- 

月の つるはし +2 

430 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の つるはし +4 

106 

122 

0 

— 

月の つるはし +3 

430 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の つるはし +5 

120 

134 

0 

— 

月の つるはし +4 

430 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

通常 攻撃は よろめき、 強 攻撃は ダウンさせる 効果を 持つ。 槌と 同じく 
最適 打撃が 存在。 口ー リング 攻撃は 非常に 範囲が 広ぐ 強 攻撃は 攻 
擊 されても よろ けにく いため、 集団 戦で 威力を 発揮す る。 


基本 性能 （大 槌）- 


—7^ 


名称 

lillili 

— 

出血 

毒 

疫病 

致命 

「カツ ト 率 I 

受け 

1  必要 能力 値 

耐久 度 

重量 

武 

ソウル 

鍛冶屋 

物理 

魔法 

能力 

關 

[2D 

圖 

グレー ト クラブ 

X 

X 

X 

A 

45 

10 

30 

20 

0 

0 

0 

140 

5.0 

X 

800 

坑邀 赤熱） 

ブラム ド 

X 

〇 

X 

X 

B 

70 

10 

45 

36 

0 

0 

0 

950 

36.0 

〇 

950 

坑道 (赤熱） 

肉 斬り 包丁 

X 

X 

〇 

X 

S 

S 

S 

70 

10 

45 

26 

0 

0 

16 

400 

10.0 

〇 

3000 

坑道 (赤熱） 

強化 性能 （大 槌） - ^ 


名称 

欠擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

グレー ト クラブ 

100 

0 

。 

— 

— 

860 

一 

113 
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EBsmatam 

■■■■■■ 

■■1 

名称 

攻擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ブラム ド 

210 

0 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (微） 

- 

150 

- 

ブラム ド +1 

210 

0  ； 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (小） 

ブラム ド 

150 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ブラム ド +2 

210 

0 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (中） 

ブラム K+1 

150 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ブラム ド +3 

210 

0 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (太） 

ブラム ド +2 

150 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ブラム ド +4 

210 

0 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (特大） 

ブラム K+3 

150 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ブラム ド +5 

210 

0 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (超 特大） 

ブラム K+4 

150 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

肉 斬り 包丁 

名称 

〕 

-夕擊 力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 炎 

肉 斬り 包丁 

90 

90  0 

攻擊 ヒットで HP 回復 

特定の 武器 (※ち） 

1130 

肥大した デモ ンズ ソウル 1 

基本 性能 （格闘 武器） - ^ 


名称 

111111 BDHS 

EB 

EH 

憂 

1 受け 丨  必要 能力 値 

能力 「筋力  1 技 置丁 魔力  1 

信仰 

耐久 度 

重 置 

鍛冶屋 

アイアン •ナックル 

X 

〇 

X 

X 

D 

E 

— 

- 

- 

— 

0 

0 

0 

8 

0 

0 

0 

300 

1.0 

〇 

300 

神殿、 坑道 

上質の アイアン •ナックル +1 

X 

〇 

X 

X 

D 

D 

— 

— 

0 

0 

0  | 

8 

0 

0 

0 

300 

1.0 

〇 

300 

神殿、 坑道 

叩瀵す アイアン •ナックル +1 

X 

〇 

X 

X 

C 

— 

- 

— 

- 

- 

0 

0 

0 

8 

0 

0 

0 

300 

1.0 

〇 

300 

坑道 

竜の アイアン •ナックル +1 

X 

〇 

X 

X 

- 

- 

- 

— 

0 

0 

0 

8 

0 

0 

0 

300 

1.0 

X 

300 

坑道 

月の アイアン •ナックル +1 

X 

〇 

X 

X 

E 

E 

C 

- 

— 

- 

- 

- 

0 

0 

0 

8 

0 

0 

0 

300 

1.0 

X 

300 

坑道 

祝福され た アイアン •ナックル +1 

X 

〇 

X 

X 

E 

E 

- 

B 

— 

— 

— 

— 

0 

0 

0 

8 

0 

0 

0 

300 

1.0 

X 

300 

坑道 

かぎ 爪 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

- 

- 

120 

一 

- 

— 

0 

0 

0 

8 

14 

0 

〇 

130 

1.0 

〇 

130 

神殿、 坑道 

上質の かぎ 爪 +1 

X 

X 

〇 

X 

D 

D 

120 

0 

0 

0 

8 

14 

0 

0 

130 

1.0 

〇 

150 

神殿、 坑道 

鋭利な かぎ 爪 +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

C 

120 

0 

0 

0 

8 

14 

0 

0 

130 

1.0 

〇 

130 

坑道 

水銀の かぎ 爪 +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

120 

120 

0 

0 

0 

8 

14 

0 

0 

130 

1.0 

X 

130 

坑道 

裂傷の かぎ 爪 +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

B 

150 

0 

0 

0 

8 

14 

0 

0 

130 

1.0 

X 

130 

坑道 

月の かぎ 爪 +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

E 

C 

120 

0 

0 

0 

8 

14 

0 

0 

130 

1.0 

X 

170 

坑道 

ゴッド 八ンド 

X 

〇 

X 

X 

D 

D 

0 

0 

0 

19 

0 

0 

16 

727 

4.0 

X 

2000 

坑道 (赤熱） 

※已 クラブ、 グレー ト クラブ、 メイス +6、 モーニング スター +  6、 アイアン. ナックル +6、 ウォー ピック +  6、 ミル ド. ハンマー +6、 つるはし +  6 
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強化 性能 （格闘 武器) 


■ 

名称 

強化 元 武器 

ソウル 

物理 

魔法 

炎 

独 1匕 系材 

アイアン •ナックル 

65 

0 

0 

- 

- 

150 

- 

アイアン •ナックル +i 

72 

0 

0 

- 

アイアン •ナックル 

150 

硬 石の 欠片 1 

アイアン •ナックル +2 

78 

0 

0 

— 

アイアン •ナックル +1 

150 

硬 石の 欠片 2 

アイアン •ナックル +3 

85 

0 

0 

- 

アイアン •ナックル +2 

150 

硬 石の 欠片 4 

アイアン •ナックル +4 

91 

0 

0 

- 

アイアン •ナックル +3 

150 

硬 石の 欠片 4 硬 石の 大きな 欠片 1 

アイアン •ナックル +5 

98 

0 

0 

- 

アイアン •ナックル +4 

150 

硬 石の 欠片 4 硬 石の 大きな 欠片 2 

アイアン •ナックル +6 

104 

0 

0 

- 

アイアン •ナックル +5 

150 

硬 石の 欠片 4 硬 石の 大きな 欠片 3 

アイアン •ナックル +7 

111 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

アイアン •ナックル +6 

150 

硬 石の 欠片 4 硬 石の 大きな 欠片 3 
硬 石の 塊 1 

アイアン •ナックル +8 

117 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

アイアン •ナックル +7 

150 

硬 石の 欠片 4 硬 石の 大きな 欠片 3 
硬 石の 塊 2 

アイアン •ナックル +9 

124 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

アイアン •ナックル +8 

150 

硬 石の 欠片 4 硬 石の 大きな 欠片 3 
硬 石の 塊 3 

アイアン •ナックル +10 

130 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

アイアン •ナックル +9 

150 

硬 石の 欠片 4 硬 石の 大きな 欠片 3 
硬 石の 塊 3 純粋な 硬 石 1 

上質の アイアン •ナックル 

■ 

■ 

戀 

名称 

欠擊プ 

強化 必要 

物理 

魔法 

炎 

独 1 匕兀 孤 益 

ソゥル 

强 1 匕索柯 

上質の 

アイアン •ナックル +1 

75 

0 

0 

- 

アイアン •ナックル +3 

150 

みなぎ 石の 欠片 1 

上質の 

アイアン •ナックル +2 

85 

0 

0  1 

一 

上質の 

アイアン •ナックル +1 

150 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の 

アイアン •ナックル +3 

94 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

アイアン •ナックル +2 

150 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 1 

上質の 

アイアン •ナックル +4 

104 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

アイアン •ナックル +3 

150 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 2 

上質の 

アイアン •ナックル +5 

114 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 

アイアン •ナックル +  4 

150 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 3 
純粋な みなぎ 石 1 

叩灌す アイアン •ナックル 

pm 

■ 

■ 

名称 

攻擊ブ 

甘-*- •你 f  — 二 白 4in 七 h 文琳田 

強化 必要 

物理 

里 

I 

巷 本 退 THIS れ る効呆 

強 1 匕兀 武器 

ソウル 

强 1 匕莱材 

叩 潰す 

アイアン •ナックル +1 

72 

0 

0 

- 

アイアン •ナックル 

150 

にび 石の 欠片 1 

叩瀵す 

アイアン •ナックル +2 

78 

〇  ! 

0 

- 

叩 潰す 

アイアン •ナックル +1 

150 

にび 石の 欠片 2 

叩 潰す 

アイアン •ナックル +3 

85 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す 

アイアン •ナックル +2 

150 

にび 石の 欠片 4 にび 石の 塊 1 

叩 潰す 

アイアン •ナックル +4 

91 

0 

0 

筋力 B 

叩漬す 

アイアン •ナックル +3 

150 

にび 石の 欠片 4 にび 石の 塊 2 

叩 潰す 

アイアン •ナックル +5 

98 

0 

0 

筋力 S 

叩 潰す 

アイアン •ナックル +4 

150 

にび 石の 欠片 4 にび 石の 塊 3 
純粋な にび 石 1 

竜の アイアン •ナックル 

名称 

攻撃 文 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

找イ k 事 封 

物理 

魔法 

互 

ソウル 

独 1 匕系材 

竜の アイアン •ナックル +1 

74 

0 

74 

- 

アイアン •ナックル +3 

150 

竜 石の 欠片 1 

竜の アイアン •ナックル +2 

85 

0 

85 

- 

竜の アイアン •ナックル +1 

150 

竜 石の 欠片 2 

竜の アイアン •ナックル +3 

97 

0 

97 

- 

竜の アイアン •ナックル +2 

150 

竜 石の 欠片 4 竜 石の 塊 1 

竜の アイアン •ナックル +4 

108 

0 

108 

- 

竜の アイアン •ナックル +3 

150 

竜 石の 欠片 4 竜 石の 塊 2 

竜の アイアン •ナックル +5 

122 

0 

122 

竜の アイアン •ナックル +4 

150 

竜 石の 欠片 4 竜 石の 塊 3 
純粋な 竜 石 1 

月の アイアン •ナックル 

_ 

■ 

■ 

■ 

名称 

嫌ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

~w 

ソウル 

月の アイアン •ナックル +1 

51 

76 

0 

- 

アイアン •ナックル +6 

150 

月光 石の 欠片 1 

月の アイアン •ナックル +2 

62 

82 

0 

— 

月の アイアン •ナックル +1 

150 

月光 石の 欠片 2 

月の アイアン •ナックル +3 

74 

91 

0 

- 

月の アイアン •ナックル +2 

150 

月光 石の 欠片 4 月光 石の 塊 1 

月の アイアン •ナックル +4 

86 

99 

0 

- 

月の アイアン •ナックル +3 

150 

月光 石の 欠片 4 月光 石の 塊 2 

月の アイアン •ナックル +5 

98 

109 

0 

— 

月の アイアン •ナックル +4 

150 

月光 石の 欠片 4 月光 石の 塊 3 
純粋な 月光 石 1 

1 15 

Demon’s  Souls  Perfect  UuiJe 


祝福され た アイアン •ナツ 

クル 

: 

■■ 

名称 

次 擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

祝福され た 
アイアン •ナックル +1 

54 

66 

0 

HP 自動 回復 (微） 

アイアン •ナックル +6 

150 

微光 石の 欠片 1 

祝福され た 

アイアン •ナックル +2 

64 

73 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 

アイアン •ナックル +1 

150 

微光 石の 欠片 2 

祝福され た 

アイアン •ナックル +3 

75 

79 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 

アイアン •ナックル +2 

150 

微光 石の 欠片 4 微光 石の 塊 1 

祝福され た 

アイアン •ナックル +4 

86 

85 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 

アイアン •ナックル +3 

150 

微光 石の 欠片 4 微光 石の 塊 2 

祝福され た 

アイアン •ナックル +5 

97 

92 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 

アイアン •ナックル +4 

150 

微光 石の 欠片 4 微光 石の 塊 3 
純粋な 微光 石 1 

かぎ 爪 

名称 

次 擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 索材 

物理 

魔法 

炎 

かぎ 爪 

70 

0 

0 

— 

— 

150 

- 

かぎ 爪 +1 

77 

0 

0 

— 

かぎ 爪 

150 

鋭 石の 欠片 1 

かぎ 爪 +2 

84 

0 

0 

- 

かぎ 爪 +1 

150 

銳 石の 欠片 2 

かぎ 爪 +3 

91 

0 

0 

— 

かぎ 爪 +2 

150 

銳 石の 欠片 4 

かぎ 爪 +4 

98 

0 

0 

筋力 D 

かぎ 爪 +3 

150 

鋭 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 1 

かぎ 爪 +5 

105 

0 

0 

筋力 D 

かぎ 爪 +4 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 2 

かぎ 爪 +6 

112 

0 

0 

筋力 D 

かぎ 爪 +5 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 

かぎ 爪 +7 

119 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

かぎ 爪 +6 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 1 

かぎ 爪 +8 

126 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

かぎ 爪 +7 

150 

銳 石の 欠片 4 鋭 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 2 

かぎ 爪 +9 

133 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

かぎ 爪 +8 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 3 

かぎ 爪 +10 

140 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

かぎ 爪 +9 

150 

銳 石の 欠片 4 銳 石の 大きな 欠片 3 
銳 石の 塊 3 純粋な 銳石 1 

上質の かぎ 爪 

名称 

口 

X 擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

互 

上質の かぎ 爪 +1 

81 

0 

0 

- 

かぎ 爪 +3 

170 

みなぎ 石の 欠片 1 

上質の かぎ 爪 +2 

91 

0 

0 

— 

上質の かぎ 爪 +1 

170 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の かぎ 爪 +3 

102 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の かぎ 爪 +2 

170 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 1 

上質の かぎ 爪 +4 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の かぎ 爪 +3 

170 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 2 

上質の かぎ 爪 +5 

123 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の かぎ 爪 +4 

170 

みなぎ 石の 欠片 4 みなぎ 石の 塊 3 
純粋な みなぎ 石 1 

銳利 なかぎ 爪 

名称 

攻擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

I 

鋭利な かぎ 爪 +1 

77 

0 

0 

- 

かぎ 爪 

150 

刃 石の 欠片 1 

鋭利な かぎ 爪 +2 

84 

0 

0 

— 

鋭利な かぎ 爪 +1 

150 

刃 石の 欠片 2 

鋭利な かぎ 爪 +3 

91 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な かぎ 爪 +2 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 1 

鋭利な かぎ 爪 +4 

98 

0 

0 

技 童 A 

鋭利な かぎ 爪 +3 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 2 

鋭利な かぎ 爪 +5 

105 

0 

0 

技量 S 

鋭利な かぎ 爪 +4 

150 

刃 石の 欠片 4 刃 石の 塊 3 
純粋な 刃 石 1 

水銀 のかぎ 爪 

名称 

I 

文擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

A 

水銀の かぎ 爪 +1 

79 

0 

0 

P  . 

かぎ 爪 +3 

150 

水銀 石の 欠片 1 

水銀の かぎ 爪 +2 

88 

0 

0 

毒 180 

水銀の かぎ 爪 +1 

150 

水銀 石の 欠片 2 

水銀の かぎ 爪 +3 

96 

0 

0 

毒 240 技量 C 

水銀の かぎ 爪 +2 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 1 

水銀の かぎ 爪 +4 

105 

0 

0 

毒 300 技量 C 

水銀の かぎ 爪 +3 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 2 

水銀の かぎ 爪 +5 

114 

0 

0 

毒 360 技量 C 

水銀の かぎ 爪 +4 

150 

水銀 石の 欠片 4 水銀 石の 塊 3 
純粋な 水銀 石 1 

116 

Souls  Perfc 


裂傷の かぎ 爪 

名称 

mm 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

裂傷の かぎ 爪 +1 

72 

0 

0 

- 

かぎ 爪 +3 

150 

吸いつ き 石の 欠片 1 

裂傷の かぎ 爪 +2 

74 

0 

0 

出血 180 

裂傷の かぎ 爪 +1 

150 

吸いつ き 石の 欠片 2 

裂傷の かぎ 爪 +3 

75 

0 

0 

出血 209 技 置 S 

裂傷の かぎ 爪 +2 

150 

吸いつ き 石の 欠片 4 吸いつ き 石の 塊 1 

裂傷の かぎ 爪 +4 

77 

0 

0 

出血 240 技 置 S 

裂傷の かぎ 爪 +3 

150 

吸いつ き 石の 欠片 4 吸いつ き 石の 塊 2 

裂傷の かぎ 爪 +5 

79 

0 

0 

出血 273 技 置 S 

裂傷の かぎ 爪 +4 

150 

吸いつ き 石の 欠片 4 吸いつ き 石の 塊 3 
純粋な 吸いつ き 石 1 

月の かぎ 爪 

名称 

次擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

置 傾 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

月の かぎ 爪 +1 

55 

81 

0 

- 

かぎ 爪 +6 

200 

月光 石の 欠片 1 

月の かぎ 爪 +2 

67 

89 

0 

- 

月の かぎ 爪 +1 

200 

月光 石の 欠片 2 

月の かぎ 爪 +3 

80 

98 

0 

—— 

月の かぎ 爪 +2 

200 

月光 石の 欠片 4 月光 石の 塊 1 

月の かぎ 爪 +4 

92 

107 

0 

- 

月の かぎ 爪 +3 

200 

月光 石の 欠片 4 月光 石の 塊 2 

月の かぎ 爪 +5 

105 

118 

0 

— 

月の かぎ 爪 +4 

200 

月光 石の 欠片 4 月光 石の 塊 3 
純粋な 月光 石 1 

■m 

名称 

3 

欠. 卜:7 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

炎 

ゴッド 八ンド 

50 

70 

0 

- 

- 

410 

- 

ゴッド ハンド +1 

50 

70 

0 

信仰 C 

ゴッド ハンド 

410 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ゴッド 八ンド +2 

50 

70 

0 

筋力 C 信仰 C 

ゴッド ハンド +1 

410 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ゴッド 八ンド +3 

50 

70 

0 

筋力 C 信仰 C 

ゴッド ハンド +2 

410 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ゴッド 八ンド +4 

50 

70 

0 

筋力 C 信仰 B 

ゴッド ハンド +3 

410 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ゴッド 八ンド +5 

50 

70 

0 

筋力 B 信仰 B 

ゴッド ハンド +4 

410 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

リーチが 長くて 攻擊 モーション も 速く、 攻撃 範囲 も 前方に 広い。 盾を 構 
えた まま 攻撃で きる 優秀な 武器。 通常 攻撃は 前進す るが 盾を 構える と 
その 場に 留まり 攻撃。 肖 lj り 取る 槍は 敵の 武器の 耐久 度を 減らす。 


基本 性能 （槍） - 厂べ‘ 


名称 

m 

1 

101III1E 

E  悉 

Sit 

W} 

m 

1 

舞 

魔力 

丽 

耐久 度 

重量 

武 

修理 

ソウル 

鍛冶屋 

ショ ー ト スピア 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

40 

10 

25 

11 

10 

0 

0 

180 

2.5 

〇 

400 

神殿、 坑道 

上質の ショー ト スピア +1 

X 

X 

〇 

D 

D 

40 

10 

25 

11 

10 

0 

0 

180 

2.5 

〇 

600 

神殿、 坑道 

銳 利な ショー ト スピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

C 

40 

10 

25 

11 

10 

0 

0 

180 

2.5 

〇 

440 

坑道 

水銀の ショー ト スピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

120 

40 

10 

25 

11 

10 

0 

0 

180 

2.5 

X 

480 

坑道 

致命の ショー ト スピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

60 

40 

10 

25 

11 

10 

0 

0 

180 

2.5 

X 

480 

坑道 

月の ショ ー ト スピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

E 

C 

40 

10 

25 

11 

10 

0 

0 

180 

2.5 

X 

680 

坑道 

ウィング ド •スピア 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

40 

10 

25 

13 

12 

0 

0 

160 

3.0 

〇 

550 

神殿、 坑道 

上質の ウィング ド •スピア +1 

X 

X 

X 

〇 

D 

D 

40 

10 

25 

13 

12 

0 

0 

160 

3.0 

〇 

825 

神殿、 坑道 

鋭利な ウィング ド •スピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

C 

40 

10 

25 

13 

12 

0 

0 

160 

3.0 

605 

坑道 

水銀の ウィング ド •スピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

120 

40 

10 

25 

13 

12 

0 

0 

160 

3.〇" 

X 

660 

坑道 

致命の ウィング ド •スピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

- 

60 

40 

10 

25 

13 

12 

0 

0 

160 

3.0 

X 

660 

坑道 

月の ウィング ド •スピア +1 

X 

X 

X 

〇 

E 

E 

C 

40 

10 

25 

13 

12 

0 

0 

160 

3.0 

X 

935 

坑道 

イス タレ ル 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

A 

40 

10 

25 

9 

18 

0 

24 

800 

1.0 

X 

16000 

坑道 {赤熱） 

削り取る 槍 

X 

X 

X 

〇 

E 

A 

- 

40 

10 

25 

15 

15 

0 

0 

400 

4.0 

X 

3000 

坑道 (赤熱） 

強化 性能 （槍) 


名称 

蘇 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

ショー ト スピア 

80 

0 

0 

- 

- 

330 

ショ ー ト スピア +1 

88 

0 

0 

- 

ショー トス ピア 

330 

銳 石の 欠片 2 

ショ ー ト スピア +2 

96 

0 

0 

- 

ショート スピア +1 

330 

銳 石の 欠片 3 

ショー ト スピア +3 

104 

0 

0 

- 

ショート スピア +2 

330 

銳 石の 欠片 5 

ショ ー ト スピア +4 

112 

0 

0 

筋力 D 

ショート スピア +3 

330 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 1 

ショー ト スピア +5 

120 

0 

0 

筋力 D 

ショー ト スピア +4 

330 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 2 

ショー ト スピア +6 

128 

0 

0 

筋力 D 

ショー ト スピア +5 

330 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 

ショー ト スピア +7 

136 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

ショート スピア +6 

330 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 1 

ショ ー ト スピア +8 

144 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ショート スピア +7 

330 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 2 

シヨ ー ト スピア +9 

152 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

ショー トス ビア +8 

330 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 4 

ショー ト スピア +10 

160 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ショー ト スピア +9 

330 

銳 石の 欠片 5 銳 石の 大きな 欠片 4 
銳 石の 塊 4 純粋な 銳石 1 

攻擊ノ J 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の ショー ト スピア +1 

92 

0 

0 

- 

ショート スピア +3 

500 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の ショー ト スピア +2 

104 

0 

0 

— 

上質の ショー ト スピア +1 

500 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の ショー ト スピア +3 

116 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ショート スピア +2 

500 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 1 

上質の ショー ト スピア +4 

128 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ショー ト スピア +3 

500 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 2 

上質の ショー ト スピア +5 

140 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ショー トス ビア +4 

500 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 4 
純粋な みなぎ 石 1 

118. 

Demons  Souls  Perfect  Guide 


凝^ M 

■ 

pm 

名称 

網 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

銳 利な ショー ト スピア +1 

88 

0 

0 

- 

ショートス ビア 

370 

刃 石の 欠片 2 

鋭利な ショー ト スピア +2 

96 

0 

0 

— 

鋭利な ショー ト スピア +1 

370 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な ショー ト スピア +3 

104 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な ショー ト スピア +2 

370 

刃 石の 欠片 5 刃 石の 塊 1 

鋭利な ショー ト スピア +4 

112 

0 

0 

技 置八 

銳 利な ショー トス ピア +3 

370 

刃 石の 欠片 5 刃 石の 塊 2 

鋭利な ショー ト スピア +5 

120 

0 

0 

技 置 S 

鋭利な ショート スピア +4 

370 

刃 石の 欠片 5 刃 石の 塊 4 
純粋な 刃 石 1 

■ 

名称 

攻擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

水銀の ショー ト スピア +1 

90 

0 

0 

- 

ショー ト スピア +3 

400 

水銀 石の 欠片 2 

水銀の ショー ト スピア +2 

100 

0 

0 

毒 180 

水銀の ショー ト スピア +1 

400 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の ショー ト スピア +3 

110 

0 

0 

毒 240 技 置 C 

水銀の ショー トス ピア +2 

400 

水銀 石の 欠片 5 水銀 石の 塊 1 

水銀の ショー ト スピア +4 

120 

0 

0 

毒 300 技 童 C 

水銀の ショート スピア +3 

400 

水銀 石の 欠片 5 水銀 石の 塊 2 

水銀の ショー ト スピア +5 

130 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の ショー ト スピア +4 

400 

水銀 石の 欠片 5 水銀 石の 塊 4 
純粋な 水銀 石 1 

■ 

■ 

■ 

^ibubhh 

名称 

攻擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

致命の ショー ト スピア +1 

82 

0 

0 

- 

ショート スピア +3 

400 

髄 石の 欠片 2 

致命の ショー ト スピア +2 

84 

0 

0 

致命 70 

致命の ショート スピア +1 

400 

髄 石の 欠片 3 

致命の ショー ト スピア +3 

86 

0 

0 

致命 80 技 置 C 

致命の ショー ト スピア +2 

400 

髄 石の 欠片 5 髄 石の 塊 1 

致命の ショー ト スピア +4 

88 

0 

0 

致命 90 技 置 C 

致命の ショー ト スピア +3 

400 

髄 石の 欠片 5 髄 石の 塊 2 

致命の ショー ト スピア +5 

90 

0 

■■ 

0 

■ 

致命 100 技 置 A 

致命の ショー ト スピア +4 

400 

mmm 

髄 石の 欠片 5 髄 石の 塊 4 
純粋な 髄石 1 

名称 

塵 

女擊プ 

3 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

鬧 

〇 

月の ショー ト スピア +1 

62 

93 

0 

ショー ト スピア +6 

570 

月光 石の 欠片 2 

月の ショー ト スピア +2 

77 

101 

0 

- 

月の ショー ト スピア +1 

570 

月光 石の 欠片 3 

月の ショー ト スピア +3 

91 

112 

0 

- 

月の ショート スピア +2 

570 

月光 石の 欠片 5 月光 石の 塊 1 

月の ショー ト スピア +4 

106 

122 

0 

- 

月の ショー トス ピア +3 

570 

月光 石の 欠片 5 月光 石の 塊 2 

月の ショー ト スピア +5 

120 

134 

爾 

0 

月の ショート スピア +4 

570 

月光 石の 欠片 5 月光 石の 塊 4 
純粋な 月光 石 1 

名称 

欠擊ブ 

HI 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

ソウル 

強化 素材 

__ 

物理 

魔法 

炎 

ウィング ド •スピア 

85 

0 

0 

— 

520 

一 

ウィング ド •スピア +1 

94 

0 

0 

— 

ウイング ド •スピア 

520 

銳 石の 欠片 3 

ウィング ド •スピア +2 

102 

0 

0 

- 

ウイング ド •スピア +1 

520 

銳 石の 欠片 4 

ウィング ド •スピア +3 

111 

0 

0 

- 

ウイング ド •スピア +2 

520 

銳 石の 欠片 6 

ウィング ド •スピア +4 

119 

0 

0 

筋力 D 

ウイング ド •スピア +3 

520 

銳 石の 欠片 6 鋭 石の 大きな 欠片 1 

ウイング ド •スピア +5 

128 

0 

0 

筋力 D 

ウイング ド •スピア +4 

520 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

ウイング ド •スピア +6 

136 

0 

0 

筋力 D 

ウイング ド •スピア +5 

520 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

ウィング ド •スピア +7 

145 

0 

0 

筋力 D 技 童 C 

ウイング ド •スピア +6 

520 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 1 

ウィング ド •スピア +8 

153 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

ウイング ド •スピア +7 

520 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

ウィング ド •スピア +9 

162 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

ウイング ド •スピア +8 

520 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 

ウィング ド •スピア +10 

170 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

ウイング ド •スピア +9 

520 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 

119 


■■1 

■ 

■■ 

名称 

攻擊ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の 

ウィング ド •スピア +1 

98 

0 

0 

- 

ウイング ド •スピア +3 

770 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の 

ウィング ド •スピア +2 

111 

0 

0 

，:: : 

上質の 

ウイング ド •スピア +1 

770 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の 

ウィング ド •スピア +3 

123 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

ウイング ド •スピア +2 

770 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の 

ウィング ド •スピア +4 

136 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の 

ウイング ド •スピア +3 

770 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の 

ウィング ド •スピア +5 

149 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の 

ウイング ド •スピア +4 

770 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

■ 

■ 

■ 

名称 

欠擊ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

鋭利な 

ウィング ド •スピア +1 

94 

0 

0 

— 

ウイング ト •••スピア 

570 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な 

ウィング ド •スピア +2 

102 

0 

0 

一 

鋭利な 

ウイング ド •スピア +1 

570 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な 

ウィング ド •スピア +3 

111 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な 

ウイング ド •スピア +2 

570 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

鋭利な 

ウィング ド •スピア +4 

119 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な 

ウイング ド •スピア +3 

570 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

鋭利な 

ウィング ド •スピア +5 

128 

0 

0 

技 置 S 

鋭利な 

ウイング ド •スピア +4 

570 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

■ 

■ 

名称 

} 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

EH 

国 

〇 

水銀の 

ウィング ド •スピア +1 

96 

0 

0 

ウイング ド •スピア +3 

620 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の 

ウィング ド •スピア +2 

106 

0 

0 

毒 180 

水銀の 

ウイング ド •スピア +1 

620 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の 

ウィング ド •スピア +3 

117 

0 

17 

毒 240 技 置 C 

水銀の 

ウイング ド •スピア +2 

620 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 1 

水銀の 

ウィング ド •スピア +4 

128 

0 

0 

毒 300 技量 C 

水銀の 

ウイング ド •スピア +3 

620 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 3 

水銀の 

ウィング ド •スピア +5 

138 

0 

0 

毒 360 技量 C 

水銀の 

ウイング ド •スピア +4 

620 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 5 
純粋な 水銀 石 1 

名称 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

Hi 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

致命の 

ウィング ド •スピア +1 

87 

0 

0 

- 

ウイング ド •スピア +3 

620 

髄 石の 欠片 3 

致命の 

ウィング ド •スピア +2 

89 

0 

0 

致命 70 

致命の 

ウイング ド •スピア +1 

620 

髄 石の 欠片 4 

致命の 

ウィング ド •スピア +3 

91 

0 

0 

致命 80 技 置 C 

致命の 

ウイング ド •スピア +2 

620 

髄 石の 欠片 6 髄 石の 塊 1 

致命の 

ウィング ド •スピア +4 

94 

0 

0 

致命 90 技 置 C 

致命の 

ウイング ド •スピア +3 

620 

髄 石の 欠片 6 髄 石の 塊 3 

致命の 

ウィング ド •スピア +5 

96 

0 

0 

致命 100 技 童 A 

致命の 

ウイング ド •スピア +4 

620 

髓 石の 欠片 6 髄 石の 塊 5 
純粋な 髄石 1 

h  J  Mrl  SrJH 

■ 

■■■1 

■ 

名称 

' 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

月の ウィング ド •スピア +1 

66 

99 

0 

F:. 

ウイング ド •スピア +6 

880 

月光 石の 欠片 3 

月の ウイング ド •スピア +2 

82 

108 

0 

- 

月の ウイング ド •スピア +1 

880 

月光 石の 欠片 4 

月の ウィング ド •スピア +3 

97 

119 

0 

- 

月の ウイング ド •スピア +2 

880 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の ウイング ド •スピア +4 

112 

130 

0 

- 

月の ウイング ド •スピア +3 

880 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の ウィング ド •スピア +5 

128 

143 

0 

— 

月の ウイング •ドス ピア +4 

880 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

—120 

Dements  Sou/3  Perfect  .Ciutcis 


■ 

, 

名称 

夂擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

イス タレ ル 

100 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (微） 

1130 

イス タレ ル +1 

20 

100 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (小） 

イス タレ ル 

1130 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

イス タレ ル +2 

20 

100 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (中） 信仰 S 

イス タレ ル +1 

1130 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

イス タレ ル +3 

20 

100 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (太） 信仰 S 

イス タレ ル +2 

1130 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

イス タレ ル +4 

20 

100 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (特大） 信仰 S 

イス タレ ル +3 

1130 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

イス タレ ル +5 

20 

100 

0 

毒、 疫病 耐性 アップ (超 特大） 信仰 S 

イス タレ ル +4 

1130 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

削り取る 楢 

名称 

mam 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

A 

削り取る 槍 

100 

0 

0 

攻 擊ヒッ トで 相手の 全 装備の 耐久 度に ダ 
メー ジ 

特定の 武器 (※ 6) 

1130 

鉛の デモ ンズ ソウル 1 

竿 状 武器 


右手 アクション 

両手 

I  R1 : 攻擊 丨 R2 丨 強攻擊 

〇 

左手 アクション 

|  L1 ! ガード |  L2 丨攻擊 

標準、 打擊、 斬 撃の 3 属性に 分かれる。 リー チが 長いう え、 1 度 通常 
攻撃を 出せば 連続 攻撃の 出は 速い。 両手に 持った ときの 通常 攻撃は 
大きく 前進し、 強 攻撃は 周囲を 薙ぎ払う 範囲の 広い 攻撃。 


基本 性能 （竿 状 武器） - ^ 


名称 

受け! _  必要 有 

能力 ^ 筋力 T 技 杏 

鍛冶屋 

ハル パード 

〇 

X 

X 

X 

D 

E 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

40 

10 

25 

14 

12 

〇 

0 

200 

3.5 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の 八 ル パー ド +1 

〇 

X 

X 

X 

D 

D 

— 

- 

— 

— 

- 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

750 

神殿、 坑道 

叩 潰す 八 ルバード +1 

〇 

X 

X 

X 

C 

— 

— 

- 

— 

— 

— 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

0 

500 

坑道 

竜の ハルパー ド +1 

b 

X 

X 

X 

- 

— 

- 

- 

- 

- 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

X 

850 

坑道 

月の 八 ル パー ド +1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

C 

- 

- 

— 

- 

- 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

X 

850 

坑道 

祝福され た 八 ル パード +1 

〇 

X 

X 

X 

E 

E 

— 

B 

— 

— 

— 

- 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

X 

850 

坑道 

5 ルド •八ン マー 

X 

〇 

X 

X 

D 

E 

— 

— 

- 

— 

- 

- 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

〇 

500 

神殿、 坑道 

上質の ミル ド •八ン マー +1 

X 

〇 

X 

X 

D 

D 

- 

- 

— 

— 

— 

— 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

〇 

750 

神殿、 坑道 

叩 潰す ミル ド •八ン マー +1 

X 

〇 

X 

X 

C 

— 

- 

— 

— 

- 

- 

— 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

〇 

500 

坑道 

竜の ミル ド. 八ン マー +1 

X 

〇 

X 

X 

— 

— 

- 

— 

- 

— 

- 

— 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

X 

850 

坑道 

月の ミル ド •八ン マー +1 

X 

〇 

X 

X 

E 

E 

C 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

X 

850 

坑道 

祝福され た ミル ド •八ン マー +1 

X 

〇 

X 

X 

E 

E 

B 

40 

10 

25 

14 

12 

0 

0 

200 

3.5 

X 

850 

坑道 

サイズ 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

180 

40 

10 

25 

13 

13 

0 

0 

130 

3.0 

0 

500 

神殿、 坑道 

上質の サイズ +1 

X 

X 

〇 

X 

D 

D 

180 

40 

10 

25 

13 

13 

0 

0 

130 

3.0 

:. 

750 

神殿、 坑道 

鋭利な サイズ +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

C 

180 

40 

10 

25 

13 

13 

0 

0 

130 

3.0 

〇 

550 

坑道 

水銀の サイズ +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

D 

180 

120 

40 

10 

25 

13 

13 

0 

0 

130 

3.0 

X 

600 

坑道 

裂傷の サイズ +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

B 

240 

40 

10 

25 

13 

13 

0 

0 

130 

3.0 

X 

550 

坑道 

月の サイズ +1 

X 

X 

〇 

X 

E 

E 

C 

180 

40 

10 

25 

13 

13 

0 

0 

130 

3.0 

X 

850 

坑道 

燐光の ポール 

〇 

X 

X 

X 

C 

E 

D 

40 

10 

25 

16 

16 

12 

0 

250 

4.0 

X 

2000 

坑道 (赤熱） 

※6 シヨー ト スピア +7、 ウイング ド •スピア +7 


強化 性能 （竿 状 武器) 


名称 

攻擊； 3 

強化 元 武器 

■■ 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

由 小 旺庇1 し坦刀 U 己 Tto 別 未 

ソウル 

ハルバード 

95 

0 

0 

- 

— 

380 

ハル パード +1 

105 

0 

0 

- 

ノ 、ルバ ー ド 

380 

硬 石の 欠片 3 

ハルバード +2 

114 

0 

0 

- 

ハルバ ー ド + 1 

380 

硬 石の 欠片 4 

ハル パード +3 

124 

0 

0 

— 

ハルバード +2 

380 

硬 石の 欠片 6 

ハルバード +4 

133 

0 

0 

— 

ハルバード +3 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

ハル パード +5 

143 

0 

0 

— 

ハルバード +4 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

ハルパー ド +6 

152 

0 

0 

— 

ハルバード +5 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

ハルバード +7 

162 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ハルバード +6 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

ハルバー ド +8 

171 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ハルバード +7 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

ハルバード +9 

181 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ハル バード +8 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

ハル バード +10 

1  nr— 

190 

二 河 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ハルバ ー ド +9 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

名称 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

上質の 八 ル パー ド +i 

109 

0 

0 

- 

ハルバード +3 

560 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の 八 ル パー ド +2 

124 

0 

0 

— 

上質の ハル バード +1 

560 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の ハル パー ド +3 

138 

0 

0 

筋力 C 技 》c 

上質の ハル バード +2 

560  I 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の 八 ルバード +4 

152 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ハルバ ー ド +3 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の 八 ルバード +5 

166 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ハルバ ー ド +4 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

EHOZS 222331 ■ 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

丽 

魔法 

ソウル 

叩 潰す 八 ル パー ド +1 

105 

0 

0 

- 

ハル パード +3 

380 

にび 石の 欠片 3 

叩 潰す 八 ルバード +2 

114 

0 

0 

- 

叩 潰す ハルバー ド +1 

380 

にび 石の 欠片 4 

叩 潰す 八 ル パー ド +3 

124 

0 

0 

筋力 B 

叩溃す ハル バード +2 

380 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 1 

叩 演す八 ル パード +4 

133 

0 

0 

筋力 B 

叩 潰す ハル バード +3 

380 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 3 

叩 潰す 八 ル パー ド +5 

143 

0 

0 

筋力 S 

叩溃す ハル パー ド +4 

380 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 5 
純粋な にび 石 1 

■ 

■ 

々 Vr 

嫌ナ 

1 

強化 必要 

找 ル 志 只 

丽 

魔法 

IC 

巷不 75 恥に 坦加 5 れ4>  効 未 

强 1 匕兀政 益 

ソウル 

強 1 匕索材 

竜の ハル パー ド +1 

108 

0 

108 

ハル バード +3 

640 

竜 石の 欠片 3 

竜の バルバー ド +2 

125 

0 

125 

- 

竜の ハルバ ー ド + 1 

640 

竜 石の 欠片 4 

竜の 八 ル パー ド +3 

142 

0 

142 

- 

竜の ハル バード +2 

640 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 1 

竜の 八 ルバード +4 

159 

0 

159 

一 

竜の ハル バード +3 

640 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 3 

竜の ハルパー ド +5 

179 

0 

179 

- 

竜の ハル バード +4 

640 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 5 
純粋な 竜 石 1 

名称 

が ブ 

1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

砸 

魔法 

互 

ソウル 

月の 八 ルバー ド +1 

74 

111 

0 

— 

ハル バード +6 

640 

月光 石の 欠片 3 

月の 八 ルバード +2 

91 

120 

0 

― 

月の ハル バード + 1 

640 

月光 石の 欠片 4 

月の ハルパー ド +3 

108 

133 

0 

月の ハルパー ド +2 

640 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の ハルパー ド +4 

125 

145 

0 

月の ハル バード +3 

640 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の 八 ルバード +5 

143 

160 

0 

一 

月の ハル バード +4 

640 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

122 

Ucmons  oauls  Perfect  (jutJe 


名称 

攻擊: 

■ 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

祝福され た 八 ル パー ド +i 

78 

96 

0 

HP 自動 回復 (微） 

ハルパー ド +6 

640 

微光 石の 欠片 3 

祝福され た 八 ルバード +2 

94 

106 

0 

HP 自動 回復 (撤） 

祝福され た ハルバード +1 

640 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た 八 ル パード +3 

110 

115 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た ハル バード +2 

640 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 1 

祝福され た 八 ルバード +4 

125 

125 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た ハル バード +3 

640 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 3 

祝福され た 八 ル パード +5 

141 

135 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た ハル バード +4 

640 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 5 
純粋な 微光 石 1 

ミル ド •ハンマー 

名称 

文擊プ 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

麿 法 

__ 

炎 

ミル ド •八ン マー 

95 

0 

0 

- 

— 

380 

一 

ミル ド •八ン マー +1 

105 

0 

0 

— 

ミル ド •ハン マ ー 

380 

硬 石の 欠片 3 

ミル ド •八ン マー +2 

114 

0 

0 

— 

ミル ド •ハン マー +1 

380 

硬 石の 欠片 4 

ミル ド •ハンマー +3 

124 

0 

0 

- 

ミル ド •ハンマー +2 

380 

硬 石の 欠片 6 

ミル ド •八ン マー +4 

133 

0 

0 

- 

ミル ド •ハンマー +3 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

ミル ド •八ン マー +5 

143 

0 

0 

- 

ミル ド •ハンマー +4 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

ミル ド •八ン マー +6 

152 

0 

0 

- 

ミル ド •ハンマー +  5 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

5 ルド •八ン マー +7 

162 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ミル ド •ハン マー +  6 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

ミル ド •八ン マー +8 

171 

0 

0 

筋力 C 技 置 D 

ミル ド •ハン マ ー +7 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

ミル ド •八ン マー +9 

181 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

ミル ド •ハン マ ー +  8 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

ミル ド •八ン マー +10 

190 

0 

0 

筋力 C 技量 D 

ミル ド •ハンマー +  9 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

上質の ミル ド •ハンマー 

名称 

3 

夂擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

I 

上質の ミル ド •八ン マー +1 

109 

0 

0 

— 

ミル ド •ハン マー +3 

560 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の ミル ド •八ン マー +2 

124 

0 

0 

上質の ミル ド •ハンマー +1 

560 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の ミル ド •ハンマー +3 

138 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の ミル ド •ハンマー +2 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の ミル ド •ハンマー +4 

152 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の ミル ド •ハンマー +3 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の 5 ルド •八ン マー +5 

166 

0 

0 

卜 

筋力 C 技 置 C 

上質の ミル ド •ハンマー +4 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

名称 

1. 

嫌ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

SB 

ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

_ 

炎 

叩瀵す ミル ド •八ン マー +1 

105 

0 

0  ； 

— 

ミル ド •ハン マ ー +3 

380 

にび 石の 欠片 3 

叩 潰す 5 ルド •八ン マー +2 

114 

0 

~〇1 

- 

叩 潰す ミル ド •ハンマー +1 

380 

にび 石の 欠片 4 

叩 潰す ミル ド •ハンマー +3 

124 

0 

0 

筋力 B 

叩 清す ミル ド •ハンマー +2 

380 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 1 

叩* す ミル ド •八ン マー +4 

133 

0 

筋力 B 

叩 潰す ミル ド •ハンマー +3 

380 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 3 

叩 潰す ミル ド •八ン マー +5 

143 

■ 

0 

賴 

0 

■ 

筋力 S 

叩 潰す ミル ド •ハンマー +4 

380 

にび 石の 欠片 6 にび 石の 塊 5 
純粋な にび 石 1 

jtf  ifr 

嫌ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

竜の ミル ド •八ン マー +1 

108 

0 

108 

- 

ミル ド •ハンマー +3 

640 

竜 石の 欠片 3 

竜の ミル ド •八ン マー +2 

125 

0 

125 

— 

竜の ミル ド •ハンマー +1 

640 

竜 石の 欠片 4 

竜の ミル ド •八ン マー +3 

142 

0 

142 

- 

竜の ミル ド •ハン マー +2 

640 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 1 

竜の ミル ド •八ン マー +4 

159 

0 

159 

- 

竜の ミル ド •ハン マ ー +  3 

640 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 3 

竜の ミル ド •八ン マー +5 

179 

〇  ! 

179 

— 

竜の ミル ド •ハン マ ー +  4 

640 

竜 石の 欠片 6 竜 石の 塊 5 
純粋な 竜 石 1 
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p] 2533 ZSBESH 

名称 

■ 

IS 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

■■ 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

月の ミル ド •八ン マー +i 

74 

in 

0 

— 

ミル ド •ハン マ ー +  6 

640 

月光 石の 欠片 3 

月の ミル ド •八ン マー +2 

91 

120 

0 

— 

月の ミル ド •ハンマー +1 

640 

月光 石の 欠片 4 

月の ミ) レ ド •八ン マー +3 

108 

133 

0 

- 

月の ミル ド •ハンマー +2 

640 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の 5 ルド •八ン マー +4 

125 

145 

0 

— 

月の ミル ド •ハンマー +3 

640 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の ミル ド •八ン マー +5 

143 

160 

0 

- 

月の ミル ド •ハンマー +  4 

640 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

祝福され た ミル ド •ハン マ- 

31 

■■1 

■ 

名称 

文 擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

祝福され た 

ミル ド •八ン マー +1 

78 

96 

0 

HP 自動 回復 (徹） 

ミル ド •ハン マ ー +6 

640 

微光 石の 欠片 3 

祝福され た 

ミル ド •八ン マー +2 

94 

106 

0 

HP 自動 回復 (微） 

祝福され た 

ミル ド •ハンマー +1 

640 

微光 石の 欠片 4 

祝福され た 

ミル ド •八ン マー +3 

110 

115 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 

ミル ド •ハンマー +  2 

640 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 1 

祝福され た 

ミル ド •八ン マー +4 

125 

125 

0 

HP 自動 回復 (中） 

祝福され た 

ミル ド •ハンマー +3 

640 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 3 

祝福され た 

ミル ド •八ン マー +5 

141 

135 

0 

HP 自動 回復 (特大） 信仰 A 

祝福され た 

ミル ド •ハン マー +  4 

640 

微光 石の 欠片 6 微光 石の 塊 5 
純粋な 微光 石 1 

■ 

■ 

■ 

名称 

攻擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

サイズ 

95 

0 

0 

- 

- 

580 

- 

サイズ +1 

105 

0 

0 

- 

サイズ 

580 

銳 石の 欠片 3 

サイズ +2 

114 

0 

0 

— 

サイズ +1 

580 

銳 石の 欠片 4 

サイズ +3 

124 

0 

0 

— 

サイズ +2 

580 

銳 石の 欠片 6 

サイズ +4 

133 

0 

0 

筋力 D 

サイズ +3 

580 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 1 

サイズ +5 

143 

0 

0 

筋力 D 

サイズ +4 

580 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

サイズ +6 

152 

0 

0 

筋力 D 

サイズ +5 

580 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

サイズ +7 

162 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

サイズ +6 

580 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 1 

サイズ +8 

171 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

サイズ +7 

580 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

サイズ +9 

181 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

サイズ +8 

580 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 

サイズ +10 

190 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

サイズ +9 

580 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 

上質の サイズ 

名称 

I 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

M 

炎 

上質の サイズ +1 

109 

0 

0 

サイズ +3 

870 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の サイズ +2 

124 

〇  ! 

0 

- 

上質の サイズ +1 

870 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の サイズ +3 

138 

0 

0 

筋力 C 技 置 C 

上質の サイズ +2 

870 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の サイズ +4 

152 

0 

0 

筋力 C 技量 C 

上質の サイズ +3 

870 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の サイズ +5 

166 

0 

0 

筋力 C 技 童 C 

上質の サイズ +4 

870 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

銳 利な サイズ 

名称 

fc 擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

炎 

鋭利な サイズ +1 

105 

0 

0 

サイズ 

630 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な サイズ +2 

114 

0 

0 

— 

鋭利な サイズ +1 

630 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な サイズ +3 

124 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な サイズ +2 

630 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

鋭利な サイズ +4 

133 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な サイズ +3 

630 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

鋭利な サイズ +5 

143 

0 

0 

技 its 

銳 利な サイズ +4 

630 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

124 
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水銀の サイズ 

名称 

攻擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

水銀の サイズ +1 

107 

0 

0 

- 

サイズ +3 

690 

水銀 石の 欠片 3 

水銀の サイズ +2 

119 

0 

0 

毒 180 

水銀の サイズ +1 

690 

水銀 石の 欠片 4 

水銀の サイズ +3 

131 

0 

0 

毒 240 技量 C 

水銀の サイズ +2 

690 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 1 

水銀の サイズ +4 

143 

0 

0 

毒 300 技 置 C 

水銀の サイズ +3 

690 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 3 

水銀の サイズ +5 

154 

0 

0 

毒 360 技 置 C 

水銀の サイズ +4 

690 

水銀 石の 欠片 6 水銀 石の 塊 5 
純粋な 水銀 石 1 

裂傷の サイズ 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

裂傷の サイズ +1 

97 

0 

0 

- 

サイズ +3 

630 

吸いつ き 石の 欠片 3 

裂傷の サイズ +2 

100 

0 

0 

出血 273 

裂傷の サイズ +1 

630 

吸いつ き 石の 欠片 4 

裂傷の サイズ +3 

102 

0 

0 

出血 300 技量 S 

裂傷の サイズ +2 

630 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 1 

裂傷の サイズ +4 

105 

0 

0 

出血 327 技 置 S 

裂傷の サイズ +3 

630 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 3 

裂傷の サイズ +5 

107 

0 

0 

出血 360 技 置 S 

裂傷の サイズ +4 

630 

吸いつ き 石の 欠片 6 吸いつ き 石の 塊 5 
純粋な 吸いつ き 石 1 

月の サイズ 

名称 

〕 

夂擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

炎 

月の サイズ +1 

74 

111 

0 

- 

サイズ +6 

980 

月光 石の 欠片 3 

月の サイズ +2 

91 

120 

0 

— 

月の サイズ +1 

980 

月光 石の 欠片 4 

月の サイズ +3 

108 

133 

0 

— 

月の サイズ +2 

980 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 1 

月の サイズ +4 

125 

145 

0 

- 

月の サイズ +3 

980 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 3 

月の サイズ +5 

143 

160 

0 

- 

月の サイズ +4 

980 

月光 石の 欠片 6 月光 石の 塊 5 
純粋な 月光 石 1 

燐光の ポール 

名称 

] 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

魔法 

炎 

燐光の ポール 

60 

110 

0 

MP 自動 回復 (小） 

- 

1200 

燐光の ポール +1 

60 

110 

0 

MP 自動 回復 (小） 

燐光の ポール 

1200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

燐光の ボール +2 

60 

110 

0 

MP 自動 回復 (中） 魔力 C 

燐光の ポール +1 

1200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

燐光の ポール +3 

60 

110 

0 

MP 自動 回復 (大） 魔力 B 

燐光の ポール +2 

1200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

燐光の ポール +4 

60 

110 

0 

MP 自動 回復 (特大） 魔力 A 

燐光の ボール +3 

1200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

憐 光の ポール +5 

60 

110: 

0 

MP 自動 回復 (超 特大） 魔力 S 

燐光の ポール +4 

1200 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

125 
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Pa,aai^iaa>lB^^SBS|SS{SjjBI  右手 アクション 

両手 

矢を 射る、 遠距離 攻撃ので きる 刺 突 属性 武器。 L1 ポタンで 精密 射撃 

1  /  R1 : 攻犁  |  R2 

モードに 移行 すれば、 ター ゲッ ティング できな し 、遠くの 敵 も 狙撃で きる。 

1  / 

〇 

装備す る 矢に よって 毒 や 炎と いった ダメージを 与えられる。 

V  I  H|  1 1 - 1 1  ? ： - 

基本 性能 （弓） - ^ 


名称 

I 

を 

斬 

擊 

刺 

突 

IBII 

出血 

毒 

疫病 

m 

nn 

■ 

画 

I 

修理 

ソウル 

鍛冶屋 

ショ ー トポウ 

X 

X 

X 

X 

D 

E 

— 

— 

0 

0 

0 

12 

10 

0 

0 

100 

0.6 

X 

200 

神殿、 坑道 

上質の ショー トポウ +1 

X 

X 

X 

X 

D 

D 

— 

0 

0 

0 

12 

10 

0 

0 

100 

0.6 

X 

300 

神殿、 坑道 

粘 質の ショー ト ボウ +1 

X 

X 

X 

X 

E 

C 

0 

0 

0 

12 

10 

0 

0 

100 

0.6 

X 

320 

坑道 

複合 ショー ト ボウ 

X 

X 

X 

X 

D 

E 

- 

: 

0 

0 

0 

18 

10 

0 

0 

100 

1.0 

X 

320 

神殿、 坑道 

上質の 複合 ショー ト ボウ +1 

X 

X 

X 

X 

D 

D 

- 

0 

0 

0 

18 

10 

0 

0 

100 

1.0 

X 

480 

神殿、 坑道 

粘 質の 複合 ショー トポウ +1 

X 

X 

X 

X 

E 

C 

- 

一 

0 

0 

0 

18 

10 

0 

0 

100 

1.0 

X 

512 

坑道 

ロング ボウ 

X 

X 

X 

X 

D 

E 

- 

— 

0 

0 

0 

15 

12 

0 

0 

100 

1.2 

X 

250 

神殿、 坑道 

上質の ロング ボウ +1 

X 

X 

X 

X 

D 

D 

- 

0 

0 

0 

15 

12 

0 

0 

100 

1.2 

X 

375 

神殿、 坑道 

粘 質の ロング ポウ +1 

X 

X 

X 

X 

E 

C 

- 

0 

0 

0 

15 

12 

0 

0 

100 

1.2 

X 

400 

坑道 

複合 ロング ポウ 

X 

X 

X 

X 

D 

E 

— 

0 

0 

0 

22 

12 

0 

0 

100 

2.0 

X 

400 

神殿、 坑道 

上質の 複合 ロング ボウ +1 

X 

X 

X 

X 

D 

D 

ご 

0 

0 

0 

22 

12 

0 

0 

100 

2.0 

X 

600 

神殿、 坑道 

粘 質の 複合 ロング ポウ +1 

X 

X 

X 

X 

E 

C 

— 

0 

0 

0 

22 

12 

0 

0 

100 

2.0 

X 

640 

坑道 

白の 弓 

X 

X 

X 

X 

E 

E 

0 

0 

0 

30 

24 

0 

0 

300 

1.5 

X 

1500 

坑道 (赤熱） 

溶岩 弓 

X 

X 

X 

X 

D 

D 

E 

— 

0 

0 

0 

21 

16 

0 

0 

400 

2.0 

X 

3000 

坑道 (赤熱） 

強化 性能 （弓） - 


名称 

夂擊プ 

甘-*-! •占 Afra 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

巷 本旺貝 ts に坦刀 れ〇 幼 朱 

ショー トポウ 

30 

0 

0 

射程 距離 50 

- 

300 

— 

ショー トポウ +1 

33 

0 

0 

射程 距離 50 

ショート ボウ 

300 

硬 石の 欠片 2 

ショ ー トポウ +2 

36 

0 

0 

射程 距離 50 

ショート ボウ +1 

300 

硬 石の 欠片 3 

ショ ー ト ボウ +3 

39 

0 

0 

射程 距離 50 

ショート ボウ +2 

300 

硬 石の 欠片 5 

ショー ト ボウ +4 

42 

0 

0 

射程 距離 50 

ショート ボウ +3 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 1 

ショー トポウ +5 

45 

0 

0 

射程 距離 50 

ショート ボウ +4 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 2 

ショート ボウ +6 

48 

0 

0 

射程 距離 50 

ショート ボウ +5 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 

ショー トポウ +7 

51 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技 置 D 

ショー ト ボウ +6 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 1 

ショ ー トポウ +8 

54 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技 童 D 

ショート ボウ +7 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 2 

ショー ト ボウ +9 

57 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技 置 D 

ショート ボウ +8 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 4 

ショー トポウ +10 

60 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技 置 D 

ショート ボウ +9 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 4 純粋な 硬 石 1 

• . 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の ショー ト ボウ +1 

35 

0 

0 

射程 距離 50 

ショート ボウ +3 

450 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の ショー ト ボウ +2 

39 

0 

0 

射程 距離 50 

上質の ショート ボウ +1 

450 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の ショー ト ボウ +3 

44 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技 置 C 

上質の ショート ボウ +2 

450 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 1 

上質の ショー トポウ +4 

48 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技量 C 

上質の ショー ト ボウ +3 

450 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 2 

上質の ショー トポウ +5 

53 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技量 C 

上質の ショー ト ボウ +4 

450 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 4 
純粋な みなぎ 石 1 

nT 
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名称 

攻擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

粘 質の ショー ト ボウ +i 

33 

0 

0 

射程 距離 55 

ショー ト ボウ +3 

480 

蜘蛛 糸 銅の 欠片 2 

粘 質の ショー トポウ +2 

36 

0 

0 

射程 距離 55 

粘 質の ショー ト ボウ +1 

480 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 3 

粘 質の ショー ト ボウ +3 

39 

0 

0 

射程 距離 55 技 置 A 

粘 質の ショー ト ボウ +2 

480 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 5 蜘蛛 糸 鋼の 塊 1 

粘 質の ショー トポウ +4 

42 

0 

0 

射程 距離 55 技 置 A 

粘 質の ショート ボウ +3 

480 

蜘蛛 糸 銅の 欠片 5 蜘蛛 糸 鋼の 塊 2 

粘 質の ショー ト ボウ +5 

45 

〇 

0 

射程 距離 55 技 置 S 

粘 質の ショート ボウ +4 

480 

蜘蛛 糸 絹の 欠片 5 蜘蛛 糸 銅の 塊 4 
純粋な 蜘蛛 糸 鋼 1 

■ 

■ 

名称 

la 

夂擊ナ 

ド 

~w 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

複合 ショー ト ボウ 

40 

0 

0 

射程 距離 50 

— 

480 

- 

複合 ショー ト ボウ +1 

44 

0 

0 

射程 距離 50 

複合 ショー ト ボウ 

480 

硬 石の 欠片 2 

複合 ショー ト ボウ +2 

48 

0 

0 

射程 距離 50 

複合 ショー ト ボウ +1 

480 

硬 石の 欠片 3 

複合 ショー ト ボウ +3 

52 

0 

0 

射程 距離 50 

複合 ショー ト ボウ +2 

480 

硬 石の 欠片 5 

複合 ショー ト ボウ +4 

56 

0 

0 

射程 距離 50 

複合 ショート ボウ +3 

480 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 1 

複合 ショー トポウ +5 

60 

0 

0 

射程 距離 50 

複合 ショート ボウ +4 

480 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 2 

複合 ショー トポウ +6 

64 

0 

0 

射程 距離 50 

複合 ショート ボウ +5 

480 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 

複合 ショー ト ボウ +7 

68 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技 置 D 

複合 ショー ト ボウ +6 

480 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 1 

複合 ショー ト ボウ +8 

72 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技量 D 

複合 ショート ボウ +7 

480 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 2 

複合 ショー ト ボウ +9 

76 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技 置 D 

複合 ショート ボウ +8 

480 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 4 

複合 ショー トポウ +10 

80 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技 置 D 

複合 ショート ボウ +9 

480 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 4 純粋な 硬 石 1 

上質の 楢合 シヨー ト ボウ 

名称 

! 攻擊力 1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

上質の 

複合 ショー ト ボウ +1 

46 

0 

0 

射程 距離 50 

複合 ショート ボウ +3 

720 

みなぎ 石の 欠片 2 

上質の 

複合 ショー ト ボウ +2 

52 

0 

0 

射程 距離 50 

上質の 

複合 ショー ト ボウ +1 

720 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の 

複合 ショー ト ボウ +3 

58 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技量 C 

上質の 

複合 ショー ト ボウ +2 

720 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 1 

上質の 

複合 ショー ト ボウ +4 

64 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技 置 C 

上質の 

複合 ショー ト ボウ +3 

720 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 2 

上質の 

複合 ショー ト ボウ +5 

70 

0 

0 

射程 距離 50 筋力 C 技 置 C 

上質の 

複合 ショート ボウ +4 

720 

みなぎ 石の 欠片 5 みなぎ 石の 塊 4 
純粋な みなぎ 石 1 

■■1 

■ 

■ 

名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

麿 法 

粘 質の 

複合 ショー ト ボウ +1 

44 

0 

0 

射程 距離 55 

複合 ショー ト ボウ +3 

770 

蜘蛛 糸銷の 欠片 2 

粘 質の 

複合 ショー ト ボウ +2 

48 

[v 

0 

射程 距離 55 

粘 質の 

複合 ショート ボウ +1 

770 

蜘蛛 糸 銅の 欠片 3 

粘 質の 

複合 ショー ト ボウ +3 

52 

0 

0 

射程 距離 55 技 置 A 

粘 質の 

複合 ショート ボウ +2 

770 

蜘蛛 糸 銅の 欠片 5 蜘蛛 糸 鋼の 塊 1 

粘 質の 

複合 ショー トポウ +4 

56 

0 

0 

射程 距離 55 技 置 A 

粘 質の 

複合 ショート ボウ +3 

770 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 5 蜘蛛 糸 銅の 塊 2 

粘 質の 

複合 ショー トポウ +5 

60 

0 

0 

射程 距離 55 技量 S 

粘 質の 

複合 ショート ボウ +4 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 5 蜘蛛 糸 鋼の 塊 4 
純粋な 蜘蛛 糸 鋼 1 
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名称 

夂擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ロング ボウ 

35 

0 

0 

射程 距離 60 

— 

380 

- 

ロング ボウ +1 

39 

0 

0 

射程 距離 60 

ロング ボウ 

380 

硬 石の 欠片 3 

ロング ボウ +2 

42 

0 

0 

射程 距離 60 

ロング ボウ +1 

380 

硬 石の 欠片 4 

ロング ボウ +3 

46 

0 

0 

射程 距離 60 

ロング ボウ +2 

380 

硬 石の 欠片 6 

□ン グポウ +4 

49 

0 

0 

射程 距離 60 

ロング ボウ +3 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

ロング ボウ +5 

53 

0 

0 

射程 距離 60 

ロング ボウ +4 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

□ング ボウ +6 

56 

0 

0 

射程 距離 60 

ロング ボウ +5 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

ロング ボウ +7 

60 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技量 D 

ロング ボウ +6 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

ロング ポウ +8 

63 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技 置 D 

ロング ボウ +7 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

ロング ボウ +9 

67 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技 置 D 

ロング ボウ +8 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

ロング ポウ +10 

70 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技量 D 

ロング ボウ +9 

380 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

上質の ロング ボウ 

へ 

名称 

攻擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

上質の ロング ボウ +1 

40 

0 

0 

射程 距離 60 

ロング ボウ +3 

560 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の ロング ボウ +2 

46 

0 

0 

射程 距離 60 

上質の ロング ボウ +1 

560 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の ロング ボウ +3 

51 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技量 C 

上質の ロング ボウ +2 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の ロング ボウ +4 

56 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技 置 C 

上質の ロング ボウ +3 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の ロング ボウ +5 

61 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技 置 C 

上質の ロング ボウ +4 

560 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

粘 質の ロング ボウ 

名称 

〕 

mi 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

V 

粘 質の □ング ボウ +1 

39 

0 

0 

射程 距離 65 

ロング ボウ +3 

600 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 3 

粘 質の ロング ボウ +2 

42  | 

0 

0 

射程 距離 65 

粘 質の ロング ボウ +1 

600 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 4 

粘 質の □ング ボウ +3 

46 

0 

0 

射程 距離 65 技 置 A 

粘 質の ロング ボウ +2 

600 

蜘蛛 糸 銅の 欠片 6 蜘蛛 糸 鋼の 塊 1 

粘 質の ロング ボウ +4 

49 

0 

0 

射程 距離 65 技量 A 

粘 質の ロング ボウ +3 

600 

蜘蛛 糸 銅の 欠片 6 蜘蛛 糸 鋼の 塊 3 

粘 質の ロング ボウ +5 

53 

0 

0 

射程 距離 65 技 置 S 

粘 質の ロング ボウ +4 

600 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 6 蜘蛛 糸 銅の 塊 5 
純粋な 蜘蛛 糸 鋼 1 

複合 ロング ボウ 

名称 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

i 

複合 ロング ポウ 

45 

0 

0 

射程 距離 60 

— 

600 

- 

複合 ロング ポウ +1 

50 

0 

0 

射程 距離 60 

複合 ロング ボウ 

600 

硬 石の 欠片 3 

複合 □ン グポウ +2 

54 

0 

0 

射程 距離 60 

複合 ロング ボウ +1 

600 

硬 石の 欠片 4 

複合 ロング ボウ +3 

59 

0 

0 

射程 距離 60 

複合 ロング ボウ +2 

600 

硬 石の 欠片 6 

複合 □ング ボウ +4 

63 

0 

0 

射程 距離 60 

複合 ロング ボウ +3 

600 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

複合 ロング ボウ +5 

68 

0 

0 

射程 距離 60 

複合 ロング ボウ +4 

600 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

複合 ロング ポウ +6 

72 

0 

0 

射程 距離 60 

複合 ロング ボウ +5 

600 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

複合 ロング ポウ +7 

77 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技 置 D 

複合 ロング ボウ +6 

600 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

複合 ロング ボウ +8 

81 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技 置 D 

複合 ロング ボウ +7 

600 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

複合 ロング ボウ +9 

86 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技 置 D 

複合 ロング ボウ +8 

600 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

複合 □ング ボウ +10 

90 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技 置 D 

複合 ロング ボウ +9 

600 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

上質の 複合 ロング ボウ 

名称 

吹擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

麿 法 

炎 

上質の 複合 ロング ポウ +1 

52 

0 

0 

射程 距離 60 

複合 ロング ボウ +3 

900 

みなぎ 石の 欠片 3 

上質の 複合 ロング ポウ +2 

59 

0 

0 

射程 距離 60 

上質の 複合 ロング ボウ +1 

900 

みなぎ 石の 欠片 4 

上質の 複合 □ン グ朮ウ +3 

65 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技 置 C 

上質の 複合 ロング ボウ +2 

900 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 1 

上質の 複合 ロング ボウ +4 

72 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技 置 C 

上質の 複合 ロング ボウ +3 

900 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 3 

上質の 複合 ロング ボウ +5 

79 

0 

0 

射程 距離 60 筋力 C 技量 C 

上質の 複合 ロング ボウ +4 

900 

みなぎ 石の 欠片 6 みなぎ 石の 塊 5 
純粋な みなぎ 石 1 

粘 質の 複合 ロング ボウ 

• 

名称 

攻擊ナ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

粘 質の 複合 ロング ボウ +1 

50 

0 

0 

射程 距離 65 

複合 ロング ボウ +3 

960 

蜘蛛 糸 銅の 欠片 3 

粘 質の 複合 ロング ポウ +2 

54 

0 

0 

射程 距離 65 

粘 質の 複合 ロング ボウ +1 

960 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 4 

粘 質の 複合 ロング ボウ +3 

59 

0 

0 

射程 距離 65 技量 A 

粘 質の 複合 ロング ボウ +2 

960 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 6 蜘蛛 糸 銷の塊 1 

粘 質の 複合 ロング ボウ +4 

63 

0 

0 

射程 距離 65 技 置 A 

粘 質の 複合 ロング ボウ +3 

960 

蜘蛛 糸 銅の 欠片 6 蜘蛛 糸 鋼の 塊 3 

粘 質の 複合 ロング ボウ +5 

68 

0 

0 

射程 距離 65 技量 S 

粘 質の 複合 ロング ボウ +4 

960 

蜘蛛 糸 銅の 欠片 6 蜘蛛 糸 鋼の 塊 5 
純粋な 蜘蛛 糸 銅 1 

■ 

■ 

■ 

■ 

名称 

] 

夂擊ナ 

1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

互 

白の 弓 

100 

0 

0 

射程 距離 75 

- 

!  750 

- 

白の 弓 +1 

100 

0 

0 

射程 距離 75 技量 D 

白の 弓 

750 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

白の 弓 +2 

100 

0 

0 

射程 距離 75 技董 D 

白の 弓 +1 

750 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

白の 弓 +3 

100 

0 

0 

射程 距離 75 技 置 D 

白の 弓 +2 

750 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

白の 弓 +4 

_ 

100 

0 

|〇 

射程 距離 75 技 置 D 

白の 弓 +3 

750 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

白の 弓 +5 

100 

0 

0 

射程 距離 75 技量 D 

白の 弓 +  4 

750 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

溶岩 弓 

名称 

5 

嫌 力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

A 

溶岩 弓 

50 

0 

100 

射程 距離 55 

特定の 武器 〇※ 7) 

1130 

硬質の デモ ンズ ソウル 1 

※ァ シヨート ボウ +  7、 ロング ボウ +  7、 複合 シヨー ト ボウ +  7、 複合 ロング ボウ +  7 


矢 - つ、，， 


名称 

次擊ナ 

重量 

効果 

物理 

魔法 

炎 

ウッド アロー 

60 

0 

0 

0.1 

— 

ア □一 

70 

0 

0 

0.1 

- 

へ ヴィア □一 

85 

0 

0 

0.1 

一 

フライ トア □一 

70 

0 

0 

0.1 

— 

ファイア アロー 

40 

0 

80 

0.1 

- 

腐れ 矢 

35 

0 

0 

0.1 

追加 効果: 毒 

蟇 目 矢 

0 

150 

0 

0.1 

一 

白の 矢 

115 

0 

0 

0.1 

- 
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基本 性能 （弩） - 


名称 

準 

1 

111 

11 

1 

出血 

毒 

疫病 

ット率 1 

能力 

必要 能力 値 

耐久 度 

武 

ソウル 

鍛冶屋 

筠前 

物理 

魔法 

M3 

技 置 

魔力 

信仰 

ライ ト クロス ボウ 

X 

X 

X 

X 

— 

- 

— 

— 

0 

0 

0 

10 

〇  ! 

0 

0 

150 

2.5 

X 

1000 

不可 

へ ヴィク □ス ポウ 

X 

X 

X 

X 

一 

- 

- 

— 

0 

0 

0 

16 

0 

0 

0 

150 

5.0 

X 

1000 

不可 

ガーゴイルの 弩 

X 

X 

X 

X 

B 

0 

0 

0 

12 

° 

16 

0 

150 

3.5 

X 

1400 

不可 

強化 性能 （弩) 


ライト クロス ボウ 

名称 

攻撃力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

麻 法 

1 

ライ ト クロス ポウ 

V 

0 

射程 距離 50 

一 

— 

— 

へ ヴィク ロス ボウ 

名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

A 

へ ヴィク □ス ポウ 

0 

0 

射程 距離 55 

— 

- 

— 

ガーゴイルの 弩 

名称 

攻擊丈 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

in 

ガーゴイルの 弩 

10 

40 

0 

射程 距離 60 

- 

- 

太 矢 


名称 

攻擊文 

重 置 

効果 

物理 

魔法 

炎 

ウッド ポル ト 

40 

0 

0 

0.1 

ポル ト 

50 

0 

0 

0.1 

- 

へヴィ ポル ト 

65 

0 

0 

0.1 

- 

ブラック ポル ト 

80 

0 

0 

0.1 

- 

右手 アクション 

両手 

I  R1 丨 魔法 丨 R2 丨 強攻擊 

〇 

左手 アクション 

|  L1 : ガード |  L2  i 攻撃 

魔法を 使うた めの 武器。 通常 攻撃で、 スロットに セット された 魔法を 使 
う。 強 攻撃は 打撃 属性の 攻撃。 魔法が 使えない 状態で 使う と、 首を 
かしげて 頭を かく。 頭を かく モーションは キャンセルが 可能。 


基本 性能 （触媒） 一 


名称 

準 

[F 

擊 

网 

擊 

刺 

突 

筋 

力 

1 

魔 

力 

1 

出血 

毒 

疫病 

JUnA, 

[lb ット率 1 

受け 

能力 

必要 能力 値 

耐久 度 

武 

修理 

ソウル 

鍛冶屋 

软節 

Mi 

魔法 

[^15] 

木の 触媒 

X 

〇 

X 

X 

一 

— 

C 

— 

30 

10 

20 

U 

0 

□ 

0 

30 

0.3 

X 

30 

坑道 (赤熱） 

銀の 触媒 

X 

〇 

X 

X 

E 

C 

30 

10 

20 

6 

0 

0 

0 

40 

0.5 

X 

300 

坑道 (赤熱） 

狂気の 触媒 

X 

〇 

X 

X 

E 

A 

30 

10 

20 

6 

0 

16 

0 

400 

0.5 

X 

3000 

坑道 (赤熱） 

強化 性能 （触媒) 


■■■■ 

名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

A 

木の 触媒 

55 

0 

0 

魔法 威力 修正 180  (最大） 

- 

150 

- 

銀の 触媒 

名称 

攻撃力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

銀の 触媒 

57 

T 

0 

魔法 威力 修正 160  (最大） 

最大 MP アップ （1.2 倍） 

- 

1130 

— 

狂気の 触媒 

名称 

攻撃力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

A 

狂気の 触媒 

59 

0 

0 

魔法 威力 修正 230  (最大） 

最大 MP ダウン （0.5 倍） 

木 または 銀の 触媒 

1130 

黄色の デモ ンズ ソウル 1 
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右手 アクション 

両手 

タリスマン 

R1 : 奇跡 I  R2  :強 攻撃 

左手 アクション 

— 

- } 

L1 : ガード |  L2  : 攻擊 

奋 跡を 使うた めの 武器。 通常 攻撃で、 スロットに セット された 奇跡を 使う。 
強 攻撃は 打撃 属性の 攻撃。 獣の タリスマンは 奇跡と 魔法の 両方を 扱 
える 便利な 武器 だが、 奇跡の 威力は やや 低くなる。 


基本 性能 （タリスマン) 


名称 

準 

1 

出血 

毒 

疫病 

「カツ ト 率 I 

网 

能力 

必要 能力 値 

K 久度 

重蛋 

ffl 

武 

修理 

ソウル 

鍛冶屋 

物理 

魔法 

鬧 

P53 

闘 

神の タリスマン 

X 

〇 

B 

B 

S 

S 

30 

10 

20 

■ 

0 

0 

Q 

300 

0.2 

X 

500 

不可 

獣の タリスマン 

X 

〇 

0 

0 

日 

0 

30 

10 

20 

0 

0 

0 

0 

150 

0.2 

X 

500 

不可 

強化 性能 （タリスマン） - 厂べ‘ 


名称 

攻擊力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

麿 法 

炎 

神の タリスマン 

50 

〇 

〇 

奇跡 威力 修正 200  (最大） 

名称 

攻撃力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

麿 法 

炎 

獣の タリスマン 

50 

0 

0 

魔法、 奇跡 威力 修正 170  (最大） 

魔法と 奇跡を 使用可能 

— 

- 

- 

右手 アクション 

両手 

[R1 ! 攻擊 丨 R2  ; 強 攻撃 

〇 

左手 アクション 

|  L1 : ガード |  L2  i パリィ 

ガード 中は カット 率の ぶん ダメージを 軽減し、 パリィ も 可能。 右手 装備 
では 打撃 武器と なり、 両手 持ちでは 盾を 正面に 構える ので ガードし なが 
ら攻擊 できる 〇ス / 、•イク シールド のみ/ リイで きない 0 


基本 性能 （盾） - 


名称 

唯 | 醤 | 刺 

¥ 

a 

[〇 

HU 

网 

能力 

W3 

1 

舞 

魔力 

M 

耐久 度 

重*  | 粗 

鍛冶屋 

奴 隸の盾 

X 

〇 

X 

X 

D 

70 

30 

35 

5 

0 

0 

0 

33 

0.5 

X 

33 

不可 

ウッド シールド 

X： 

〇 

X 

X 

D 

80 

30 

50 

6 

0 

0 

0 

110 

0.7 

X 

110 

不可 

レザー シールド 

X 

〇 

X 

X 

D 

- 

90 

30  ! 

54 

8 

0 

0 

0 

160 

1.0 

X 

320 

不可 

兵卒の 盾 

X 

〇 

X 

X 

D 

90 

30  ! 

50 

10 

0 

0 

0 

190 

2.0 

X 

280 

神殿、 坑道 

遮光の 兵卒 盾 +1 

X 

〇 

X 

X 

D 

90 

38 

50 

10 

0 

0 

0 

190 

2.0 

X 

476 

坑道 

バック ラー 

X 

〇 

X 

X 

D 

90 

30 

45 

9 

12 

0 

0 

200 

2.5 

X 

400 

神殿、 坑道 

遮光の パック ラー +1 

X 

〇 

X 

X 

D 

90 

38 

45 

9 

12 

0 

0 

200 

2.5 

X 

680 

坑道 

ヒーター シールド 

X 

〇 

X 

X 

D 

100 

30 

53 

11 

0 

0 

0 

200 

3.0 

X 

350 

神殿、 坑道 

遮光の ヒーター シールド +1 

X 

〇 

X 

X 

D 

- 

100 

38 

53 

11 

0 

0 

0 

200 

3.0 

X 

595 

坑道 

カイ ト シールド 

X 

〇 

X 

X 

D 

100 

30 

55 

12 

0 

0 

0 

220 

3.5 

X 

350 

神殿、 坑道 

遮光の カイ ト シールド +1 

X 

〇 

X 

X 

D 

100 

38 

55 

12 

0 

0 

0 

220 

3.5 

X 

595 

坑道 

北 騎士の 盾 

X 

〇 

X 

X 

D 

100 

30 

57 

16 

0 

0 

0 

300 

5.0 

X 

960 

神殿、 坑道 

遮光の 北 騎士 盾 +1 

X 

〇 

X 

X 

D 

100 

38 

57 

16 

0 

0 

0 

300 

5.0 

X 

1632 

坑道 

ス八 クシ ー ルド 

X 

X 

X 

〇 

E 

D 

100 

30 

45 

11 

14 

0 

0 

120 

3.0 

X 

750 

神殿、 坑道 

鋭利な スパイク シールド +1 

X 

X 

X 

E 

C 

100 

30 

45 

11 

14 

0 

0 

120 

3.0 

X 

825 

坑道 

ルー ン シールド 

X 

〇 

X 

X 

D 

100 

60 

50 

12 

0 

18 

0 

80 

3.0 

X 

800 

坑道 (赤熱） 

暗 銀の 盾 

X 

〇 

X 

D 

100 

100 

50 

16 

0 

0 

0 

450 

5.0 

X 

4000 

坑道 (赤熱） 

強化 性能 （盾) 


奴 隸の盾 

名称 

攻擊文 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

奴隷の 盾 

55 

〇 

- 

- 

- 

- 
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名称 

攻犟力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ウッド シールド 

60 

1 

名称 

一 

物理 

攻擊ブ 

m 

~w 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

SB 

ソウル 

強化 素材 

レザー シールド 

60 

0 

0 

— 

- 

— 

兵卒の 盾 

名称 

mmsi 

基本 性能に 追加され る 効果 

油 ル ニ 井幽 

強化 素材 

物理 

魔法 

しノし 

ソウル 

兵卒の 盾 

60 

0 

0 

受け 能力 50 

— 

220 

— 

兵卒の 盾 +1 

63 

0 

0 

受け 能力 52 

兵卒の 盾 

220 

硬 石の 欠片 2 

兵卒の 盾 +2 

66 

0 

0 

受け 能力 53 

兵卒の 盾 +1 

220 

硬 石の 欠片 3 

兵卒の 盾 +3 

69 

0 

0 

受け 能力 55 

兵卒の 盾 +2 

220 

硬 石の 欠片 5 

兵卒の 盾 +4 

72 

0 

0 

受け 能力 57 

兵卒の 盾 +3 

220 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 1 

兵卒の 盾 +5 

75 

0 

0 

受け 能力 59 

兵卒の 盾 +4 

220 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 2 

兵卒の 盾 +6 

78 

0 

0 

受け 能力 61 

兵卒の 盾 +5 

220 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 

兵卒の 盾 +7 

81 

0 

0 

受け 能力 63 

兵卒の 盾 +6 

220 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 1 

兵卒の 盾 +8 

84 

0 

0 

受け 能力 65 

兵卒の 盾 +7 

220 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 2 

兵卒の 盾 +9 

87 

0 

0 

受け 能力 66 

兵卒の 盾 +8 

220 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 4 

兵卒の 盾 +10 

93 

0 

0 

受け 能力 68 

兵卒の 盾 +9 

220 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 4 純粋な 硬 石 1 

遮光の 兵卒 盾 

• 

名称 

] 

msm 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

11 法 

A 

遮光の 兵卒 盾 +1 

66 

0 

0 

カット 率 (魔法） 38 

兵卒の 盾 +6 

380 

薄雲 石の 欠片 2 

遮光の 兵卒 盾 +2 

72 

0 

0 

カット 率 (魔法） 46 

遮光の 兵卒 盾 +1 

380 

薄雲 石の 欠片 3 

遮光の 兵卒 盾 +3 

78 

0 

0 

カット 率 (魔法） 54 

遮光の 兵卒 盾 +2 

380 

薄雲 石の 欠片 5 薄雲 石の 塊 1 

遮光の 兵卒 盾 +4 

0 

0 

カット 率 (魔法） 62 

遮光の 兵卒 盾 +3 

380 

薄雲 石の 欠片 5 薄雲 石の 塊 2 

遮光の 兵卒 盾 +5 

93 

0 

0 

カット 率 (魔法） 70 

遮光の 兵卒 盾 +4 

380 

薄雲 石の 欠片 5 薄雲 石の 塊 4 
純粋な 薄雲 石 1 

■ 

mm 

■ 

名称 

] 

次 擊ナ 

1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

窗 

魔法 

in 

バック ラー 

60 

0 

0 

受け 能力 45 

一 

300 

- 

パック ラー +1 

63 

0 

0 

受け 能力 46 

バック ラー 

300 

硬 石の 欠片 2 

パック ラー +2 

66 

0 

0 

受け 能力 48 

バック ラー +1 

300 

硬 石の 欠片 3 

パック ラー +3 

69 

0 

0 

受け 能力 49 

バック ラー +2 

300 

硬 石の 欠片 5 

パック ラー +4 

72 

0 

0 

受け 能力 51 

パック ラー +3 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 1 

パック ラー +5 

75 

0 

0 

受け 能力 53 

バック ラー +4 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 2 

パック ラー +6 

78 

0 

0 

受け 能力 54 

バック ラー +5 

:  300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 

パック ラー +7 

81 

0 

0 

受け 能力 56 

バック ラー +6 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 1 

パック ラー +8 

84 

0 

0 

受け 能力 58 

バック ラー +7 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 2 

パック ラー +9 

87 

0 

0 

受け 能力 59 

バック ラー +8 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 4 

パック ラー +10 

93 

0 

0 

受け 能力 61 

バック ラー +9 

300 

硬 石の 欠片 5 硬 石の 大きな 欠片 4 
硬 石の 塊 4 純粋な 硬 石 1 

遮光の バック ラー 

名称 

m 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

遮光の パック ラー +1 

66 

0 

0 

カット 率 (魔法） 38 

バック ラー +6 

510 

薄雲 石の 欠片 2 

遮光の パック ラー +2 

72 

0 

0 

カット 率 (魔法） 46 

遮光の バック ラー +1 

510 

薄雲 石の 欠片 3 

遮光の パック ラー +3 

78 

0 

0 

カット 率 (魔法） 54 

遮光の バック ラー +2 

510 

薄雲 石の 欠片 5 薄雲 石の 塊 1 

遮光の パック ラー +4 

84 

0 

0 

カット 串 (魔法） 62 

遮光の バック ラー +3 

510 

薄雲 石の 欠片 5 薄雲 石の 塊 2 

遮光の パック ラー +5 

93 

0 

0 

カット 率 (魔法） 70 

遮光の バック ラー +4 

510 

薄雲 石の 欠片 5 薄雲 石の 塊 4 
純粋な 薄雲 石 1 

I3^^S233HP 

■ 

■ 

■ 

名称 

[欠 擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ヒーター シー J レ ド 

65 

0 

0 

受け 能力 53 

— 

260 

— 

ヒーター シールド +1 

68 

0 

0 

受け 能力 55 

ヒーター シールド 

260 

硬 石の 欠片 3 

ヒーター シールド +2 

72 

0 

0 

受け 能力 56 

ヒーター シールド +1 

260 

硬 石の 欠片 4 

ヒーター シールド +3 

75 

0 

0 

受け 能力 58 

ヒーター シールド +2 

260 

硬 石の 欠片 6 

ヒーター シールド +4 

78 

0 

0 

受け 能力 60 

ヒーター シールド +3 

260 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

ヒーター シールド +5 

81 

0 

0 

受け 能力 62 

ヒーター シールド +4 

260 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

ヒーター シールド +6 

85 

0 

0 

受け 能力 64 

ヒーター シールド +5 

260 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

ヒーター シールド +7 

88 

0 

0 

受け 能力 66 

ヒーター シールド +6 

260 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

ヒーター シールド +8 

91 

0 

0 

受け 能力 68 

ヒーター シールド +7 

260 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

ヒーター シールド +9 

0 

0 

受け 能力 70 

ヒーター シールド +8 

260 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

ヒーターシールド +10 

101 

0 

0 

受け 能力 72 

ヒーター シールド +9 

260 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

遮光の ヒーター シールド 

_ 

■ 

■ 

み 彩 

_ 

m 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

找イ k ま が 

物理 

魔法 

__ 

炎 

ソウル 

独 1 匕 系 村 

遮光の 

ヒーター シールド +1 

72 

0 

0 

カット 率 (魔法） 38 

ヒーター シールド +6 

450 

薄雲 石の 欠片 3 

遮光の 

ヒーター シールド +2 

78 

0 

0 

カット 率 (魔法） 46 

遮光の 

ヒーター シールド +1 

450 

薄雲 石の 欠片 4 

遮光の 

ヒーター シールド +3 

85 

0 

0 

カット 率 (魔法） 54 

遮光の 

ヒーター シールド +2 

450 

薄雲 石の 欠片 6 薄雲 石の 塊 1 

遮光の 

ヒーター シールド +4 

91 

0 

0  | 

カット 率 (魔法） 62 

遮光の 

ヒーター シールド +3 

450 

薄雲 石の 欠片 6 薄雲 石の 塊 3 

遮光の 

ヒーター シールド +5 

101 

0 

0 

カット 率 (魔法） 70 

遮光の 

ヒーター シールド +4 

450 

薄雲 石の 欠片 6 薄雲 石の 塊 5 
純粋な 薄雲 石 1 

, 

;■ 

■ 

名称 

文擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

丽 

魔法 

~w 

ソウル 

カイ ト シールド 

65 

0 

0 

受け 能力 55 

— 

240 

- 

カイ ト シールド +1 

68 

0 

0 

受け 能力 57 

カイト シールド 

240 

硬 石の 欠片 3 

カイ ト シールド +2 

72 

0 

0 

受け 能力 58 

カイ トシ ー ル ド + 1 

240 

硬 石の 欠片 4 

カイ ト シールド +3 

75 

0 

0 

受け 能力 60 

カイト シールド +2 

240 

硬 石の 欠片 6 

カイ ト シールド +4 

78 

0 

0 

受け 能力 62 

カイト シールド +3 

240 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 1 

カイ ト シールド +5 

81 

0  ； 

0 

受け 能力 64 

カイ ト シールド +4 

240 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 3 

カイ ト シールド +6 

85 

0 

0 

受け 能力 67 

カイ トシー ルド +5 

240 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 

カイ ト シールド +7 

88 

0 

0 

受け 能力 69 

カイト シールド +6 

240 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 1 

カイ ト シールド +8 

91 

0 

0 

受け 能力 71 

カイト シールド +7 

240 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 3 

カイ ト シールド +9 

94 

0 

0 

受け 能力 73 

カイト シールド +8 

240 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 

カイ ト シールド +10 

101 

0 

0 

受け 能力 75 

カイ ト シールド +9 

240 

硬 石の 欠片 6 硬 石の 大きな 欠片 5 
硬 石の 塊 5 純粋な 硬 石 1 

f’3  3 

Demon's  Souls  Perfect  Guide 


吹擊プ 

イ^^ 护装 

強化 必要 

物理 | 魔法 

炎 

拽 1 匕兀 政 益 

ソウル 

强 化索柯 

遮光の カイ ト シールド +1 

72 

0 

0 

カット 率 (魔法） 38 

カイト シールド +6 

410 

薄雲 石の 欠片 3 

遮光の カイ ト シールド +2 

78 

0 

0 

カット 率 (魔法） 46 

遮光の カイ ト シールド +1 

410 

薄雲 石の 欠片 4 

遮光の カイ ト シールド +3 

85 

0 

0 

カット 率 (魔法） 54 

遮光の カイ ト シールド +2 

410 

薄雲 石の 欠片 6 薄雲 石の 塊 1 

遮光の カイ ト シールド +4 

91 

0 

0 

カット 率 (魔法） 62 

遮光の カイト シールド +3 

410 

薄雲 石の 欠片 6 薄雲 石の 塊 3 

遮光の カイ ト シールド +5 

101 

0 

0 

カット 率 (魔法） 70 

遮光の カイ トシー ルド +4 

410 

薄雲 石の 欠片 6 薄雲 石の 塊 5 
純粋な 薄雲 石 1 

北 騎士の 盾 

名称 

吹撃プ 

強化 元 武器 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

基本 狂 能に 坦刀 れ る効呆 

ソウル 

北 騎士の 盾 

70 

0 

0 

受け 能力 57 

480 

北 騎士の 盾 +1 

74 

0 

0 

受け 能力 59 

北 騎士の 盾 

480 

硬 石の 欠片 4 

北 騎士の 盾 +2 

77 

0 

0 

受け 能力 60 

北 騎士の 盾 +1 

480 

硬 石の 欠片 6 

北 騎士の 盾 +3 

81 

0 

0 

受け 能力 62 

北 騎士の 盾 +2 

480 

硬 石の 欠片 8 

北 騎士の 盾 +4 

84 

0 

0 

受け 能力 64 

北 騎士の 盾 +3 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 2 

北 騎士の 盾 +5 

88 

0 

0 

受け 能力 67 

北 騎士の 盾 +4 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 4 

北 騎士の 盾 +6 

91 

0 

0 

受け 能力 69 

北 騎士の 盾 +5 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 

北 騎士の 盾 +7 

95 

0 

0 

受け 能力 71 

北 騎士の 盾 +6 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 2 

北 騎士の 盾 +8 

98 

0 

0 

受け 能力 74 

北 騎士の 盾 +7 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 4 

北 騎士の 盾 +9 

102 

0 

0 

受け 能力 75 

北 騎士の 盾 +8 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 6 

北 騎士の 盾 +10 

109 

0  ! 

0 

受け 能力 78 

北 騎士の 盾 +9 

480 

硬 石の 欠片 8 硬 石の 大きな 欠片 6 
硬 石の 塊 6 純粋な 硬 石 1 

遮光の 北 騎士 盾 

名称 

攻撃力 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

園 

n ぶ ミ 

m 

ソウル 

遮光の 北 騎士 盾 +1 

77 

□ 

0 

カット 率 (魔法） 38 

北 騎士の 盾 +6 

820 

薄雲 石の 欠片 4 

遮光の 北 騎士 盾 +2 

84 

0 

0 

カット 率 (魔法） 46 

遮光の 北 騎士 盾 +1 

820 

薄雲 石の 欠片 6 

遮光の 北 騎士 盾 +3 

91 

0 

0 

カット 率 (魔法） 54 

遮光の 北 騎士 盾 +2 

820 

薄雲 石の 欠片 8 薄雲 石の 塊 2 

遮光の 北 騎士 盾 +4 

98 

0 

0 

カット 率 (魔法） 62 

遮光の 北 騎士 盾 +3 

820 

薄雲 石の 欠片 8 薄雲 石の 塊 4 

遮光の 北 騎士 盾 +5 

109 

0 

0 

カット 率 (魔法） 70 

遮光の 北 騎士 盾 +4 

820 

薄雲 石の 欠片 8 薄雲 石の 塊 6 
純粋な 薄雲 石 1 

■ 

■ 

_ 

■ 

名称 

座 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

ソウル 

スパイク シールド 

80 

0 

0 

- 

940 

- 

スパイク シールド +1 

88 

0 

0 

- 

スハ •イ クシー ルド 

940 

銳 石の 欠片 3 

スパイク シールド +2 

96 

0 

0 

- 

i ス ハ* イク シールド +1 

940 

銳 石の 欠片 4 

スパイク シールド +3 

104 

0 

0 

— 

i スパイ クシー ルド +2 

940 

銳 石の 欠片 6 

スパイク シールド +4 

112 

0 

0 

筋力 D 

1 スパイク シールド +3 

940 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 1 

ス /C イク シールド +5 

120 

0 

0 

筋力 D 

スパイク シールド +4 

940 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 3 

スパイク シールド +6 

128 

0 

0 

筋力 D 

スハ •イク シールド +5 

940 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 

スパイク シールド +7 

136 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

スハ •イク シー •ルド +6 

940 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 1 

スパイク シールド +8 

144 

0 

0 

筋力 D 技 置 C 

スパイ クシー ルド +7 

940 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 3 

スパイク シールド +9 

152 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

スパイク シールド +8 

940 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 

スパイク シールド +10 

160 

0 

0 

筋力 D 技量 C 

スパイク シールド +9 

940 

銳 石の 欠片 6 銳 石の 大きな 欠片 5 
銳 石の 塊 5 純粋な 銳石 1 

134 


名称 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

mm 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

鋭利な 

ス /W クシールド +1 

88 

0 

0 

- 

スパイ クシールド +6 

1030 

刃 石の 欠片 3 

鋭利な 

スパイク シールド +2 

96 

0 

0 

鋭利な 

スパイ クシー ルド +1 

1030 

刃 石の 欠片 4 

鋭利な 

スパイ クシー ルド +3 

104 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な 

スパイク シールド +2 

1030 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 1 

鋭利な 

スパイ クシー ルド +4 

112 

0 

0 

技 置 A 

鋭利な 

スパイ クシールド +3 

1030 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 3 

鋭利な 

スパイク シールド +5 

120 

0 

0 

技 置 S 

鋭利な 

スパイク シールド +4 

1030 

刃 石の 欠片 6 刃 石の 塊 5 
純粋な 刃 石 1 

■ 

■ 

■ 

名称 

攻擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

里 

魔法 

炎 

ルー ン シールド 

65 

0 

0 

魔法 防御 カ アップ （+30) 

- 

1500 

- 

ルー ンシー ルド +1 

65 

0 

0 

魔法 防御 カ アップ （+36) 

ルー ン シールド 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ルー ン シールド +2 

65 

0 

0 

魔法 防御 カ アップ （+42) 

i ルー ン シールド +1 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ルー ン シールド +3 

65 

0 

0 

魔法 防御 カ アップ （+48) 

: ルー ン シールド +2 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ルー ン シールド +4 

65 

0 

0 

魔法 防御 カ アップ （+54) 

ルー ン シールド +3 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

ルー ン シールド +5 

65 

0 

0 

魔法 防御 カ アップ （+60) 

ルー ン シールド +4 

1500 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

暗 銀の 盾 

名称 

攻擊ブ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

鹿 法 

炎 

暗 銀の 盾 

70 

0 

0 

受け 能力 50 魔法の 威カ ダウン (微） 

魔法 防御 カ アップ (微） 

1330 

暗 銀の 盾 +1 

70 

0 

0 

受け 能力 53 麿 法の 威カ ダウン (小） 

魔法 防御 カ アップ (小） 

暗 銀の 盾 

1330 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

暗 銀の 盾 +2 

70 

0 

0 

受け 能力 56 魔法の 威カ ダウン (中） 

魔法 防御 カ アップ (中） 

暗 銀の 盾 +1 

1330 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

暗 銀の 盾 +3 

70 

0 

0 

受け 能力 59 魔法の 威カ ダウン (太） 

魔法 防御 カ アップ (太） 

暗 銀の 盾 +2 

1330 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

暗 銀の 盾 +4 

70 

0 

受け 能力 62 魔法の 威カ ダウン (特大） 
魔法 防御 カ アップ (特大） 

暗 銀の 盾 +3 

1330 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

暗 銀の 盾 +5 

70 

0 

0 

受け 能力 65 魔法の 威カ ダウン (超 特大） 
魔法 防御 カ アップ (超 特大） 

暗 銀の 盾 +4 

1330 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

右手 アクション 

1  R1 : 攻擊 I  R2 丨 強攻擊 

〇 

左手 アクション 

I  L1 : ガード |  L2  i 攻擊 

盾よりも 重い が、 受け 能力が 優れて おり 敵の 攻撃を 弾き やすい。 パリィ 
はでき なし 、が 打撃 攻撃が 可能。 右手に 装備す ると 重量級の 打擊 武器 
になり、 両手 持ちでは ガードしながら 打撃 攻撃が できる。 


基本 性能 （大 盾） - ^ 


名称  lilg 

筋 

I 

魔 

出血 

濤 

疫病 

致命 

カツ 

m 

1& 

丽 

耐久 度 

« 

|1 

修理 

ソウル 

鍛冶屋 

スチール シールド 

X 

〇 

X 

X 

D 

100 

30 

60 

18 

0 

0 

0 

300 

6.0 

X 

700 

神殿、 坑道 

遮光の スチール シールド +1 

X 

〇 

X 

X 

D 

100 

38 

60 

18 

0 

0 

0 

300 

6.0 

X 

1190 

坑道 

紫 炎の 盾 

X 

〇 

X 

X 

D 

- 

100 

30 

60 

22 

0 

0 

0 

170 

8.0 

X 

900 

神殿、 坑道 

遮光 紫 炎の 盾 +1 

X 

〇 

X 

X 

D 

- 

— 

- 

- 

100 

38 

60 

22 

0 

0 

0 

170 

8.0 

X 

1530 

坑道 

審判 者の 盾 

X 

〇 

X 

X 

D 

— 

— 

90 

50 

50 

14 

0 

0 

0 

150 

3.5 

X 

1400 

坑道 (赤熱） 

柴染 の大盾 

X 

〇 

X 

X 

D 

100 

30 

60 

26 

0 

0 

0 

500 

13.0 

X 

3500 

坑道 (赤熱） 

塔の 盾 

X 

〇 

X 

X 

D 

- 

100 

60 

70 

30 

0 

0 

0 

600 

30.0 

X 

4000 

坑道 (赤熱） 

武 

器 


135. 

8  Souls  Perfect  Guide 


基本 性能 （大 盾） - ^ 


0333333 311 

名称 

■ 

■ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

mm 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

スチール シールド 

80 

0 

0 

受け 能力 60 

— 

350 

— 

スチール シールド +1 

84 

0 

0 

受け 能力 62 

ス チー ノレ シー ノレ ド 

350 

硬 石の 欠片 6 

スチール シールド +2 

88 

0 

0 

受け 能力 64 

スチール シールド +1 

350 

硬 石の 欠片 8 

スチール シー J レ ド +3 

92 

0 

0 

受け 能力 65 

スチール シールド +2 

350 

硬 石の 欠片 10 

スチール シールド +4 

96 

0 

0 

受け 能力 68 

スチール シールド +3 

350 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 3 

スチール シールド +5 

100 

0 

0 

受け 能力 70 

スチール シールド +4 

350 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 6 

スチール シールド +6 

104 

0 

0 

受け 能力 73 

スチール シールド +5 

350 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 

スチール シールド +7 

108 

0 

0 

受け 能力 75 

スチール シールド +6 

350 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 3 

スチール シールド +8 

112 

0 

0 

受け 能力 77 

スチール シールド +7 

350 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 6 

スチール シールド +9 

116 

0 

0 

受け 能力 79 

スチール シールド +8 

350 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 9 

スチール シールド +10 

124 

0 

■ 

0 

■■ 

受け 能力 82 

スチール シールド +9 

350 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 9 純粋な 硬 石 2 

名称 

■ 

夕擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

遮光の 

スチール シールド +1 

88 

0 

0 

カット 率 (魔法） 38 

スチール シールド +6 

600 

薄雲 石の 欠片 6 

遮光の 

スチール シールド +2 

96 

0 

0 

カット 率 (魔法） 46 

遮光の 

スチール シールド +1 

600 

薄雲 石の 欠片 8 

遮光の 

スチール シールド +3 

104 

0 

0 

カット 率 (魔法） 54 

遮光の 

スチール シールド +2 

600 

薄雲 石の 欠片 10 薄雲 石の 塊 3 

遮光の 

スチール シールド +4 

112 

0 

0 

カット 率 (魔法） 62 

遮光の 

スチール シー ルド +3 

600 

薄雲 石の 欠片 10 薄雲 石の 塊 6 

遮光の 

スチール シールド +5 

124 

0 

0 

カット 率 (魔法） 70 

遮光の 

スチール シールド +4 

600 

薄雲 石の 欠片 10 薄雲 石の 塊 9 
純粋な 薄雲 石 2 

紫 炎の 盾 

名称 

■ 

msm 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

園 

趣 

m 

紫 炎の 盾 

0 

0 

受け 能力 60 

790 

— 

紫 炎の 盾 +1 

84 

0 

0 

受け 能力 62 

紫 炎の 盾 

790 

硬 石の 欠片 6 

紫 炎の 盾 +2 

88 

0 

0 

受け 能力 64 

紫 炎の 盾 +1 

790 

硬 石の 欠片 8 

紫 炎の 盾 +3 

92 

0 

0 

受け 能力 65 

紫 炎の 盾 +2 

790 

硬 石の 欠片 10 

紫 炎の 盾 +4 

96 

0 

0 

受け 能力 68 

紫 炎の 盾 +3 

790 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 3 

紫 炎の 盾 +5 

100 

0 

0 

受け 能力 70 

紫 炎の 盾 +4 

790 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 6 

紫 炎の 盾 +6 

104 

0 

0 

受け 能力 73 

紫 炎の 盾 +5 

790 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 

紫 炎の 盾 +7 

108 

0 

0 

受け 能力 75 

紫 炎の 盾 +6 

790 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 3 

紫 炎の 盾 +8 

112 

0 

0 

受け 能力 77 

紫 炎の 盾 +7 

790 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 6 

紫 炎の 盾 +9 

116 

0 

0 

受け 能力 79 

紫 炎の 盾 +8 

790 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 9 

紫 炎の 盾 +10 

124 

0 

0 

受け 能力 82 

紫 炎の 盾 +9 

790 

硬 石の 欠片 10 硬 石の 大きな 欠片 9 
硬 石の 塊 9 純粋な 硬 石 2 

遮光 紫 炎の 盾 

名称 

I 

mt 

1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

m 

魔法 

CE 

遮光 紫 炎の 盾 +1 

88 

0 

|  0 

カット 率 (魔法） 38 

紫 炎の 盾 +6 

1350 

薄雲 石の 欠片 6 

遮光 紫 炎の 盾 +2 

96 

0 

0 

カット 率 (魔法） 46 

遮光 紫 炎の 盾 +1 

1350 

薄雲 石の 欠片 8 

遮光 紫 炎の 盾 +3 

104 

0 

0 

カット 率 (魔法） 54 

遮光 紫 炎の 盾 +2 

1350 

薄雲 石の 欠片 10 薄雲 石の 塊 3 

遮光 紫 炎の 盾 +4 

112 

0 

0 

カット 率 (魔法） 62 

遮光 紫 炎の 盾 +3 

1350 

薄雲 石の 欠片 10 薄雲 石の 塊 6 

遮光 紫 炎の 盾 +5 

124 

0 

0 

カット 率 (魔法)  70 

遮光 紫 炎の 盾 +4 

1350 

薄雲 石の 欠片 10 薄雲 石の 塊 9 
純粋な 薄雲 石 2 
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審判 者の 盾 

名称 

m 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

炎 

審判 者の 盾 

60 

0 

0 

HP 自動 回復 (傲） 

- 

1400 

- 

審判 者の 盾 +1 

60 

0 

0 

HP 自動 回復 (小） 

審判 者の 盾 

1400 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

審判 者の 盾 +2 

60 

0 

0 

HP 自動 回復 (中） 

審判 者の 盾 +1 

1400 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

審判 者の 盾 +3 

60 

0 

0 

HP 自動 回復 (太） 

審判 者の 盾 +2 

1400 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

審判 者の 盾 +4 

60 

0 

0 

HP 自動 回復 (特大） 

審判 者の 盾 +3 

1400 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

審判 者の 盾 +5 

60 

0 

0 

HP 自動 回復 (超 特大） 

審判 者の 盾 +4 

1400 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

柴染 の大盾 

名称 

文擊プ 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

A 

柴染 の大盾 

80 

0 

0 

受け 能力 60 

- 

1050 

- 

柴染 の大盾 +1 

80 

0 

0 

受け 能力 64 

柴染 の大盾 

1050 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

柴染 の大盾 +2 

80 

0 

0 

受け 能力 68 

柴染 の大盾 +1 

1050 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

柴染 の大盾 +3 

80 

0 

0 

受け 能力 72 

柴染 の大盾 +2 

1050 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

柴染 の大盾 +4 

80 

0 

0 

受け 能力 76 

柴染 の大盾 +3 

1050 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

柴染 の大盾 +5 

80 

0 

0 

受け 能力 80 

柴染 の大盾 +4 

1050 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

塔の 盾 

名称 

其 女* W: 能 卜； 白 加 夕 如 ス抽苗 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

丽 

魔法 

1C 

巷 小 1 土 庇に 坦 ZJU 己 幼 未 

塔の 盾 

100 

0 

0 

受け 能力 70 

- 

1000 

- 

塔の 盾 +1 

100 

0 

0 

受け 能力 73 

塔の 盾 

1000 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

塔の 盾 +2 

100 

0 

0 

受け 能力 76 

塔の 盾 +1 

1000 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

塔の 盾 +3 

100 

0 

0 

受け 能力 79 

塔の 盾 +2 

1000 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

塔の 盾 +4 

100 

0 

0 

受け 能力 82 

塔の 盾 +3 

1000 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

塔の 盾 +5 

100 

0 

0 

受け 能力 85 

塔の 盾 +4 

1000 

色の 無い デモ ンズ ソウル 1 

NO 

IMAGE 


装備な し 


右手 アクション 

両手 

R1 ： 攻撃 |  R2 丨 強攻擊 

〇 

左手 アクション 

L1 : 攻擊丨 L2  : パリィ 

通常 攻撃は ストレート、 強 攻撃は アッパー。 リーチは 短い が 通常 攻撃 
は攻擊 モーションが 速ぐ 強 攻擊は よろめき 効果を 持つ。 パリィに 成功 
すれば、 装備な しで も 致命の一 擊が 出せる。 


基本 性能 （装備な し） - ^ 


名称 

1111 

11 

I 

1 

出血 

0 

疫病 

「カツ ト 率 1 

受け 

能力 

必要 能力 値  ! 

P 久度 

^n| 

武 

ソウル 

鍛冶屋 

软叩 

魔法 

筋力 

技：;: 

魔力 

信仰 

装備な し 

x  〇  x  x  S 

□ 

- 

0 

0 

0 

0 

r 

0 

0 

X 

不可 

強化 性能 （装備な し） -  - - - ^ — 7^ 


装備な し 

名称 

攻撃力 1 

基本 性能に 追加され る 効果 

強化 元 武器 

強化 必要 
ソウル 

強化 素材 

物理 

魔法 

A 

装備な し 

50 

V 

0 

— 

- 

— 

— 

I 
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レザー キャップ 


備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 (小） 


1 物理 

■ 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

|  6.0 

6.0 

0.0 

400 

1.2 

2400 

斬 

0. 


金 仮面 


ネツ 


銀の 二 


麟 者の 覆 w 

し U 補 開 


備考 

二 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

6.0 

24.0 

0.0 

300 

0.5 

600 

自身を 守り、 能力を 高め、 着飾る 防具。 防 
御 力 だけでなく、 能力 値の 上昇な ども 鑑み 
て 最適の 装備を 捜し出したい。 


物理 

6.0 

e! 

疫病 

0.0 

耐久 度 

400 

1 重: 

修理 価格 

2400 

ゴ岛臟 文 

- - S 

装備 性別 

備考 

一/^1 r  日 

4 

女 

スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 (小） 

物理 

10.0 

打撃 

12.0 

斬擊 

10.0 

刺 突 

10.0 

魔法 

9.0 

炎 

5.0 

麗 

物理 

6.0 

毒 

6.0 

疫病 

24.0 

耐久 度 

300 

重量 

1.4 

修理 価格 

600 

N0 

IMAGE 

男 

女 

|  本賊举 仍-7 一  1C' 

- S 

装備 性別 

備考 

1 

_ 

男 

スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 W、） 

厲 物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 m 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

11.0 

13.2 

11.0 

11.0 

9.0 

8.0  ■ 

6.0 

6.0 

0.0 

500 

1.5 

1500 

備考 


最大 MP アップ (1.2 倍） 


物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

2.0 

2.0 

2.0 

2.0 

2.0 

2.0 

性 

0.0 

0.0 

0.0 

100 

0.9 

2000 

男 

J 


t 

— 女— 


屢 j 

V, 


0 


9 


打®  斬擊 "m! 
Q"S—] ― 11.0  11.0  11.0  _1 1  _〇 


6^ 

〇 防具の グラフィック 
❷ 防具の 名称 

❸ 装備に よる 特殊効果 やその ほかの 備考 


N0 

IMAGE 

N0 

IMAGE 

男 

女 I 

装備な し (兜 


物理 

0.0 


打撃 

0.0 


❹ 物理、 打撃、 斬 撃、 刺 突、 魔法、 炎  ❻ 完全に 壊れる までの 耐久 度 

に対する 防御 力  ❼ 防具の 重量 

❺ 出血、 毒、 疫病に 対する 耐性  齡 損した ときの 修理に 必要な ソウル 


| 装備 性別 

備考 

- 

— 

刺 突 

魔法 

炎 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

0.0 

0.0 

0.0 

性 

0.0 

0.0 

0.0 

— 

0.0 

- 

装備 性別 


備考 


物理 

打撃 

斬擊 

刺 突 

魔法 

炎 

瘺 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

2.0 

2.0 

2.0 

2.0 

8.0 

8.0 

y  16.0 

16.0 

16.0 

150 

0.6 

6000 

防御 力 


装備 性別 


「物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 

12.0 

12.0 

12.0 

12.0 

8.0 

11.0  1 

装備 性別 

II 


装備 性別 


斬 撃 

$1  陕 

魔法 

13.0 

13.0 

16.3 

13.0 

8.0 

9.0 

I 

1 

I 

I 


装備 性別 


男女 


装備 性別 


男女 


物理 

13.0 


打撃 

13.0 


斬 撃 

16.3 


刺 突 
13.0 


魔法 

8.0 


炎 

9.0 


装備 性別 


備考 


男  — 


「物理 

打撃 

斬擊 

剌突 

魔法 

炎 I 

12.0 

12.0 

15.0 

12.0 

9.0 

13.0  1 

| 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

1  8.0 

6.0 

0.0 

800 

3.1 

24000 

§ 


§ 


| 古き 王の 仮面 

防 
御 
力 


グルーム ヘルム 


リュー テツ ド ヘルム 


貧 金の 兜 


暗 銀の 兜 


目 だし 頭巾 


物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 

14.0 

14.0 

17.5 

14.0 

8.0 

10.0 

物理 


毒 

6.0 


疫病 

0.0 


耐久 度 

250 


重量 

4.6 


修理 価格 

3750 


物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 1 

_ 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

13.0 

13.0 

16.3 

13.0 

11.0 

9.0  I 

1 8.0 

6.0 

0.0 

550 

3.8 

13200 

備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 (中） 


物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

8.0 

6.0 

0.0 

300 

3.8 

3000 

_ 備考 _ 

スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 (太） 


備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 (太） 


| 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

1  8.0 

6.0 

0.0 

200 

5.4 

3600 

備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 (大） 


物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

18.0 

18.0 

18.0 

450 

4.6 

10350 

□ 

m 


H 


チ エイ ン ヘルム 

装備 性別 

備考 

男女 

スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 (中） 

防 

物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

男 

13.0 

13.0 

16.9 

10.4 

8.0 

9.0 

性 

8.0 

6.0 

0.0 

300 

3.8 

3000 

雜 

男;] 女; b 


柴染の 兜 

装備 性別 

備考 

男女 

スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 (特大） 

防 

物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

御 
! 力 

17.0 

17.0 

21.3 

17.0 

8.0 

14.0 

性 

8.0 

6.0 

0.0 

600 

6.9 

12000 

備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 (犬） 


物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

8.0 

6.0 

0.0 

550 

5.4 

13750 

_ 備考 _ 

スタミナ 回復 速度 ダウン 兜 (中） 


備考 


物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

6.0 

6.0 

0.0 

300 

2.3 

900 

N0 

IMAGE 

m 

男 

女 — 1 

_ m 

男 1  女 


公使の 帽子 


物理 

5.0 


打撃 

5.0 


装備 性別 

備考 

男女 

— 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

讓 ■ 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

5.0 

5.0 

8.0 

3.0 

性 

0.0 

0.0 

0.0 

50 

0.5 

100 

警^ i 

_ 物理 打擊 
%  [  \  : ：||_  2.0  [2.0 


装備 性別 


備考 


男女 魔法の 攻撃カ アップ/魔法 防御 カ ダウン 


物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

Ml 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

2.0 

2.0 

2.0 

2.0 

0.0 

2.0 

性 

0.0 

0.0 

0.0 

400 

0.0 

800 

N0 

IMAGE 

N0 

IMAGE 

男 

女 

装備な し (鎧） 


装備 性別 


備考 


物理 

0.0 


打撃 

0.0 


斬 撃 

0.0 


刺 突 

0.0 


魔法 

0.0 


炎 

0.0 


耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

性 

0.0 

0.0 

0.0 

— 

0.0 

— 

m 

男 丨= 女 


魔術師の 服 

装備 性別 

男女 ] 

r 

防 

物理 

打撃 

斬擊 

刺 突 

魔法 

m 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

男 

26.0 

26.0 

26.0 

26.0 

19.0 

18.0 

性 

15.0 

15.0 

0.0 

350 

1.9 

700 

t 

N0 

IMAGE 

男 

女 

呪い 師の 着衣 


装備 性別 

備考 

男 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

M 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

25.0 

25.0 

19.0 

17.0 

I 

15.0 

15.0 

0.0 

300 

1.5 

600 

装備 性別 


備考 


■ 闘 物理 

打擊 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 圔 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

男 

平 ■  25.0 

25.0 

25.0 

25.0 

25.0 

17.0 麗 

15.0 

15.0 

0.0 

200 

1.5 

4400 

I 

N0 

IMAGE 

男 

女 

聖者の ローブ 


物理 

27.0 


打撃 

32.4 


装備 性別 

備考 

― : _ 

_ 

_ \ 

男 

スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (小） 

斬 撃 | 

剌突 

魔法 

炎 m 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

27.0 

27.0 

23.0 

16.0  ■ 

15.0 

15.0 

0.0 

450 

4.6 

1800 

老 賢者の ローブ 


装備 性別 


備考 


男  スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (小） 


疏 物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 1 

■物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

— 石 — Q  27.0 

32.4 

27.0 

27.0 

23.0 

19.0  1 

1  15.0 

15.0 

0.0 

500 

3.8 

1500 

装備 性別 


備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (小） 


装備 性別 


物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

15.0 

15.0 

62.0 

300 

3.5 

600 

I  備考 

] ^タ ミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (小） 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

15.0 

15.0 

0.0 

400 

3.1 

2400 

140 


1 ブラック レザー 

装備 性別 

備考 

男女 

Z 

1 

力 

物理 

25.0 

打撃 

25.0 

斬 撃 

25.0 

刺 突 

25.0 

魔法 

19.0 

mi 

17.0 

§ 

物理 

15.0 

■毒 ■ 
62.0 

疫病 

0.0 

耐久 度 

350 

重量 

1.2 

修理 価格 

1750 

■EoHil 

li 

KBHI 


ノ 《イン デ イツ ドク ロス 


装備 性別 


備考 


女 


「物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 1 

物理 

■毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

1  29.0 

29.0 

29.0 

29.0 

19.0 

26.0  ■ 

15.0 

15.0 

0.0 

300 

5.8 

900 

チェイン メイル 


装備 性別 


男女 


備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (中） 


| 物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 m 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

|  32.0 

32.0 

41.6 

25.6 

19.0 

22.0  ■ 

24.0 

15.0 

0.0 

300 

9.6 

3000 

ルドの 鱗 鎧 


装備 性別 


備考 


男女 スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (大） 


物理 

打撃 

斬 撃 

剌突 

魔法 

炎圔 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

36.0 

36.0 

43.2 

36.0 

21.0 

32.0  ■ 

24.0 

15.0 

0.0 

200 

13.5 

3600 

暗 銀の 鎧 


装備 性別 


男 


備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (太） 


物理 

打擊 

斬擊 

刺 突 

魔法 

炎 B 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

36.0 

36.0 

43.2 

36.0 

27.0 

25.0  ■ 

24.0 

15.0 

0.0 

550 

13.5 

13750 

貧 金の 鎧 


物理  打撃 

32.0  32.0 


装備 性別 


備考 


女  スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (中） 


斬 撃 

38.4 


刺 突 

32.0 


魔法 

27.0 


炎 

22.0 


鑣 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

■  24.0 

15.0 

0.0 

550 

9.6 

13200 

ー トオブ プレート 


装備 性別 


男女 


備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (中） 


m 

物理 

打撃 

斬 撃 

剌突 

魔法 

炎 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

男 

― 32.0 

32.0 

38.4 

32.0 

19.0 

22.0  y 

24.0 

1 5.0 

0.0 

300 

9.6 

3000 

友1,^? 

1 

装備 性別 

備考 

1 

1 

ノ） ユーア ツ p  T  一  乂一 

スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (大） 

「物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 1 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

|  34.0 

34.0 

40.8 

34.0 

19.0 

24.0  ■ 

24.0 

15.0 

0.0 

250 

11.5 

3750 

備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (大） 


瘺 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

■  46.0 

46.0 

46.0 

450 

11.5 

10350 

厂 

備考 

| スタミナ 回復 速度 ダウン 鎧 (特大） 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

24.0 

15.0 

0.0 

600 

17.3 

12000 

iHPm 

ゴ  A 、、， 々が  r7  w 

マ、、 

装備 性別 

備考 

男女 

— 

m 

^ 物理 

打撃 

斬擊 

刺 突 

魔法 

炎 m 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

男 

#  驪 15.0 

15.0 

15.0 

15.0 

12.0 

10.0  ■ 

9.0 

37.0 

0.0 

350 

0.7 

1750 

N0 

IMAGE 

/ 

男 

女 

バイン デ イツ ド グローブ 


装備 性別 


物理 

17.0 


打撃 

17.0 


斬 撃 

17.0 


刺 突 
17.0 


魔法 

12.0 


炎 

15.0 


I-  1 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

9.0 

9.0 

0.0 

300 

3.5 

900 

男丨女  EI 


チェイン グローブ 


I 装備 性別 

備考 

| 男女 

スタミナ 回復 速度 ダウン 手 甲 (中） 

物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 ■ 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

20.0 

20.0 

26.0 

16.0 

12.0 

14.0  § 

14.0 

9.0 

0.0 

300 

5.8 

3000 

男 

女 

ルドの 手 甲 


装備 性別 


備考 


男女 スタミナ 回復 速度 ダウン 手 甲 (犬） 


物理 

打撃 

斬擊 

刺 突 

魔法 

炎 1 

| 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

22.0 

22.0 

26.4 

22.0 

13.0 

20.0  I 

1  14.0 

9.0 

0.0 

200 

8.1 

3600 

N0 

IMAGE 

男 

女 

暗 銀の 手 甲 

装備 性別 

備考 

男 

スタミナ 回復 速度 ダウン 手 甲 (太） 

H  20.0 

打擊 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

20.0 

24.0 

20.0 

16.0 

14.0 

性 

14.0 

9.0 

0.0 

550 

8.1 

13750 

N0 

IMAGE 

男 

女 

貧 金の 手 甲 


女  スタミナ 回復 速度 ダウン 手 甲 (中） 


置 


物理 


打撃 

19.0 


斬 撃 

22.8 


剌突 

19.0 


魔法 

16.0 


装備 性別 

13.0 屬 


備考 


| 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

|  14.0 

9.0 

0.0 

550 

5.8 

13200 

男 

装備 性別 


男女 


備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 手 甲 (中） 


「物理 

打擊 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 1 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

|  20.0 

20.0 

24.0 

20.0 

12.0 

14.0  ■ 

14.0 

9.0 

0.0 

300 

5.8 

3000 

備考 

スタミナ 回復 速度 ダウン 手 甲 (太） 

| 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

1  14.0 

9.0 

0.0 

250 

6.9 

3750 

備考 

| スタミナ 回復 速度 ダウン 手 甲 (太） 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重 置 

修理 価格 

28.0 

28.0 

28.0 

450 

6.9 

10350 

厂 

備考 

| スタミナ 回復 速度 ダウン 手 甲 (特大） 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

14.0 

9.0 

0.0 

600 

10.4 

12000 

NO 

IMAGE 


与き 

王の 手 甲 

物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

19.0 

19.0 

22.8 

19.0 

13.0 

装備 性別 i 


備考 


瘺 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

■14.0 

9.0 

0.0 

800 

4.6 

24000 

N0 

IMAGE  ! 

N0 

IMAGE 

男 

女 

装備な し (足 甲） 


装備 性別 


備考 


m 

麗 


物理 

0.0 


打撃 

0.0 


斬 撃 

0.0 


刺 突 

0.0 


魔法 

0.0 


炎 

0.0 


| 物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

|  0.0 

0.0 

0.0 

— 

0.0 

— 

魔術師の 短靴 


装備 性別 


備考 


男女 一 


物理 

打撃 

斬擊 

刺 突 

魔法 

炎 H 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重 置 

修理 価格 

16.0 

16.0 

16.0 

16.0 

12.0 

11.0  ■ 

9.0 

9.0 

0.0 

250 

1.2 

750 

I 


N0 

IMAGE 


女 


呪い 師の 足袋 


装備 性別 


備考 


mm 


物理 

打擊 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 1 

■物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

15.0 

15.0 

15.0 

15.0 

12.0 

10.0  | 

1  9.0 

9.0 

0.0 

300 

0.9 

600 

N0 

IMAGE 


男 


画 


秘匿 者の 長靴 


装備 性別 


女 


備考 


打撃 

15.0 


斬 撃 

15.0 


刺 突 
15.0 


魔法 

15.0 


炎 

10.0 


物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

9.0 

9.0 

0.0 

200 

0.9 

4400 

k 

N0 

IMAGE 

男 

女 

聖者の ブーツ 


装備 性別 


備考 


男  スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (小） 


1 


物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 U 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

16.0 

19.2 

16.0 

16.0 

14.0 

9.0  ■ 

9.0 

9.0 

0.0 

500 

2.8 

2000 

N0 

IMAGE 


老 賢者の ブーツ 


装備 性別 


男 


備考 


スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (小） 


「物理 

打撃 

"Ue™ 

刺 突 

魔法 

炎匾 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

|  16.0 

19.2 

16.0 

16.0 

14.0 

11.0  y 

9.0 

9.0 

0.0 

550 

2.3 

1650 

備考 

スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (づ、） 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

9.0 

9.0 

37.0 

300 

2.1 

600 

翮 


; レザー ブーツ 

装備 性別 

備考 

男女 

スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (小） 

防 

物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

御 

力 

17.0 

17.0 

17.0 

17.0 

12.0 

12.0 

性 

9.0 

9.0 

0.0 

450 

1.8 

2700 

ブラック ブーツ 


装備 性別 


備考 


男女 


物理 

打撃 

斬擊 

刺 突 

魔法 

炎 ■ 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

15.0 

15.0 

15.0 

15.0 

12.0 

10.0  ■ 

9.0 

37.0 

0.0 

350 

0.7 

1750 

[バイン ディ ッド ブー ッ 

装備 性別 

備考 

女 

防 

物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

御 

力 

17.0 

17.0 

17.0 

17.0 

12.0 

15.0 

I 

9.0 

9.0 

0.0 

300 

3.5 

900 

ハード レザー ブーツ 


装備 性別 


備考 


男女 スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (中） 


「物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 1 

■物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

|  20.0 

20.0 

26.0 

16.0 

12.0 

14.0  I 

1  9.0 

9.0 

0.0 

400 

5.8 

3200 

ルドの 足 甲 


装備 性別 


備考 


男女 スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (大） 


物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 H 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

22.0 

22.0 

26.4 

22.0 

13.0 

20.0  ■ 

14.0 

9.0 

0.0 

200 

8.1 

3600 

暗 銀の 足 甲 


打撃 

20.0 


装備 性別 


男 


斬 撃 

24.0 


刺 突 
20.0 


魔法 

16.0 


炎 

14.0 


備考 

| スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (太） 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

14.0 

9.0 

0.0 

550 

8.1 

13750 

N0 

IMAGE 


[貧 金の 足 甲 

装備 性別 

備考 

女 

スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (中） 

防 

物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

御 

力 

19.0 

19.0 

22.8 

19.0 

16.0 

13.0 

性 

14.0 

9.0 

0.0 

550 

5.8 

13200 

n 


プレート レギンス 


装備 性別 


物理 

20.0 


打撃 

20.0 


斬 撃 

24.0 


刺 突 

20.0 


魔法 

12.0 


炎 

14.0 


備考 

| スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (中） 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

14.0 

9.0 

0.0 

300 

5.8 

3000 

H 


7 リュー テッド レギンス 

_ J 

装備 性別 

備考 

男女 

スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (太） 

物理 

打撃 

斬 撃 

剌突 

魔法 

炎 

耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

21.0 

21.0 

25.2 

21.0 

12.0 

15.0 

性 

14.0 

9.0 

0.0 

250 

6.9 

3750 

グルーム レギンス 


物理 打撃 斬 撃 刺 突 

20.0  20.0  24.0  20.0 


装備 性別 


魔法 

12.0 


炎 

14.0 


備考 

| スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (大） 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

28.0 

28.0 

28.0 

450 

6.9 

10350 

柴染の 足 甲 


装備 性別 


UL 

II 

1* 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

男 

3  25.0 

25.0 

30.0 

25.0 

備考 


男女 スタミナ 回復 速度 ダウン 足 甲 (特大） 


魔法 

12.0 


炎 

19.0 


耐 

物理 

毒 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

性 

14.0 

9.0 

0.0 

600 

10.4 

12000 

私 

II 

男 


古き 王の 足 甲 


装備 性別 


備考 


物理 

打撃 

斬 撃 

刺 突 

魔法 

炎 國 

物理 

■胃 ■ 

疫病 

耐久 度 

重量 

修理 価格 

19.0 

19.0 

22.8 

19.0 

13.0 

21.0  

14.0 

9.0 

0.0 

800 

4.6 

24000 

アイテム 名 

解脱  重 置 

消 

搶 

ショート 

装 自 

使用 条件 

生ソフ 黑マ丨 > 

三日月 草 

使用者の hp を 少し 回復す る  r  0.1 

〇 

〇 

〇〇 

0  0  0  0  〇  |  〇  1 

6^ 

❶ アイテムの 名称 
❷ アイテムの 効果 や 由来の 解説 
❸ アイテムの 重量 
❹消 費され るか 否か 
❺ 捨てられ るか 否か 


〇~  oS©S  み 


❻ ショー ト カット に 装備 可能 か 否か 

❼ ショー トカッ トに 自動 装備され るか 否か 

❾ どの 状態で 使用で きる か。 生 = 生身、 ソ= ソウル 体、 

フ= ファントム、 黒= 黒い ファントム、 マ = マルチ プレイ 中、 
オ= オフライン プレイ 中の 状態を それぞれ 示して いる 


アイテム 名 

解説 

重量 

消 

捨 

ショー ト 

使用 条件 

装 

自 

生 

ソ 

フ 

黒 

才 

三日月 草 

使用者の HP を 少し 回復す る 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

半月 草 

使用者の HP を 回復す る 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

後月 草 

使用者の HP を 大きく 回復す る 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

満月 草 

使用者の HP を とても 大きく 回復す る 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

新月 草 

使用者の HP を 完全に 回復す る 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

暗 月 草 

使用者を 完全に 回復す る 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

兵士の ロー トス 

使用者の 出血を 癒す 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

貴族の ロー トス 

使用者の 毒を 癒す 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

募婦の □— トス 

使用者の 疫病を 癒す 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

新鮮な 香料 

使用者の MP を 回復す る 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

古びた 香料 

使用者の MP を 大きく 回復す る 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

エ ドの 砥石 

右手の 武器の 耐久 度を 回復す る 

0.3 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

傻い 瞳の 石 

使用者の 肉体を 取り戻す。 ソウルの 体で 使用 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

X 

X 

X 

〇 

青い 瞳の 石 

ソウル サインを 出し、 別世界の 戦士に 助けを 求める 

0 

X 

X 

〇 

X 

X 

〇 

X 

X 

X 

X 

赤い 瞳の 石 

ソウル サインを 出し、 別世界の 戦士に 戦いを 求める 

0 

X 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

黒い 瞳の 石 

拡散した 別世界に 侵入す る 

0 

X 

X 

〇 

X 

X 

〇 

X 

X 

X 

X 

白い 瞳の 石 

ファントムを 送還す る。 あるいは もとの 世界に 戻る 

0 

X 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

楔の 縛 環 

使用者は ソウルを 失い、 楔の 神殿に 転送され る 

0 

X 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

X 

X 

X 

〇 

要石の 欠片 

使用者を 楔の 神殿に 転送す る 

0.3 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

X 

〇 

道標の 輝石 

光を 放つ 石。 道標と して 使用で きる 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

ソウルの 名残 

ソウルに 飢えた 者 どもを 引きつけ る 

0.1 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

松脂 

右手の 武器に 塗り、 炎を まとわせる 

0.2 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

黒松 脂 

右手の 武器に 塗り、 炎を まとわせる。 火勢が 強い 

0.2 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

白く ベた つくな にか 

右手の 武器に 塗り、 魔法 効果を 付与す る 

0.2 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

スロー イング ナイフ 

投擲 用の ナイフ。 投げつ けて 攻撃す る 

0.2 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

隠密の 投擲 短刀 

投擲 用の 特殊な 短刀。 水平に 投げて 攻撃す る 

0.2 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

ク ナイ 

毒の 塗られた 暗 器。 投げつ けて 攻撃す る 

0.2 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

火炎 蠆 

油壺。 投げつ ける と、 割れて 炎を 発生させる 

0.3 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

真鍮の 遠眼鏡 

遠くを 鮮明に 見る ことができる 

0.5 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

ヒスイの 髪飾り 

質素な ヒスイの 髪飾り 

0 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

ヴィン ランドの 紋章 

ヴィン ランドを 示す 小さな 金の 紋章 

0 

〇 

〇 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

〇 

名 も 無き 戦士の ソウル 

使用に より、 使用者の ソウルと なる 

0 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

名 も 無き 勇者の ソウル 

使用に より、 使用者の ソウルと なる 

0 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

高名な 戦士の ソウル 

使用に より、 使用者の ソウルと なる 

0 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

高名な 勇者の ソウル 

使用に より、 使用者の ソウルと なる 

0 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

伝承の 戦士の ソウル 

使用に より、 使用者の ソウルと なる 

0 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

伝承の 勇者の ソウル 

使用に より、 使用者の ソウルと なる 

0 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

消費 アイテム 


消費 アイテムは さまざまな 効果を 持ち、 冒 
険 には 不可欠 だ。 イベント アイテムは ゲー 
厶の 進行で 必須になる ものが 多い。 


アィテム 


アイテム 名 

解説 

重量 

消 

捨 

シヨート 

使用 条件 

装 

自 

生 

ソ 

フ 

黒 

マ 

才 

伝説の 戦士の ソウル 

使用に より、 使用者の ソウルと なる 

0 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

伝説の 勇者の ソウル 

使用に より、 使用者の ソウルと なる 

0 

〇 

〇 

〇 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

鉛の デモ ンズ ソウル 

デーモン 、ファ ランクスの ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

鉄の デモ ンズ ソウル 

デー モン、 塔の 騎士の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

銀の デモ ンズ ソウル 

デーモン、 つらぬきの 騎士の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

偽 王の デモ ンズ ソウル 

デー モン、 王の 化身の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

小さな 炎の 鱗の デモ ンズ ソウル 

デーモン、 王の 飛竜の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

大きな 炎の 鱗の デモ ンズ ソウル 

デー モン、 王の 飛竜の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

月 巴 大した デモ ンズ ソウル 

デーモン、 審判 者の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

勇士の デモ ンズ ソウル 

デーモン、 古い 勇士の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

嵐の デモ ンズ ソウル 

デーモン、 嵐の 王の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

人形の デモ ンズ ソウル 

デーモン、 愚か者の 偶像の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

混成の デモ ンズ ソウル 

デー モン、 マン イー ターの ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

黄色の デモ ンズ ソウル 

デーモン、 黄 衣の 翁の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

蠢く デモ ンズ ソウル 

デー モン、 ヒル 溜まりの ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

蝕まれた デモ ンズ ソウル 

デーモン、 不潔な 巨像の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

純血の デモ ンズ ソウル 

デー モン、 乙女 ア スト ラ エアの ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

硬質の デモ ンズ ソウル 

デー モン、 タカ アシ鎧 蜘蛛の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

赤熱の デモ ンズ ソウル 

デー モン、 炎に 潜む ものの ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

竜の デモ ンズ ソウル 

デー モン、 竜の 神の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

火 防 女の デモ ンズ ソウル 

デー モン、 黒衣の 火 防 女の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

獣の デモ ンズ ソウル 

デーモン、 古い 獣の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

灰色の デモ ンズ ソウル 

デー モン、 拡散の 先兵の ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

色の 無い デモ ンズ ソウル 

原生 デー モンの ソウル 

0 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

アイテム 


アイテム 名 

解説 

重量 

消 

捨 

シヨート 

使用 条件 

装 

自 

生 

ソ 

フ 

黒 

マ 

才 

ソウルの 輝石 

ソウルの 業に より 光を 放つ 石 

0 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

鉄の 鍵束 

鉄製の 鍵の 束 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

血の ついた 鉄の 鍵 

血の こびり ついた 鉄製の 鍵 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

霊廟の 鍵 

ボー レ タリ ア 王家 霊廟の 扉を 開く 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

緑 銅の 鍵 

緑 銅製の 簡素な 鍵 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢、 1 階の 鍵 

希望の 牢 1 階の、 閉じた 通路を 開く 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢、 2 階の 鍵 

希望の 牢 2 階の、 閉じた 通路を 開く 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢、 3 階の 鍵 

希望の 牢 3 階の、 閉じた 通路を 開く 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢、 4 階の 鍵 

希望の 牢 4 階の、 閉じた 通路を 開く 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢 、獄吏の 鍵 

希望の 牢 の、 獄吏 専用 通路に 入る ための 鍵 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢、 1 階 牢獄の 鍵 

希望の 牢 1 階の、 閉じた 牢を 開く 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢、 2 階 西 牢獄の 鍵 

希望の 牢 2 階、 西 牢獄の、 閉じた 牢を 開く 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢、 2P 皆 東 牢獄の 鍵 

希望の 牢 2 階、 東 牢獄の、 閉じた 牢を 開く 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢、 3P 皆 牢獄の 鍵 

希望の 牢 3 階の、 閉じた 牢を 開く 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢、 4 階 牢獄の 鍵 

希望の 牢 4 階の、 閉じた 牢を 開く 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

希望の 牢 、特別 牢の鍵 

どこ か 特別な 牢を開 くもの のよう だ 

0 

X 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

事 素材 アイテム 


アイテム 名 

解説 

重量 

消 

捨 

シヨー ト 

使用 条件 

装 

自 

生 

ソ 

フ 

黒 

マ 

才 

硬 石の 欠片 

硬質の 鉱石の 欠片 

0.2 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

硬 石の 大きな 欠片 

硬質の 鉱石の 大きな 欠片 

0.4 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

硬 石の 塊 

硬質の 鉱石の 塊 

2 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 硬 石 

貴重な、 純粋な 硬 石 

4 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

銳 石の 欠片 

銳い 鉱石の 欠片 

0.1 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

銳 石の 大きな 欠片 

鋭い 鉱石の 大きな 欠片 

0.3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

銳 石の 塊 

銳い 鉱石の 塊 

1 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

アイテム 名 

解説 

重量 

消 

捨 

シヨ ー ト 

使用 条件 

装 

自 

生 

ソ 

フ 

黒 

マ 

才 

純粋な 銳石 

貴重な、 純粋な 鋭 石 

3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

みなぎ 石の 欠片 

白く 結晶 化した 鉱石の 欠片 

0.3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

みなぎ 石の 塊 

白く 結晶 化した 鉱石の 塊 

1 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な みなぎ 石 

大変 貴重な、 純粋な みなぎ 石 

3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

にび 石の 欠片 

鈍い 光を 放つ 灰色の 鉱石の 欠片 

2 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

にび 石の 塊 

鈍い 光を 放つ 灰色の 鉱石の 塊 

4 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な にび 石 

大変 貴重な、 純粋な にび 石 

10 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

刃 石の 欠片 

露に濡れた 鉱石の 欠片 

0.3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

刃 石の 塊 

露に濡れた 鉱石の 塊 

1 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 刃 石 

大変 貴重な、 純粋な 刃 石 

3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

竜 石の 欠片 

溶岩に 浮かぶ 竜骨 石の 欠片 

1 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

竜 石の 塊 

溶岩に 浮かぶ 竜骨 石の 塊 

2 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 竜 石 

希少価値の 高い、 純粋な 竜 石 

5 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

吸いつ き 石の 欠片 

肌に 吸いつ ぐ 吸血 鉱石の 欠片 

0.3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

吸いつ き 石の 塊 

肌に 吸いつ く、 吸血 鉱石の 塊 

1 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 吸いつ き 石 

希少価値の 高い、 純粋な 吸いつ き 石 

3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

水銀 石の 欠片 

どろり と 溶けた 猛毒の 鉱石の 欠片 

0.1 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

水銀 石の 塊 

どろり と 溶けた 猛毒の 鉱石の 塊 

0.3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 水銀 石 

希少価値の 高い、 純粋な 水銀 石 

0.5 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

髄 石の 欠片 

非常に 薄ぐ 鋭い、 針状 物質の 欠片 

0.1 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

髄 石の 塊 

非常に 薄ぐ 鋭い、 針状 物質の 塊 

0.3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 髓石 

希少価値の 高い、 純粋な 髄石 

0.5 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 

繊維の 性質を 持つ、 透き通った 鉱石の 欠片 

0.2 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

蜘蛛 糸 鋼の 塊 

繊維の 性質を 持つ、 透き通った 鉱石の 塊 

0.5 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 蜘蛛 糸 鋼 

大変 貴重な、 純粋な 蜘蛛 糸 鋼 

0.9 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

月光 石の 欠片 

月の 光を 映す 鉱石の 欠片 

0.3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

月光 石の 塊 

月の 光を 映す 鉱石の 塊 

0.7 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 月光 石 

めったに みられない、 純粋な 月光 石 

1.5 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

月影 石の 欠片 

月の 影を 映す 鉱石の 欠片 

0.2 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

月影 石の 塊 

月の 影を 映す 鉱石の 塊 

0.5 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 月影 石 

めったに みられない、 純粋な 月影 石 

0.9 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

微光 石の 欠片 

微かに 光を 放つ、 冷たい 神性 石の 欠片 

0.3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

微光 石の 塊 

微かに 光を 放つ、 冷たい 神性 石の 塊 

0.7 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 微光 石 

めったに みられない、 純粋な 微光 石 

1.5 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

薄雲 石の 欠片 

雲間に あると いう、 薄緑の 鉱石の 欠片 

0.4 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

薄雲 石の 塊 

雲間に あると いう、 薄緑の 鉱石の 塊 

1.2 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

純粋な 薄雲 石 

めったに みられない、 純粋な 薄雲 石 

4 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

溶 石の 欠片 

高熱を 内包した 溶 石の 欠片 

0.3 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

〇 

〇 
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指輪は 装備す る ことで さま ざまな 効果が 得 
られ る。 ソウル 稼ぎ や フィールドの 攻略な 
ど、 目的に 合わせ 最適の ものを 装備したい。 


アイテム 名  解 K  重 置 

大力© 指*!  置が 上がる  了  0.2 

S  I  T 

❶ 指輪の 名称 
❷ 指輪の 効果 や 由来の 解説 
❸ 指輪の 重量 


アイテム 名 

解説 

重 里 

大力の 指輪 

装備 重 置が 上がる 

0.2 

刚 力の 指輪 

所持 重 置が 上がる 

0.2 

再生 者の 指輪 

HP がわず かずつ 回復し 続ける 

0.2 

よい 香りの 指輪 

MP がわず かずつ 回復し 続ける 

0.2 

戦い 続ける 者の 指輪 

スタミナの 回復 速度が 上がる 

0.2 

炎に 耐える 者の 指輪 

炎に 対する 防御 力が 上がる 

0.2 

傷に 耐える 者の 指輪 

出血に 対する 耐性が 上がる 

0.2 

毒に 耐える 者の 指輪 

毒に 対する 耐性が 上がる 

0.2 

病に 耐える 者の 指輪 

疫病に 対する 耐性が 上がる 

0.2 

魔法 銳 性の 指輪 

魔法の 威力が 大きくな り、 魔法 防御 力が 下がる 

0.2 

魔法 鈍 性の 指輪 

魔法の 威力が 小さ くな り、 魔法 防御 力が 上がる 

0.2 

魔法 天性の 指輪 

記憶で きる 魔法が 増える 

0.2 

真摯な 祈りの 指輪 

奇跡の 威力と、 奇跡 詠唱の 隙が 大きくなる 

0.2 

敬虔な 祈りの 指輪 

記憶で きる 奇跡が 増える 

0.2 

鋭い 窮鼠の 指輪 

HP が 3 割 以下に なると、 攻撃力が 上がる 

0.2 

鈍い 窮鼠の 指輪 

HP が 3 割 以下に なると、 防御 力が 上がる 

0.2 

浪人の 指輪 

武器の 損耗を 抑える 

0.2 

達人の 指輪 

最適 打撃の 攻撃力が 上がり、 それ 以外が 下がる 

0.2 

しがみつく 者の 指輪 

ソウルの 体に なった ときの、 最大 HP の 減りが 小さくなる 

0.2 

友の 指輪 

ファントム になった と きの、 攻撃力が 上がる 

0.2 

仇の 指輪 

黒い ファントム になった ときの、 攻撃力が 上がる 

0.2 

盗人の 指輪 

気配を 抑え、 敵に 発見され 難くなる 

0.2 

墓 荒しの 指輪 

ソウルを 抑え、 黒い ファントムに 発見され 難くなる 

0.2 

猫の 指輪 

高所から 落下した ダメージを すべて 軽減す る 

0.2 

憎まれる 者の 指輪 

敵から 優先して 攻擊 される 

0.2 

強欲の 指輪 

敵を 倒して 入手す る ソウルの 置が 増える 

0.2 

{  s、/ 去/胃 跡、 


M  「r  a  c  1  e 


MP を 消費して 強力な 効果を 生む 魔法と 奇 
跡。 使用す るには 触媒 や タリスマンを 装備し、 
魔法 か 奇跡を 習得して 記憶す る 必要が ある。 


名称 

解税 

使用 条 

脅 

件 

累マ専 

ソウルの 矢 

ソウルの 矢を 放つ 

R  1  1000 ソウル フ レーキの  0  r 

5  1 弟子、 賢者 フレー キ  1 

〕 〇 < 

DO- 

み 

^  5  ©  <b 

~5 

1 

❶ 魔法 • 奇跡の 名称 
❷ 効果の 解説 
❸ 使用 時の 消費 MP 


❹ 効果の 持続 時間。 単位は 秒 
❺ 必要と される 記憶 領域 
❻ 習得に 必要な 交換条件と 学べる 人物 


❼ どの 状態で 使用で きる か。 生 = 生身、 ソ= ソウル 体、 フ= ファン 
トム、 黒 = 黒い ファントム、 マ = マルチ プレイ 中 可能、 専== マル 
チ プレイ 専用の 状態で 使用可能 である ことを それぞれ 示して いる 


事 魔法 


名称 

解説 

消費 

MP 

効果 

時間 

記憶 

領域 

交換条件 •学べる 人物 

使用 条件 

生 

ソ 

フ 

黒 

専 

ソウルの 矢 

ソウルの 矢を 放つ 

5 

一 

1 

1000 ソウル 

フ レーキの 弟子、 賢者 フ レーキ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

一 

ソウルの 光 

対象を 貫通す る、 ソウルの 光を 放つ 

15 

— 

1 

人形の デモ ンズ ソウル XI 
賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

一 

浮遊す る ソウルの 矢 

自律して 対象に 向かう、 浮遊す る ソウルの 矢を 作 
り 出す 

40 

— 

2 

黄色の デモ ンズ ソウル XI 
賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

一 

火線 

火線を 放つ 火線は、 対象に 命中す ると 爆発し、 
炎の ダメージを 与える 

9 

— 

1 

1000 ソウル 

フ レーキの 弟子、 賢者 フ レーキ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

一 

火の 飛沫 

連続で 火の 飛沫を 放つ 

2 

— 

1 

硬質の デモ ンズ ソウル XI 
賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

- 

火の玉 

火の玉を 放ち、 爆発を 発生させる 

20 

- 

2 

竜の デモ ンズ ソウル XI 
賢者 フ レーキ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

一 

発火 

術 者の 手元に 大きな 炎を 発生させる 

18 

- 

2 

硬質の デモ ンズ ソウル XI 
魔女 ュー リア 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

- 

炎の 嵐 

術 者を 中心に、 炎の 嵐を 発生させる 

100 

- 

3 

竜の デモ ンズ ソウル XI 
魔女 ユー リア 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

- 

魔法の 武器 

術 者の 右手 武器を 強化す る （左手に 触媒を 装備 
して 使用す る） 

20 

60 

1 

5000 ソウル 

フ レーキの 弟子、 賢者 フ レーキ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

- 

光の 武器 

術 者の 右手 武器を 大きく 強化す る （左手に 触媒 
を 装備して 使用す る） 

50 

60 

2 

銀の デモ ンズ ソウル XI 
賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

呪いの 武器 

術 者の 右手 武器を 大きく 強化す るが、 その 武器は 
呪われて しまう （左手に 触媒を 装備して 使用す る） 

100 

60 

3 

銀の デモ ンズ ソウル XI 
魔女 ュー リア 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

- 

防護 

ダメージを 軽減す る この 魔法は、 物理的な 攻撃 
に対して のみ 有効と なる 

20 

40 

1 

5000 ソウル 

フ レーキの 弟子、 賢者 フ レーキ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

完全な 防護 

ダメージを 大幅に 軽減す る 

50 

40 

2 

鉄の デモ ンズ ソウル XI 
賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

毒の 雲 

毒の 雲を 発生させる 

15 

— 

1 

蠢く デモ ンズ ソウル XI 
賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

酸の 雲 

装備を 腐食す る、 酸の 雲を 発生させる 

30 

— 

1 

蝕まれた デモ ンズ ソウル X 1 
賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

死の 雲 

極めて 強い 毒性を もつ、 死の 雲を 発生させる 

30 

— 

2 

純血の デモ ンズ ソウル XI 
賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

姿 隠し 

補助 的な 魔法 術 者の 気配を 抑え、 敵に 発見され 
難く する 

10 

30 

1 

500 ソウル 

フ レーキの 弟子、 賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

水の ベール 

補助 的な 魔法 術 者を 水の 膜で 覆い、 炎の ダ メー 
ジを 軽減す る 

20 

60 

1 

500 ソウル 

フ レーキの 弟子、 賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

遣い 魔の 悪戯 

補助 的な 魔法 離れた 場所に 大きな 音を 発生 させ 
る 

4 

- 

1 

500 ソウル 

フ レーキの 弟子、 賢者 フレー キ 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

150 

>1^  Souls  Per ド ct  Uuide 


名称 

解説 

消費 

MP 

効果 

時間 

記憶 

領域 

交換条件 •学べる 人物 

使用 条件 

生 

ソ 

フ 

黒 

専 

渴き 

敵を 倒して 入手す る ソウルの 置が 増える 

200 

30 

3 

黄色の デモ ンズ ソウル XI 
魔女 ユー リア 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

- 

吸 魂 

触れた 相手から ソウルを 吸いと る 

100 

3 

火 防 女の デモ ンズ ソウル 
XI 魔女 ユー リア 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

- 

救済 

触れた 相手を 完全に 回復す る 

10 

- 

1 

純血の デモ ンズ ソウル XI 
魔女 ユー リア 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

奇跡 


名称 

解説 

記憶 

領域 

交換条件 •学べる 人物 

使用 条件 

生 

ソ 

フ 

黒 

マ 

専 

回復 

術 者の HP を 回復す る 

30 

— 

1 

5000 ソウル 

神の 信徒、 聖者 ウルべ イン 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

大 回復 

術 者の HP を 大きく 回復す る 

60 

— 

2 

色の 無い デモ ンズ ソウル x 3 
聖者 ウルべ イン 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

解毒 

術 者の 毒を 癒す 

20 

- 

1 

3000 ソウル 

神の 信徒、 聖者 ウルべ イン 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

治療 

術 者の 状態 異常を 取り除く 

30 

- 

1 

蠢く デモ ンズ ソウル XI 
聖者 ウルべ イン 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

再生 

術 者の HP をわず かずつ 回復し 続ける 

40 

100 

1 

肥大した デモ ンズ ソウル XI 
聖者 ウルべ イン 

[7 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

-度 きりの 復活 

一度 だけ、 術 者の 死を 回避で きる 

100 

- 

2 

勇士の デモ ンズ ソウル XI 
聖者 ウルべ イン 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

一 

避難 

術 者を 楔の 神殿に 転送す る 

40 

- 

1 

20000 ソウル 
神の 信徒、 聖者 ウルべ イン 

〇 

〇 

X 

X 

X 

— 

ソウル 抑制 

術 者の ソウルを 抑え、 黒い ファントムに 発見され 
難く する 

30 

30 

1 

3000 ソウル 

神の 信徒、 聖者 ウルべ イン 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

— 

蘇生 

術 者 周辺の ファントムを、 元の 世界で 蘇生させる 

50 

- 

1 

純血の デモ ンズ ソウル XI 
聖者 ウルべ イン 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

送還 

術 者 周辺の 黒い ファン トムを、 元の 世界に 強制的 
に 送り 還す 

50 

- 

2 

黄色の デモ ンズ ソウル XI 
聖者 ウルべ イン 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

反 魔法 領域 

術 者を 中心に、 魔法が 使用で きない 領域を 発生 さ 
せる 

10 

— 

2 

嵐の デモ ンズ ソウル XI 
聖者 ウルべ イン 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

神の 怒り 

術 者を 中心に、 強い 力 場を 爆発させる 

100 

— 

2 

竜の デモ ンズ ソウル XI 
聖者 ウルべ イン 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

魔 

法 

奇 

跡 


0 

151 


ー ド） 


一般 兵 （: 


HP 

物理 防御 力 

斩擊 防御 力 

打擊 防御 力 

95 

98 

98 

98 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

■■ 

一 50  — 

一 75  — 

— なし— 

A 半月 草 X 2(9.1)、 兵士の 口ー トス XI (4.5) 

B ウイング ド. スピア XI (0.9)、 兵卒の 盾 XI 

魔法 防御 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

44 

77 

〇 

△ 

36 

HP 

打擊關 力 

刺突關 力 

魔法 防御 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

105 

98 

98 

44 

77 

〇 

〇 

△ 

20 

物理 カツ ト 

魔法 カツ ト 

p 傾向 変動] 

備考 

90 

50 

1  75  I 

rm 

— 

B 兵卒の 盾 XI (0.9) 


冒険の 最大の 障害と なる 個性 あふれる 敵を 要 
石の エリア ごとに 紹介す る。 アイテム ドロ ッ 
プや ソウル 傾向に 与える 影響 も 網羅した。 


| アイテム ^ 兰巨苎 ¥3  1(9,)  ” し1— .  .  ©特殊 能力 や 備考、 セット ◦の ド 

メイル •ブレイ カー xi(0.5)、 奴 鐮の盾 xi(0.9)、 折れた 直 剣 xi(0.5) _ ]  口  一ず一 ^  ノーブ ^ 

❿ ドロップ アイテム。 A セットと B 
セットから 抽選が 行われ、 備 
者の C セットを 含めて 最大 3 種 
の アイテムが 入手で きる。 デー 
夕は アイテム 名、 入手 個数、 
入手 確率 (パー セン ト) の 順。 


❶ 敵の 名称 
❷ HP 
❸各 防御 力 

〇 状態 異常の 効き やす さ 


❺ 倒した ときの 獲得 ソウル 
❻ モンスターの グラフィック 
❼ 0〇 ガー ド 時の ダ メー ジカ ット率 
❿ 倒した ときに ソウル 傾向に 与える 数値の 変化 


ふ 


敵 デ^ — 夕 


ボーレ タリア 王城 2 
(ファ ランクスの 要石〜 塔の 騎士の 要石） 


奴隸兵 

'n 

m 物理 カット 

'ノ| 

■ アイテム 

■セット 

HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

打撃 防御 力 

81 

80 

80 

80 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

40 

60 

なし 

— 

炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

39 

〇 

〇 

〇 

7 

日月 草  xi(9.1)  _  __ 

B  メイル. プレイ カー XI (0.5)、 奴隸の 盾) <1(〇_9)、 折れた 直 剣 XI (〇_5) 


奴隸兵 (炎 剣） 

H 

1 述私 faa 

75 

アイ テム 
セツ ト 

ボーレ タリア 王城 3 

(塔の 騎士の 要石〜 つらぬきの 騎士の 要石） 


物理 カット 

90 

アイ テム 
セツ ト 


HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

249 

137 

137 

137 丨 137  |  61  |  107  |  〇丨〇  |  △  |  120 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

50 

75 

なし 

A 後月 草 X2(9.1)、 火炎 壷 X2(4.5) 

|B スパイ クシー ルド XI (0.9) 

HP 

1 物理 關力 

斬擊 防御 力 

277 

137 

137 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

s 傾向 変動 

50 

75 

なし 

魔法 防御 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 1 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

61 

107 

〇 

△ 

154 

騎士  (剣） 

r . 

■ 物理 カット 

95 

■ ァィ テム 

I セット 

HP 

物理 防御 力 

斬擊關 力 

407 

168 

168 

S 傾向 変動  1 

A 満月 草 X2(80)、 新月 草 XI (20) 

B 北 騎士の 剣 XI (1.8)、 カイ トシー ルド xl(1.8)、 エドの 砥石 xl(2.3) 


魔法 防御 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

75 

107 

〇 

〇 

△ 

1460 

HP 

物理 防御 力 

388 

168 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

85 

90 

魔法 防御 力 1 

炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

75 

107 

〇 

〇 

△ 

2070 

炎 防御 力 

1 毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

133 

1  X 

△ 

△ 

171 

軍用犬 

HP 

175 

物理 防御 力 

123 

斬 《 關力 

123 

打 擊關力 刺 突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

123  123  67  58  A  A  〇  133 

物理 カット 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

— 

一 

なし 

— 

い:'':： ぐ， 

アイテム 
セッ ト 

A  - 

B  — 

王の 公使 

物理 カット 

アイテム 
セツ ト 

A 新月 草 XI (70)、 新月 草 X2(30) 
B クレ セン ト アクス XI (1.8) 


ボーレ タリア 王城 4 
(つらぬきの 騎士の 要石〜 王の 化身の 要石） 


HP 

229 

魔法 カツ ト 

物理 防御 力 

149 

炎 カツ ト 

斬擊 防御 力 

149 

S 傾向 変動 

打擊 防御 力 刺 突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

149  149  74  130  〇  〇  △  196 

備考 

— 

一 

なし 

A 満月 草 X3(9.1)、 兵士の 口ー トス X3(4.5) 

B へヴィ ボルト x  8(1.8)、 へヴィ ボルト X 15(0.9) 

魔法 防御 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 I 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

146 

161 

△ 

△ 

246 

王の 公使 

； 

物理 カツ ト 

'ノノ 

— 

アイテム 
セツ ト 

HP 

1404 

魔法 カット 

物理 防御 力 

149 

炎 カツ ト 

斬擊關 力 

149 

S 傾向 変動 

打擊 防御 力 刺 突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

224  149  163  86  A  △  〇  2797 

備考 

— 

— 

なし 

A 新月 草 X1_、 新月 草 X2(30) 

|b クレ セン ト アクス xi(1.8) 

HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

戕 防御 力 

刺 突 防御 力 

魔法 防御 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 

226 

544 

816 

408 

272 

697 

396 

無効 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

— 

なし 

一 

出血 耐性 

ソウル 

無効 

10 

セツ ト」; B 純粋な 硬 石 XI (10.9)、 純粋な 銳石 XI (7.3)  _ 


HP 

5967 

物理 防御 力 

207 

新擊 防御 力 

207 

打擊 防御 力 刺 突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

207  207  217  198  X  X  X  75500 

物理 カツ ト 

麿 法 カット 

炎 カツ ト 

備考 

— 

デーモン 吸 魂 & ソウルの 名残が 無効 

アイテム 
セツ ト 

A 偽 王の デモ ンズ ソウル XI (100) 

B 

敵 データ 


白 骸骨 （弓） の 黒 ファントム 

,, 在，  m ノ lisis 


HP 

1 出血 耐性 1 

1 ソウル | 

金 骸骨の 黒 ファントム 

: み  EH 


HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

打撃 防御 力 

刺 突 防御 力 

魔法 防御 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 

693 

215 

215 

43 

269 

107 

86 

無効 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

45 

65 

なし 

rU-、/  •«  /f-rv ヽ  -ariT/TN  At  U-  w  〇  /  or ■ヽ 

黒 骸骨 

物 

HP 

255 

魔法 カット 

物理 防御 力 

478 

炎 カツ ト 

斬擊 防御 力 

478 

S 傾向 変動 

打撃 防御 力 刺 突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

239  598  241  148  無効  無効  無効  1227 

備考 

— 

— 

— 

なし 

— 

アイテム 
セツ ト 

A ソウルの 名残 XI (50)、 刃 石の 欠片) <1(40)、 刃 石の 欠片 X2(9)、 刃 石の 塊 xi(1) 

|B  打 刀  XI (1.8) 

敵 テータ 


拡散の 先兵 

HP 

2970 

物理 防御 力 

107 

斩擊 防御 力 

107 

打擊 防御 力 剌突 防御 力 魔法 防御 力 1 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

161  161  80  |  98  △  X  △  498 

物理 カット 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

— 

— 

— 

なし 

デー モン 

アイテム 

セット 

A 灰色の デモ ンズ ソウル XI (100) 

B  — 

金 骸骨の 黒フつ 

^ ン トム 

■ 物理 カット 

85 

h 

I ァィ テム 

■セット 

思 骸骨 

ivlHH 

物理 カット 

••ャ 

アイテム 
セツ ト 

A ソウルの 名残 XI (25)、 刃 石の 欠片 XI (37.5)、 刃 石の 欠片 X2(25)、 刃 石の 塊 XI (12.5) 
B キリ ジ XI (0.9) 


A ソウルの 名残 XI (30)、 刃 石の 欠片 XI (30)、 刃 石の 欠片 x 2(20)、 刃 石の 塊 x 1 (19.5) 、 純粋な 刃 石 XI (0.5) 
ft  打 刀  XI (1.8) 


黒 骸骨の 黒 ファン 

物理 カット 

HP 

793 

魔法 カット 

物理 防御 力 

936 

炎 カツ ト 

新擊 防御 力 

936 

S 傾向 変動 

打撃 防御 力 1 剌突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 

468  |  1170  472  290 

備ミ 

毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

I 無効  無効  無効  8594 

アイテム 

セット 

A ソウルの 名 

i 残  XI (30) 

なし 

、 刃 石の 夕 

石の 欠片 X2 ⑽、 刃 石の _(19.5) 、■城 石 XI ㈣ 

[I  打 刀  XI (1.8) 

繁^^ 

HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

打擊 防御 力] 刺 突 防御 力] 麿 法 防御 力;] 炎 防御 力] 毒 耐性；] 疫病 耐性; [出血 耐性] ソウル 

|  115 

600 

600 

900 1 600 1 249  T  442 『 x  1  X  1  X  |  105 

r 物理 カツ ト 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

S 傾向 変勖 

備考 

1___, 

エリア 白 5 

デーモン 

r アイテム 
[_ セット _ 

A 色の 無い デモ ンズ ソウル XI (100) 

B —— _ 

アイ テム 
セツ ト 


HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

打擊 防御；^ 刺 突 防御 力] 麿 法 防御 力;] 炎 防御 力;] 毒 耐性;] 疫病 耐性;] 出血 耐性;] ソウル 

197 

512 

768 

384  1:  256  f  656  C  372  [無効 [無効  f  無効  J  10 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

_ _ : _  _ ; _ 

なし 

A 月影 石の 塊 X2(100) 

圔 純粋な 月影 石 XI (9.1) 

159 


人形使い 

fi 

E^U：£>Eia 

リ 

アイテム 
セツ ト 

HP 

物理 防御 力 

新擊 防御 力 

1 打擊關 力 i 

刺 突 防御 力 

110 

75 

56 

75 

魔法 カット 

炎 カット 

S 傾向 変動 

— 

— 

なし 

— 

炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

49 

〇 

~ 〇 - 

15 

虜囚 (剌 剣） 

HP 

110 

物理 防御 力 

75 

斬擊 防御 力 

56 

打擊 防御 力 刺 突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

75  75  68  49  〇  〇  〇  16 

科 

物理 カツ ト 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

一 

— 

一 

なし 

一 

アイテム 
セツ ト 

A 水銀 石の 欠片 XI (0.9) 

[B エ ストック XI (1.8) 

虜囚 (槍） 

> 

物理 カット 

HP 

110 

魔法 カット 

物理 防御 力 

75 

炎 カツ ト 

斬擊 防御 力 

56 

S 傾向 変動 

打擊 防御 力 刺 突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

75  75  68  49  〇  〇  〇  24 

備考 

— 

なし 

— 

アイテム 
セッ ト 

A 水銀 石の 欠片 XI (0.9) 

B  — 

| 魔法 防御 力 

| 炎 防御 力 

毒 耐性 

[,,430 

f  244 1 

無効 

■iilM 

デ^ ~ 夕 


HP 

物理!® 御 力 

斬擊瞧 

打擊 防御 力 

剌突關 力 

艇關力 

709 

130 

98 

130 

215 

513 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

— 

— 

なし 

— 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 H 性 

ソウル 

△ 

△ 

△ 

1548 

物理 防御 力 

新擊 防御 力 [ 

364 

140 

__  140  [ 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 | 

— 

なし 1 

剌突防 海 力 

魔法 防御 力 

140 

132 

A 名 も 無き 戦士の ソウル XI (80)、 名 も 無き 勇者の ソウル XI (20) 
B ねじくれた レイピア XI (1.8) 


ガーゴイル （クロス ボウ） 


HP 

物理 防御 力 

斩擊 防御 力 

1 打擊 防御 力 1 

刺 突 防费力 

魔法 防御 力 

炎 防御 力 毒 耐性 

286 

117 

117 

rrrn 

117 

132 

176  無効 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

— 

なし 

— 

~Vo^~ 

275 


A 名 も 無き 戦士の ソウル XI (80)、 名 も 無き 勇者の ソウル XI (20) 

B ガーゴイルの 弩 XI (1.8)、 ブラック ボルト X7(1.8)、 ブラック ボル ト x 13(0.9) 


敵 デー タ 


腐れ 谷 1 

(腐れ 谷〜 ヒル 溜りの 要石） 


腐敗 人 (杭） 

物理 カット 

アイテム 
セツ ト 

HP 

187 

魔法 カット 

物理 防御 力 

88 

炎 カツ ト 

斬擊 防御 力 

31 

S 傾向 変勖 

打擊 防御 力 剌突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

88  88  80  57  無効  X  〇  13 

備考 

— 

一 

なし 

A 三日月 草 X2(4.1)、 暗 月 草 X1(0.5) 

jB 僂い 瞳の 石 XI (0.1) 

腐敗 人 (槍） 

HP 

187 

猶 防御 力 

88 

斬麵力 

31 

打擊 防御 力 剌突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

88  88  80  57  無効  x  〇  19 

W1 物理 カット 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

. HHB1 

一 

— 

なし 

一 

•  IM  | 

A 三日月 草 X2(4.1)、 暗 月 草 X1(0.5) 

B 黒松 脂 XI (1.8) 

「HP — 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

打擊 防御 力 | 如 突 防御 力 魔法 防御 力 I 炎 防御 力 耐性 | 每病 耐性 出血 耐性 ソウル 

|  374 

132 

46 

132 1 132 1 120  T  85  f  無効 『 x  「 〇  |  164 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

ど.-::: フ. こ.-:':〜.. 備考 - ..  .  ■  - : 

一な し 一 

A 三日月 草 X2(90)、 暗 月 草 X1(10) 

B 黒松 脂 XI (100) 

HP 

物理 防御 力 斬擊 防御 力 打撃 防御 力 

刺 突 防御 力 

法 防御 力 1 

炎 防御 力 

毒 耐性 1 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

726 

95  71  95 

95 

1  80 

57 

無効 

X 

〇 

198 

なし 

僳い 瞳の 石 XI (4.5) 
モーニング スター XI (2.7), 


グレー _ ト クラブ) <1(2.7) 


HP 

物理 防御 力 

斬 撃 防御 力 

打擊 防御 力 刺 突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力  1 毒 耐性 1 疫病 耐性  1 出血 耐性  1 ソウル 

「34 

79 

79 

79  ]  79  ]  67  J  51 [無効 [無効 [ へ [  4 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

_ m _ 

なし 

A 要石の 欠片 XI (4.5) 

B 

Dcmot 


剌突 防费力 


107 


腐れ 谷 2 

(ヒル 溜りの 要石〜 不潔な 巨像の 要石） 


HP  P 物理 防御 力 

1169  f  127 


腐敗 人 (毒の 杭） 


人 腐敗 人の 黒 


疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

X 

〇 

285 

出血 耐性 

ソウル 

〇 

31 

疫病 耐性 

出血 H 性 

ソウル 

X 

〇 

76 

出血 耐性 

ソウル 

無効 

10 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

■〇31 

無効 

〇 

39 

刺 突 防御 力 1 魔法 防御 力 

炎 防御 力 

壽 耐性 

疫病 耐性 

i 出血 W 性 1 

ソウル 

116  1  93 

57 

無効 

無効 

|〇1 

28 

HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

打擊 防御 力 刺 突 防® 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 酎 性 疫病 耐性 出血 酎 性 ソウル 

301 

117 

41 

117  117  107  77  無効  X  〇  97 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

— 

なし 

|A 後月 草 X2(4.1)、 暗 月 草 X1(0.5) 

IM 腿 

炎 防御 力 

壽 耐性 

疫病 耐性 

1 出血 耐性 | 

ソウル 

■E 31 

77 

無効 

X 

1  〇  1 

456 

HP 

物理 防御 力 

斬 擊防街 力 

96 

336 

504 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

なし 

[[峨 剛 [1 

私 去 防御 力 

赵 防御 力 I 

毒 耐性 

@ 病 耐性;] 出血 耐性]] 

T^rT 

107  | 

無効 

[ x  r  〇  t 

ヒル 溜り 

物理 カット 

アイテム 
セツ ト 

nr* 關力 

刺 突 防御 力 

1肩關 

炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

MESM 

190 

190 

■M •漏 

115 

無効 

X 

〇 

1383 

炎 カツ ト 

備考 

— 

If 

一 

腐敗 人 (呪術 師） 

r-S 

物理 カット 

アイテム 
セツ ト 

炎 防御 力 

毒 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

65 

無効 

無効 

8249 

HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

打擊  力 

刺 突 防御 力 

301 

117 

41 

117 

117 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

- 

なし 

HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

打擊 防御 力 

剌突關 力 

魔法 防鲫力 

炎 防御 力 

178 

80 

80 

80 

40 

69 

56 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

— 

なし 

吸 魂が 無効 血 袋が 破裂した 後、 逃げ出す 

不浄の 者 

物理 カット 

ノ  / 

— 

アイテム 
セツ ト 

HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

434 

118 

118 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

なし 

A 傻い 瞳の 石 XI (4.5) 


出血 耐性 

ソウル 

〇 

39 

魔法 防御 力 

1 炎 防御 力 1 

毒 耐性 1 

出血 耐性 1 

ソウル 

99 

88 

無効  | 

23400 

王の 公使 (鞭） 

.ン 

物理 カット 

— 

アイテム 
セツ ト 

HP 

物理麵 

斬 撃 防御 力 

打擊 防御 力 

546 

88 

88 

132 

麿 法カ ット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

— 

— 

なし 

— 

I  綱 


j 御 力 1 毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

T  ] 

△ 

〇 

548 

A 満月 草 XI (70)、 満月 草 X2(30) 
B クレ セン ト アクス X1(1.8) 


164 

Souls  Perfect  ( 


敵 デ ー タ 


r  hp 

物理 防御 力 

斬擊關 力 

打擊 防御 力] >陕 防御 力 「魔法 防御 力 | み 防御 力] 毒 耐性 [疫病 耐性 「出血 耐性 p ノウ ル 

182 

240 

300 

180  f  84  [ 15  ] 110  1_  〇  [  〇  ]  x  I:  42 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

_  m _ 

なし 

A 銳 石の 欠片 X1(27)、 銳 石の 欠片 X2(1.8)、 銳 石の 大きな 欠片 XI (0.9) 

_ つるはし XI (0.9) 

斬擊 防御 力 

打擊 防御 力 

剌突 防御 力 

魔法 防御 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 酎 性 

出血 耐性 

ソウル 

300 

180 

84 

15 

110 

〇 

〇 

X 

3 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

— 

なし 

— 

剌突 防御 力 1 

法 防御 力 

p 防御 力 f 

毒 耐性 

@ 病 耐性 [出血 耐性; [ 

ソウル 

I  84  1 

L  15 

「 no  T 

〇 

I  X 

3 

T 刺 突 防御 力 | 

g 法 防 f 力 

g 防御 力 f 

毒 耐性 

读 病 酎 性 [出血 耐性] 

ソウル 

I  84 」 

L  15 

L  no  I 

〇 

r  〇  c  x 

38 

デ、 


ストーン ファング 坑道 2 

(タカ アシ鎧 蜘蛛の 要石〜 炎に 潜む ものの 要石） 


打擊 防御 力 

剌突關 力 

魔法關 力 

炎 防御 力 

1 毒 耐性 1 

疫病 耐性 

1 出血 耐性 | 

ソウル 

600 

400 

166 

295 

X 

r^r-] 

105 

炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

63 

△ 

△ 

〇 

1189 

王の 公使 （鞭） 

物理 カット 

アイテム 
セツ ト 

HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

206 

300 

375 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

■EE3I 

mam 

■K— 1 

mtsm 

mam 

mam 

HP 

物理 防御 力 

1999 

495 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

A 竜 石の 欠片 

「XI (70)、 

[B  - 

HP 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

打擊 防御 力 

剌突關 力 

806 

110 

110 

165 

110 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

— 

— 

なし 

— 

剌突 防御 力 

魔法 防御 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

105 

18 

137 

〇 

〇 

X 

218 

備ミ 

t 

ストーン ファング 坑道 3 

(炎に 潜む ものの 要石〜 竜の 神の 要石) 


炎 防御 力 

毒 耐性 

疫病 耐性 

出血 耐性 

ソウル 

716 

△ 

△ 

X 

260 

打擊 防御 力 

1 剌突 防御 力 1 

魔法 防御 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 

1 疫病 耐性 | 

出血 耐性 

ソウル 

300 

|  200 

512 

291 

無効 

1 無効 1 

無効 

10 

打 擊防海 力 

刺 突 防御 力 

230 

345 

HP 

物理 關力 

130 

400 

魔 法 カット 

炎 カット 

一 

一 

HP 

物理 防御 力 

458 

230 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

— 

一 

r  hp 

物理 防御 力 

斬擊 防御 力 

打撃 防御 力 1— 刺 突 防御 力 「魔法 防御 力 了 炎 防御 力 1 毒 耐性 | 每病 耐性 出血 耐性" [ソウル 

130 

400 

600 

300 1 200  ]  512  I  291  t  無効 [無効 [ 無効 〔 10 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

_ ^ _  : 

なし 

A 硬 石の 塊 X  2  (60)、 銳 石の 塊 X  2  (40) 

_ 純粋な 硬 石 XI (10.9)、 純粋な 銳石 XI (7.3) 

突 防御 力 | 

[  518  1 

@ 法 防御 力 | 

[ 132  1 

p 防御 力 | 

r  1074  1 

P 毒 耐性 

」 

P 病 耐性  1 

[ △  1 

ド 耐性 1 

r  x 

HP 

物理 防御 力 

打撃  力 

剌突關 力 

炎 防御 力 

毒 耐性 

1 疫病 耐性 1 

出血 耐性 

ソウル 

4340 

206 

■ESS 

206 

206 

MstiM 

273 

無効 

1 無効 1 

無効 

26800 

物理 カット 

魔法 カツ ト 

炎 カツ ト 

備考 

— 

一 

Brazil 

デー モン 吸 魂 & ソウルの 名残が 無効 

炎に 潜む もの 

HP 

3720 

物理 防御 力 

160 

断？ 防御 力 

200 

打撃 防御 力 剌突 防御 力 魔法 防御 力 炎 防御 力 毒 耐性 疫病 耐性 出血 耐性 ソウル 

160  200  23  857  x  x  x  22500 

慈!^ 物理 カット 

魔法 カット 

炎 カツ ト 

S 傾向 変動 

備考 

一 

一 

エリア 白 10 

デーモン 吸 魂 & ソウルの 名残が 無効 HP が 減る と、 炎が 強くな り、 攻擊 力が 上がる 

.1 アイテム 

|A 赤熱の デモ ンズ ソウル 

■セッ ト 

[B  1 

運に よる アイテム 入手 確率の 
上昇に っいて 

SL (ソウル レベル） で 運を 上昇 させれば、 ア 
イ テム 出現 率 も アップす る。 この 上昇 率は、 
目安と して 右の 表の ようになって おり、 運が 
30 のとき と 0 のとき を 比べる とその 差は 約 2 
倍。 99 になる と 3 〜 5 倍にまで アップす る。 
30 までは 運の 補正が 大きく 働く が、 徐 々に 
効果は 薄く なって いく 仕組み だ。 アイテムの 
出現 率を 上げるなら、 アイテムの 入手 確率を 
弓 I き 上げる" 探す ものの 大剣 "も 併用 しよう。 


アイテム 入手 確率 上昇の 例 

運 

入手 経路 

王城 1 

奴隸 兵士  (剣） 
三日月 草 

王城 1 

奴隸 兵士  (剣） 
メイル •ブレイ カー 

王城 1 
騎士  (剣） 

エドの 砥石 

0 

9.1 

0.5 

2.3 

10 

12.3 

0.6 

3 

20 

15.3 

0.8 

3.7 

30 

18 

1 

4.3 

40 

20.6 

1.1 

4.9 

50 

23.1 

1.3 

5.4 

60 

25.4 

1.5 

5.9 

70 

27.5 

1.6 

6.3 

80 

29.6 

1.8 

6.7 

90 

31.5 

2 

7.1 

99 

33.2 

2.1 

7.4 

※あくまで 目安です。 初期値に よって、 上昇 量は 変動し ます 


※結晶 ト カゲの 出現 回数 

初期 状態では、 結晶 ト カゲの 出現 回数は 1 回。 倒したり 逃げられ たりした 場合、 マップに 入りな おしても 結晶 ト カゲは 出現し ない。 ただし、 エリ 
ア 内の デーモンを 1 体 倒す たびに 該当 エリアの 結晶 ト カゲの 出現 回数が +1 回される。 例えば、 ポー レ タリア 王城の 結晶 ト カゲの 出現 回数は 初 
期 状態では 1 回 だが、 デー モンが 4 体 （ファ ランクス、 塔の 騎士、 つらぬきの 騎士、 老王 オーラン ト） いるので、 最大で 1+4  =  5 回 出現す る。 
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益. 巍 f 一 

N' 


NPC データ 


N  P  C  >:  L  i 


ゲーム 内に 登場す る、 プレイヤ ー 以外の キャ 
ラ クター たち。 ときに 味方と なり、 ときに 
敵と もなる 彼らの データを 解説す る。 


ON  PC の 名称 
❷ HP 
❸各 防御 力 
❹ 状態 異常 耐性 


❺ j 到した ときの 獲得 ソウル 
❻ NPC の グラフィック 
©i 到した ときに ソウル 傾向に 与える 
数値の 変化 


❽ 特殊 能力 や 備考な ど 
❾ ドロップ アイテム。 NPC を 倒した 
場合、 ここに 表記され た ドロップ ア 
イ テム すべてを 落とす 場合が ある 


N  p  C デ ータ 


N  p  C デ丨々 


ボーレ タリア 王城 2 

(ファ ランクスの 要石〜 塔の 騎士の 要石） 


ボーレ タリア 王城 3 

(塔の 騎士の 要石〜 つらぬきの 騎士の 要石） 


ボーレ タリア 王城 4 

(つらぬきの 騎士の 要石〜 王の 化身の 要石） 


ボーレ タリアの オ スト ラヴ ア 


ボーレ タリアの オ スト ラヴ ァ 


毒 耐性 

1 疫病 耐性 1 

148 

1  63  1 

脱 防御 力 

炎 防御 力 

| 出血 觥| 

毒 耐性 

疫病 酎 性 

102 

150 

1  90 

62 

16 

毒 耐性 

1 疫病 耐性 1 

148 

1  63 

MP 

スタミナ 

247 

160 

MP 

スタミナ 

物理 關力 

247 

98 

177 

HP 

MP 

スタミナ 

物理 防御 力 

対 打撃 

1146 

73 

87 

205 

205 

物充 りの 奴隸兵 

% 

HP 

400 

S 傾向 変動 

MP  スタミナ 物理 防御 力 対打擊 対斬擊 対 刺 突 | 魔法 防 薄 力 炎 防御 力 出血 耐性 毒 耐性 疫病 耐性 

0  50  400  400  400  400  |  160  133  100  100  100 

備考 

16 

PC  黒 80 

— 

ドロップ 

アイテム 

17  2 
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N  p  c テ丨 u 


•霞 乃， 1 
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KJtiiJc 


N  PC デ ータ 


炎 防御 力 

出血 耐性 

毒 耐性 1 疫病 耐性 

191 

123 

447  |  84 

HP 

MP 

スタミナ 

物理 

対 打撃 

対斬擊 

対 刺 突 

炎 防御 力 

出血 酎 性 

毒 耐性 

疫病 耐性 

1066 

294 

115 

[236  | 

236 

253 

236 

206 

139 

118 

52 

S 傾向 変動 

備考 

PC 點〇 _1 リア 點 〇1_イ ベン トで アイテムを 受け取って いる 場合、 ドロップ しない 
敬虔な 祈りの 指輪 XI 貧 金の 兜 XI 貧 金の 鎧 XI 貧 金の 手 甲) <1 貧 金の 足 甲 XI 


セレンの 黒 フアン トム 


HP 

MP 

スタミナ 

■cwBcmw 

対斬擊 

対剌突 

魔 法 防御 力 

炎 防御 力 

出血 耐性 

毒 耐性 

1 疫病 耐性 1 

2132 

294 

115 

379 

354 

345 

309 

139 

118 

「52 

S 傾向 変動 

1  瞒 

PC 白 40 •エリア 白 50 

-  — 

ブラインド XI 

毒 & 疫病 無効 黒い 瞳の 石を 持って いると 黒い 瞳の 石は ドロップ しない 
微光 石の 塊 x 3 黒い 瞳の 石 XI 僂い 瞳の 石 x 2 


物売りの 汚れた 女 

|\ 

酵 

22 

ドロップ 

アイテム 

HP 

MP 

スタミナ 

物理 防 梅 力 

対打擊 

EfTO 

WESM 

— 

| 炎 防御 力 | 出血 耐性 丨毒 耐性 | 

1 疫病 耐性 

330 

100 

100 

320 

320 

msm 

1  133  1  100  1  100  1 

[ 100 

N  p  C  デ 丨 /7 


アイテム 入手 逆 引き 

Item  obtaining  r  e  y  e  r  s  e  - li  a  u  1  List 


ゲーム 中に 入手で きる アイテムの 入手 方法 
を 50 音 順で 検索 可能な リスト。 武器 や 防具、 
素材な どを 手に入れ たいとき に 利用 しよう。 


〇  © 


❶ アイテム 名称。 カテゴリ ごとに 50 
音 順に 並んで いる。 

❷ 入手 場所。 販売、 指定 敵、 一般 敵、 マッ 
プ 上、 イベントに 分かれて おり、 直後 


の 【】 内の 場所、 あるいは 敵から 入手 
できる。 販売 【ハイエナの パッチ】 となつ 
ていた 場合は、 ハイエナの パッチから 
購入で きる。 敵は 指定 敵、 一般 敵と も 


に ドロ ッ プ 確率が 存在し、 倒して も必 
ず 入手で きる わけでは ない。 詳しい ド 
ロップ 確率に ついては、 敵 データを 参 
照の こと。 


武器 Arms 

正式 名称 

入手 経路 

アイアン •ナックル 

販売 【ストーン ファング 坑道 2】一 般敵 【ウ ロコ 穴 掘り （素手）】 

赤子の 爪 

指定 敵 【「 拓 くもの」 賢者 フ レーキ】 マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

アロー 

販売 【楔の 神殿、 嵐の 祭祀 場 レ 2】 

暗 銀の 盾 

指定 敵 【暗 銀の 騎士、 ガル •ヴィン ランド】 

イス タレ ル 

マップ 上 【腐れ 谷 1】 

ウィング ド •スピア 

一般 敵 【一般 兵 (スピア)、 騎士 （スピア）】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 2】 

ウ オー ピック 

販売 【腐れ 谷 1*2】 

打 刀 

一般 敵 【黒 骸骨、 黒 骸骨の 黒 ファン トム】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1】 

ウッド ア □一 

販売 【嵐の 祭祀 場 1*2】 

ウッド シールド 

販売 【ボーレ タリア 王城 1 .2.3】 

ウッド ポル ト 

販売 【ボー レ タリ ア 王城 1 •  2  •  3】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 1 】 

エス トック 

一般 敵 【虜囚 (剣）】 マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

柄 無し 

指定 敵 【サツキの 黒 ファン トム】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 2】 

エペ •ラ ピエル 

指定 敵 【メフィストフェレス】 マップ 上 【塔の ラ ト リア 2】 

折れた 直 剣 

一般 敵 【奴隸 兵、 奴隸兵 (炎 剣）、 奴隸 兵の 黒 ファントム】 マップ 上 【腐れ 谷 2】 

終わり 無き 苦悩の 針 

ィベント 【DS 強化】 

隠密の 短刀 

一般 敵 【隠密】 マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

ガーゴイルの 弩 

一般 敵 【ガーゴイル （ボウ ガン）】 

カイ ト シールド 

一般 敵 【騎士 (剣）、 騎士 (剣） の 黒 ファントム】 マッ プ上 【塔の ラ トリ ア 1 】 

かぎ 爪 

一般 敵 【隠密】 マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

神の タリスマン 

販売 【腐れ 谷 1*2】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1、 腐れ 谷 1】 

北 騎士の 剣 

販売 【ボー レ タリ ア 王城 3】 一般敵 【騎士 (剣）、 騎士 (剣） の 黒 ファントム】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 4】 

北 騎士の 盾 

販売 【ボー レ タリ ア 王城 3】 一般敵 【騎士  (剣）、 騎士  (剣） の黒フ ァン トム】 マッ プ上 [ボー レ タリ ア 王城 4】 

北の レ ガリア 

ィベント 【DS 強化】 

木の 触媒 

販売 【塔の ラト リア 1】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 2、 塔の ラ ト リア 1】 

狂気の 触媒 

イベント 【DS 強化】 

キ U ジ 

—般敵 【金 骸骨、 金 骸骨の 黒 ファン トム】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1】 

ギロチン アクス 

指定 敵 【ミラ ル ダの 黒 ファン トム】一 般敵 【一般 兵 （アクス）】 

銀の 触媒 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

腐れ 矢 

販売 【腐れ 谷 1 •  2】 マップ 上 【腐れ 谷 2】 

クラブ 

販売 【ボーレ タリア 王城 1 .2. 3】 マップ 上 【ス トーン ファング 坑道 2】 

ク U ス •ナイフ 

マップ 上 【ス トー ン ファング 坑道 1】 

クレイ モア 

販売 【ボーレ タリア 王城 2. 3】一 般敵 【騎士 （クレイ モア）、 騎士 （クレイ モア） の 黒 ファントム】 

グレー ト アクス 

一般 敵 【一般 兵 （アクス）】 マップ 上 【ストーン ファング 坑道 2】 

グレー ト クラブ 

一般 敵 【大 腐敗 人、 大 腐敗 人の 黒 ファントム】 マップ 上 【ストーン ファン グ 坑道 1 】 

グレー ト ソード 

—般敵 【騎士 （クレイ モア）、 騎士 （クレイ モア） の 黒 ファン トム】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 3】 

クレ セン ト アクス 

販売 【ボーレ タリア 王城 3】一 般敵 【王の 公使、 王の 公使の 黒 ファントム】 

削り取る 槍 

イベント 【DS 強化】 

獣の タリスマン 

指定 敵 【スキル ヴィ ルの 黒 ファン トム】 イベント 【メフィストフェレス】 

Cq 


..へ..’、 
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正式 名称 

入手 経路 

ゲリの 小 剣 

イベント 【「拓 く もの」 賢者 フ レーキ 救出】 

ゴッド 八ンド 

指定 敵 【鍛冶屋 エド、 鍛冶屋 ボールドウィン】 マップ 上 【ス トー ン ファング 坑道 2】 

サィズ 

一般 敵 【影の 召喚 者】 マップ 上 【腐れ 谷 2】 

探す ものの 大剣 

ィベント 【DS 強化】 

紫 炎の 盾 

一般 敵 【騎士 （スピア）】 マップ 上 【ボーレ タリ ア 王城 1 】 

シミ ター 

販売 【嵐の 祭祀 場 1 .2】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 1 】 

ショー テル 

一般 敵 【白 骸骨、 白 骸骨の 黒 ファントム】 マップ 上 【腐れ 谷 2】 

ショー ト スピア 

販売 【ボーレ タリア 王城 1-2-3】 

ショ ー ト ソード 

販売 【楔の 神殿】 一般 敵 【ウ ロコ 穴 掘り （剣）】 

ショ ー トポウ 

販売 【嵐の 祭祀 場 1-2】 

白の 矢 

販売 【ハイエナの パッチ】 一般 敵 【大鹰 I イ ベント 【麿の 娘】 マッ プ上 【嵐の 祭祀 場 2】 

白の 弓 

指定 敵 【長 弓の ウーラン】 イベント 【鷹の 娘】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 2】 

審判 者の 盾 

マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1】 

スチール シールド 

一般 敵 【一般 兵 （スピア）】 マップ 上 【ストーン ファング 坑道 1】 

ス トーム ルーラー 

マップ 上 【嵐の 祭祀 場 3】 

スパイク シールド 

一般 敵 【一般 兵 (剣)】 マッ ブ上 【ボー レ タリ ア 王城 2】 

ソウル ブランド 

指定 敵 【なり そこないの オーラン ト】 

ダガー 

販売 【楔の 神殿】 マッ プ上 【嵐の 祭祀 場 2、 ストーン ファン グ 坑道 2】 

月明かりの 大剣 

マップ 上 【腐れ 谷 2】 

つらぬきの 剣 

指定 敵 【つらぬき の 騎士 メ タス】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 3】 

つるはし 

販売 【ス トーン ファング 坑道 1,2】一 般敵 【ウ ロコ 穴 掘り （ピッケル）、 ウ ロコ 穴 掘り （ピッケル） の 黒 ファン トム】 マ 
ップ上 【ス トーン ファング 坑道 1】 

デ モン ブランド 

P ベン ト 【古き 王 ドラン】 

塔の 盾 

指定 敵 【塔の 騎士 アルフレッド】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 2】 

ドーザ ー アクス 

ィベント 【DS 強化】 

奴 隸の盾 

販売 【ボー レ タリ ア 王城 1 -2-3] 一般 敵 【奴隸 兵、 奴隸兵 （炎 剣）、 奴隸兵 (剣) の黒フ ァン トム】 マッ プ上 【ボーレ タ 
リア 王城 3】 

肉 斬り 包丁 

イベント 【DS 強化】 

ねじくれた レイピア 

一般 敵 【ガーゴイル (剣）】 

パスタ ー ドソー ド 

-般敵 【ウ ロコ 穴 掘り （大 剣）】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 1 】 

ノ （ッ クラー 

販売 【塔の ラト リア 1】 

八" ト ル アクス 

販売 【楔の 神殿】 マップ 上 【ス トー ン ファング 坑道 1( ※叩き潰す バトル アクス +1>】 

パリン グダ ガー 

指定 敵 【メフィストフェレス】 マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

八 ル パー ド 

販売 【腐れ 谷 1 ，2】 一般 敵 【一般 兵 (ハルバー ド)】 

ヒーター シー J レ ド 

販売 【楔の 神殿】 マップ 上 【ストーン ファン グ 坑道 2 (※遮光の ヒーター シール ド +2>】 

蟇 目 矢 

販売 【嵐の 祭祀 場 2】 一般 敵 【白 骸骨 （弓）】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 2  •  3】 

ファイア ア □一 

販売 【嵐の 祭祀 場 2】 

フ アル シオン 

販売 【嵐の 祭祀 場 1 】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1 ( ※欠 月の ファ ル シオン +1 )】 

複合 ショー ト ボウ 

一般 敵 【白 骸骨 （弓）、 白 骸骨 （弓） の黒フ ァン トム】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 2】 

複合 ロング ポウ 

一般 敵 【白 骸骨 （弓）】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1 】 

柴染 の大盾 

販売 【ボー レ タリ ア 王城 3】 指定 敵 【双 剣の ビ ヨール】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 1 】 （ビ ヨールの イベント をす ベて クリ ア ー 後） 

フライ トア □一 

販売 【嵐の 祭祀 場 2】 マッ プ上 【嵐の 祭祀 場 1 】 

ブラインド 

指定 敵 【セレンの 黒 ファン トム】 

ブラック ポル ト 

販売 【塔の ラ ト リア 1 】 一般 敵 【ガー ゴイル （ボウ ガン）】 マッ プ上 【塔の ラ ト リア 1 】 

ブラム ド 

指定 敵 【ガル •ヴィン ランドの 黒 ファン トム】 

フランべ ルジェ 

一般 敵 【隠密】 マップ 上 【塔の ラト リア 2】 

ブルー ブラッド ソード 

ィベント 【DS 強化】 

ブロード ソード 

販売 【ボーレ タリア 王城 2-3】 

兵卒の 盾 

販売 [ボーレ タリ ア 王城 1-2-3] 一般 敵 【一般 兵 (剣）、 一般 兵 （スピア）】 

へヴィ アロー 

販売 【パッチ】 マッ ブ上 【ボー レ タリ ア 王城 2】 

へ ヴィク □ス ポウ 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

へヴィ ポル ト 

販売 【パッチ、 ボー レ タリ ア 王城 3】 一般敵 【一般 兵 ( クロス ボウ)】 

ポル ト 

販売 【楔の 神殿、 ボーレ タリア 王城 2,3】一 般敵 【一般 兵 (クロス ボウ〉】 

ミル ド •八ン マー 

一般 敵 【ウ ロコ 穴 掘り （ハンマー）】 マップ 上 【腐れ 谷 2】 

メイス 

販売 【腐れ 谷 1】 

メイル •ブレイ カー 

一般 敵 【奴隸 兵、 奴隸兵 （炎 剣）、 奴隸兵 (剣） の 黒 ファントム】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 1】 

モーニング スター 

一般 敵 【大 腐敗 人、 大 腐敗 人の 黒 ファン トム】 マップ 上 【腐れ 谷 1】 

モー リオン ブレード 

イベント 【DS 強化】 
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正式 名称 

入手 経路 

溶岩 弓 

イベント 【DS 強化】 

妖刀 「誠」 

マップ 上 【嵐の 祭祀 場 2】 

ライ ト クロス ボウ 

販売 【ボー レ タリ ア 王城 1 .2.3】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 1 】 

竜骨 砕き 

マップ 上 【ス トーン ファング 坑道 3】 

燐光の ポール 

指定 敵 【ライデルの 黒 フアン トム】 

ルー ン シールド 

指定 敵 【オス ト ラヴ ァの黒 ファントム】 マップ 上 【塔の ラ ト リア 2】 

ルー ン ソード 

指定 敵 【オス トラ ヴァの 黒 ファントム】 マップ 上 【塔の ラ ト リア 2】 

レイピア 

販売 【塔の ラト リア 1】 マップ 上 【塔の ラト リア 1( ※水銀の レイピア +1>】 

レザー シールド 

販売 【嵐の 祭祀 場 1-2】 

ロング ソード 

販売 【ボーレ タリア 王城 1 •  2  •  3】 マップ 上 【ストーン ファン グ 坑道 2( ※竜の ロング ソード +1 )】 

ロング ボウ 

販売 【嵐の 祭祀 場 1-2】 

防具  Protector 

正式 名称 

入手 経路 

暗 銀の 兜 

指定 敵 【暗 銀の 騎士、 ガル •ヴィン ランド】 

暗 銀の 足 甲 

指定 敵 【暗 銀の 騎士、 ガル •ヴィン ランド】 

暗 銀の 手 甲 

指定 敵 【暗 銀の 騎士、 ガル •ヴィ ン ランド】 

暗 銀の 鎧 

指定 敵 【暗 銀の 騎士、 ガル •ヴィン ランド】 

暗殺者の 覆い 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

黄 衣の 頭 冠 

イベント 【翁 特別 召喚 (※黄 衣の 翁に 召喚され、 相手 PC を 倒す と 一定 確率で 入手)】 

金 仮面 

指定 敵 【メフィストフェレス】 マップ 上 【塔の ラト リア 2】 

銀の 腕輪 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

銀の コ □ネッ ト 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

グルームアー マー 

指定 敵 【沈黙の 長、 ユル ト】 

グルーム ガン ト レッ ト 

指定 敵 【沈黙の 長、 ユル ト】 

グルーム ヘルム 

指定 敵 【沈黙の 長、 ユル ト】 

グルーム レギンス 

指定 敵 【沈黙の 長、 ユル ト】 

公使の 帽子 

指定 敵 【王の 公使】 

コー トオプ プレー ト 

販売 【ボーレ タリア 王城 1-2-3】 

三角帽 子 

指定 敵 【魔女 ュー リア】 マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

聖者の グローブ 

指定 敵 【聖者 ウルべ イン】 マップ 上 【腐れ 谷 1】 

聖者の ブーツ 

指定 敵 【聖者 ウルべ イン】 マップ 上 【腐れ 谷 1】 

聖者の □ーブ 

指定 敵 【聖者 ウルべ イン】 マップ 上 【腐れ 谷 1】 

チェイン グローブ 

販売 【腐れ 谷 1-2】 

チェイン ヘルム 

販売 【腐れ 谷 1-2】 

チェイン メイル 

販売 【腐れ 谷 1-2】 

八 ー ド レザー ブーツ 

販売 【腐れ 谷 1-2】 

バイン デイ ッドグ □ー ブ 

指定 敵 【断罪 者 ミラ ル ダ】 

パイン デ イッ ドク □ス 

指定 敵 【断罪 者 ミラ ル ダ】 

パイン デ イッ ド ブーツ 

指定 敵 【断罪 者 ミラ ル ダ】 

秘匿 者の 長靴 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

秘匿 者の 手袋 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

秘匿 者の 服 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

貧 金の 兜 

指定 敵 【大 ナメ クジ 、セレン •ヴィン ランド】 

貧 金の 足 甲 

指定 敵 【大 ナメ クジ、 セレン •ヴィン ランド】 

貧 金の 手 甲 

指定 敵 【大 ナメ クジ 、セレン. ヴィン ランド】 

貧 金の 鎧 

指定 敵 【大 ナメ クジ、 セレン •ヴィン ランド】 

柴染の 兜 

販売 【ボーレ タリア 王城 3】 指定 敵 【双 剣の ビ ヨール】 （ビ ヨールの イベントを すべて クリアー後） 

柴染の 足 甲 

販売 【ボーレ タリア 王城 3】 指定 敵 【双 剣の ビ ヨール】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 1】（ ビ ヨールの イベントを すべて クリア ー 後） 

柴染の 手 甲 

販売 【ボー レ タリ ア 王城 3】 指定 敵 【双 剣の ビ ヨール】 （ ビ ヨールの イベント をす ベて クリアー 後） 

柴染の 鎧 

販売 【ボーレ タリ ア 王城 3】 指定 敵 【双 剣の ビ ヨール】 （ビ ヨールの イベントを すべて クリア ー 後） 

ブラック グ □—ブ 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

ブラック ブーツ 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

ブラック レザー 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

フ リュー テツ ド アーマー 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

フ リュー テッ ドガン ト レッ ト 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

フ リュー テッド ヘルム 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

フ リュー テッド レギンス 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 
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正式 名称 

入手 経路 

古き 王の 仮面 

指定 敵 【古き 王 ドラン】 

古き 王の 足 甲 

指定 敵 【古き 王 ドラン】 

古き 王の 手 甲 

指定 敵 【古き 王 ドラン】 

古き 王の 胸当て 

指定 敵 【古き 王 ドラン】 

プレー ト ガン ト レッ ト 

販売 【ボーレ タリア 王城 1 *2,3】 

プレー ト ヘルム 

販売 【ボーレ タリア 王城 1,2-3】 

プレー ト レギンス 

販売 【ボーレ タリア 王城 1.2-3】 

ぼろ布の ブーツ 

指定 敵 【魔女 ユ ーリ ア】 マップ 上 【ボーレ タリ ア 王城 1 】 

ぼろ布の ローブ 

指定 敵 【魔女 ユー リア】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 1 】 

ぼろ布の 腕 帯 

指定 敵 【魔女 ユー リア】 マップ 上 【ボーレ タリ ア 王城 1 】 

呪い 師の 足袋 

指定 敵 【腐敗 人 (qs 術 師)】 

呪い 師の 着衣 

指定 敵 【腐敗 人 (呪術 師〉】 

呪い 師の腕 帯 

指定 敵 【腐敗 人 (呪術 師)】 

魔術師の 短靴 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

魔術師の 手袋 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

魔術師の 服 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

S ルドの 鱗 鎧 

販売 【腐れ 谷 2】 

ミル ドの 兜 

販売 【腐れ 谷 2】 

ミル ドの 足 甲 

販売 【腐れ 谷 2】 

ミル ドの 手 甲 

販売 【腐れ 谷 2】 

目 だし 頭巾 

指定 敵 【断罪 者 ミラ ル ダ】 

レ ザーアーマー 

販売 【嵐の 祭祀 場 1-2】 

レザー キャップ 

販売 【嵐の 祭祀 場 1-2】 

レザー グローブ 

販売 【嵐の 祭祀 場 1-2】 

レザー プー ヅ 

販売 【嵐の 祭祀 場 1-2】 

老 賢者の グローブ 

指定 敵 【「拓 くもの」 賢者 フ レーキ】 マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

老 賢者の ブーツ 

指定 敵 【「拓 くもの」 賢者 フ レーキ】 マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

老 賢者の フード 

指定 敵 【「 拓 くもの」 賢者 フ レーキ】 マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

老 賢者の ローブ 

指定 敵 【「 拓く もの」 賢者 フ レーキ】 マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

指輪 Bing 

正式 名称 

入手 経路 

仇の 指輪 

イ ベン ト 【メフィストフェレス】 

傷に 耐える 者の 指輪 

イベント 【ハイエナの パッチ】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 2】 

敬虔な 祈りの 指輪 

指定 敵 【聖者 ウルべ イン、 セレン •ヴィン ランド】 イベント 【セレン •ヴィン ランド、 麿の 娘】 

強欲の 指輪 

販売 【塔の ラ ト リア 1】 マップ 上 【塔の ラト リア 2】 

剛力の 指輪 

指定 敵 【大 袋の トマス】 イベント 【大 袋の トマス】 

再生 者の 指輪 

ィベント 【鷹の 娘】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1、 腐れ 谷 2】 

しがみつく 者の 指輪 

マップ 上 【ボーレ タリア 王城 1】 

真摯な 祈りの 指輪 

指定 敵 【乙女 アス トラ ェア】 

鋭い 窮鼠の 指輪 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

大力の 指輪 

指定 敵 【双 剣の ビ ヨール】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 1 】 

戦い 続ける 者の 指輪 

指定 敵 【古き 王 ドラン】 

達人の 指輪 

指定 敵 【断罪 者 ミラ ル ダ】 マップ 上 【ストーン ファン グ 坑道 3】 

毒に 耐える 者の 指輪 

マップ 上 【ボーレ タリア 王城 1、 ス トーン ファング 坑道 1】 

友の 指輪 

イベント 【要人】 

憎まれる 者の 指輪 

指定 敵 【メ フィス ト フェ レス】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 3】 

鈍い 窮鼠の 指輪 

指定 敵 【ラィデル 卿】 ィベント 【ライデル 卿】 

盗人の 指輪 

指定 敵 【ハィェナの パッチ】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 1 、 腐れ 谷 2】 

猫の 指輪 

販売 【ハィェナの パッチ】 マッ プ上 【腐れ 谷 2】 

墓 荒しの 指輪 

指定 敵 【発掘 者 ブラ ィジ】 マッ プ上 【嵐の 祭祀 場 1 】 

炎に 耐える 者の 指輪 

イ ベン ト 【ハイ エナの パッチ】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 1 】 

魔法 銳 性の 指輪 

指定 敵 【「拓 く もの」 賢者 フ レーキ】 マップ 上 【塔の ラ ト リア 

魔法 天性の 指輪 

指定 敵 【魔女 ユー リア】 マッ プ上 【ボー レ タリ ァ 王城 31 

魔法 鈍 性の 指輪 

ィベント 【腹の 娘】 マップ 上 【腐れ 谷 1】 

病に 耐える 者の 指輪 

マップ 上 【ストーン ファング 坑道 2、 塔の ラ ト リア 2】 

よい 香りの 指輪 

販売 【ハィェナの パッチ】 ィベント 【鹰の 娘】 マップ 上 【塔の ラト リア 2】 

浪人の 指輪 

指定 敵 【放浪者 スキル ヴィ ル】 マッ プ上 【嵐の 祭祀 場 2】 
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正式 名称 

入手 経路 

薄雲 石の 欠片 

販売 【嵐の 祭祀 場 1-2] 一般 敵 【嵐の 獣】 マッ プ上 【嵐の 祭祀 場 1 】 

薄雲 石の 塊 

一般 敵 【嵐の 獣】 マッ ブ上 【嵐の 祭祀 場 3】 

銳 石の 大きな 欠片 

販売 【ストーン ファン グ 坑道 2】 一般 敵 【ボーレ タリ ア 王城 結晶 ト カゲ、 ストーン ファン グ 坑道 結晶 ト カゲ、 はぐれ ファ ランクス、 
ウ ロコ 穴 掘り （袋)、 ウ ロコ 穴 掘り （ピッケル)、 ウ ロコ 穴 掘り （ピッケル) の 黒 ファントム】、 マップ 上 【ストーン ファング 坑道 1.2】 

銳 石の 欠片 

販売 【ス トーン ファング 坑道 1,2】一 般敵 【ボーレ タリア 王城 結晶 ト カゲ、 ス トーン ファング 坑道 結晶 ト カゲ、 はぐれ フ 
ァラン クス、 ウ ロコ 穴 掘り （袋)、 ウ ロコ 穴 掘り （ピッケル)、 ウ ロコ 穴 掘り （ピッケル） の 黒 ファントム】 マップ 上 【楔の 
神殿までの 旅 3、 ボーレ タリア 王城 1、 ストーン ファング 坑道 2】 

銳 石の 塊 

一般 敵 【ボーレ タリァ 王城 結晶 ト カゲ、 ストーン ファング 坑道 結晶 ト カゲ、 ウ ロコ 穴 掘り （袋)、 ウ ロコ 穴 掘り （ピ ッケ 
ル）】 マップ 上 【ストーン ファング 坑道 1-2】 

蜘蛛 糸 鋼の 欠片 

一般 敵 【ス トー ン ファング 坑道 結晶 ト カゲ、 ウ ロコ 穴 掘り （素手)】 マップ 上 【ス トーン ファング 坑道 1】 

蜘蛛 糸 鋼の 塊 

一般 敵 【ス トー ン ファン グ 坑道 結晶 ト カゲ、 ウ ロコ 穴 掘り （素手)】 マップ 上 【スト ーン ファング 坑道 1 】 

月光 石の 欠片 

販売 【塔の ラト リア 1】 一般 敵 【塔の ラト リァ 結晶 ト カゲ、 虜囚】 マップ 上 【塔の ラト リア 1-2】 

月光 石の 塊 

指定 敵 【ラ ト リアの 黒 ファン トム】一 般敵 【塔の ラト リア 結晶 ト カゲ、 虜囚】 マップ 上 【塔の ラト リア 2】 

硬 石の 大きな 欠片 

販売 【ストーン ファン グ 坑道 2】 一般 敵 【ボー レ タリ ア 王城 結晶 ト カゲ、 ストーン ファン グ 坑道 結晶 ト カゲ、 は ぐれ ファラ 
ン クス、 ウ ロコ 穴 掘り （袋)、 ウ ロコ 穴 掘り （剣）、 ウ ロコ 穴 掘り （大 剣)】 マップ 上 【ストーン ファング 坑道 1-2】 

硬 石の 欠片 

販売 【ストーン ファン グ 坑道 1 】 一般 敵 【ボー レ タリ ア 王城 結晶 ト カゲ、 ストーン ファン グ 坑道 結晶 ト カゲ、 は ぐれ フ ァラン 
クス、 ウ ロコ 穴 掘り （袋)、 ウ ロコ 穴 掘り （剣)、 ウ ロコ 穴 掘り （大 剣)】 販売 【ストーン ファング 坑道 2】 マップ 上 【模の 神殿 ま 
での 旅 3、 ボーレ タリア 王城 1、 ストーン ファング 坑道 2】 

硬 石の 塊 

一般 敵 【ボーレ タリァ 王城 結晶 ト カゲ、 ストーン ファング 坑道 結晶 ト カゲ、 ウ ロコ 穴 掘り （袋）、 ウ ロコ 穴 掘り （大 剣）】 
マップ 上 【ストーン ファング 坑道 1-2】 

純粋な 薄雲 石 

指定 敵 【嵐の 王】 一般 敵 【嵐の 獣】 

純粋な 銳石 

—般敵 【ボーレ タリ ア 王城 結晶 ト カゲ、 ストーン ファン グ 坑道 結晶 ト カゲ】 マップ 上 【ストーン ファン グ 坑道 2】 

純粋な 蜘蛛 糸 鋼 

指定 敵 【タカ アシ 鎧 蜘蛛】 一般 敵 【ストーン ファン グ 坑道 結晶 ト カゲ】 

純粋な 月光 石 

一般 敵 【塔の ラ ト リア 結晶 ト カゲ】 

純粋な 硬 石 

一般 敵 【ボーレ タリ ア 王城 結晶 ト カゲ、 ストーン ファン グ 坑道 結晶 ト カゲ】 マップ 上 【ストーン ファン グ 坑道 2】 

純粋な 水銀 石 

一般 敵 【人面 ムカ デ、 人面 ムカ デの 黒 ファン トム】 マップ 上 【腐れ 谷 3】 

純粋な 髄石 

一般 敵 【大血 ダニ】 マッ プ上 【腐れ 谷 3】 

純粋な 吸いつ き 石 

一般 敵 【大 ナメ クジ、 光ナメ クジ】 マップ 上 【腐れ 谷 2-3】 

純粋な 月影 石 

一般 敵 【嵐の 祭祀 場 結晶 ト カゲ】 

純粋な にび 石 

-般敵 【岩石 ミ ミズ】 イベント 【スキル ヴィ ル】 

純粋な 微光 石 

—般敵 【腐れ 谷 結晶 ト カゲ、 腐敗 人 (卩 兄 術 師)】 イベント 【神の 信徒 3】 

純粋な みなぎ 石 

一般 敵 【ス トーン ファン グ 坑道 結晶 ト カゲ】 イ ベント 【ボー レ タリアの オ スト ラヴ ァ】 

純粋な 刃 石 

一般 敵 【黒 骸骨、 黒 骸骨の 黒 ファントム】 

純粋な 竜 石 

指定 敵 【竜の 神】一 般敵 【大 クマ ムシ】 マップ 上 【ストーン ファング 坑道 2】 

水銀 石の 欠片 

一般 敵 【人面 ムカ デ、 人面 ムカデ (子供)、 虜囚 (刺 剣)、 虜囚 (槍)、 人面 ムカ デの 黒 ファントム】 マップ 上 【塔の ラト リア 1 2】 

水銀 石の 塊 

—般敵 【人面 ムカ デ、 人面 ムカデ (子供)、 人面 ムカ デの 黒 ファントム】 マップ 上 【塔の ラト リア 1-2】 

髄 石の 欠片 

一般 敵 【大血 ダニ、 大 蚊】 

髓 石の 塊 

一般 敵 【大血 ダニ、 大 蚊】 

吸いつ き 石の 欠片 

一般 敵 【大 ナメ クジ、 光ナメ クジ】 マッ プ上 【腐れ 谷 1 •  2】 

吸いつ き 石の 塊 

一般 敵 【大 ナメ クジ、 光ナメ クジ】 マップ 上 【腐れ 谷 2】 

月影 石の 欠片 

販売 【嵐の 祭祀 場 2】 般敵 【嵐の 祭祀 場 結晶 ト カゲ、 影の 召喚 者】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 2】 

月影 石の 塊 

指定 敵 【祭祀 場の 黒 ファン トム】 一般 敵 【嵐の 祭祀 場 結晶 ト カゲ、 影の 召喚 者】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 2】 

にび 石の 欠片 

—般敵 【岩石 ミ ミズ、 ウ ロコ 穴 掘り （ハン マー）】 マップ 上 【ストーン ファング 坑道 2】 

にび 石の 塊 

一般 敵 【岩石 ミ ミズ】 マップ 上 【ストーン ファング 坑道 2】 

微光 石の 欠片 

販売 【腐れ 谷 2】 一般 敵 【腐れ 谷 結晶 ト カゲ、 腐敗 人 (P 兄 術 師)】 マップ 上 【腐れ 谷 1-2】 

微光 石の 塊 

指定 敵 【腐れ 谷の 鬼女】一 般敵 【腐れ 谷 結晶 ト カゲ、 腐敗 人 (呪術 師)】 マップ 上 【腐れ 谷 2】 

みなぎ 石の 欠片 

販売 【ストーン ファング 坑道 2】_ 般敵 【ストーン ファング 坑道 結晶 ト カゲ、 ウ ロコ 穴 掘り （袋)、 隠密】 マップ 上 【ストー 
ン ファング 坑道 1.2】 

みなぎ 石の 塊 

指定 敵 【坑道の 黒 ファン トム 2】 一般 敵 【ス トーン ファング 坑道 結晶 ト カゲ、 ウ ロコ 穴 掘り （袋)、 隠密】 マップ 上 【ストー 
ン ファング 坑道 2】 

刃 石の 欠片 

一般 敵 【白 骸骨、 金 骸骨、 黒 骸骨、 白 骸骨の 黒 ファントム、 金 骸骨の 黒 ファントム、 黒 骸骨の 黒 ファントム】 

刃 石の 塊 

—般敵 【白 骸骨、 金 骸骨、 黒 骸骨、 金 骸骨の 黒 ファントム、 黒 骸骨の 黒 ファントム】 

溶 石の 欠片 

—般敵 【マグマ ヤ モリ】 マップ 上 【ス トーン ファング 坑道 1】 

竜 石の 欠片 

販売 【ストーン ファング 坑道 2】一 般敵 【大 クマ ムシ、 中 クマ ムシ、 小 クマ ムシ、 羽 クマ ムシ、 小 クマ ムシの 黒 ファント 
ム】 マップ 上 【ス トーン ファング 坑道 1.2】 

竜 石の 塊 

指定 敵 【坑道の 黒 ファン トム 1】一 般敵 【大 クマ ムシ'  中 クマ ムシ】 マップ 上 【ス トーン ファング 坑道 2】 

消費 アイテム 


正式 名称 

入手 経路 

青い 瞳の 石 

イベント 【黒衣の 火 防 女】 

赤い 瞳の 石 

イベント 【デー モン エンド】 

暗 月 草 

販売 【ハイエナの パッチ、 腐れ 谷 2】 一般敵 【腐敗 人 (杭 ) 、腐敗 人 （槍）、 腐敗 人 (呪術 師)、 腐敗 人 (毒の 杭)、 腐敗 人 (杭 > の 黒 
ファン トム、 腐敗 人 (搶) の 黒 ファントム】 イベント 【ボーレ タリアの オス ト ラヴ ァ 、セレン •ヴィン ランド）、 麿の 娘】 マッ 
プ上 【塔の ラト リア 2、 腐れ 谷 2】 

エドの 砥石 

販売 【樸の 神殿、 ストー ン ファング 坑道 1.2】一 般敵 【騎士  (剣）、 騎士  (剣) の 黒 ファントム】 マップ 上 【ストーン ファング 坑道 1】 

隠密の 投擲 短刀 

-般敵 【隠密 】 マップ 上 【塔の ラト リア 1 】 

火炎 壷 

販売 【ボー レ タリ ア 王城 1-2-3] 一般 敵 【一般 兵 （剣）】 マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 1 】 

要石の 欠片 

販売 【ハ イエ ナの パッチ】 一般敵 【疫病 ネ ズ ミ】 イベント 【魔の 娘 】 マップ 上 【ボーレ タリ ア 王城 1 、 塔の ラト リア 2 】 

募 掃の ロー  トス 

販売 【塔の ラ ト リア 1、 腐れ 谷 1,2】一 般敵 【虜囚、 白濁 ク ラゲ】 マップ 上 【腐れ 谷 1 2-3】 

貴族の □一  トス 

販売 【塔の ラ ト リア 1、 腐れ 谷 1-2】一 般敵 【虜囚、 腐敗 人 (毒の 杭)、 白濁 ク ラゲ】 マップ 上 【ボーレ タリァ 王城 2、 腐れ 谷 1-2】 

楔の 縛 環 

イベント 【楔の 神殿】 

ク ナイ 

販売 【嵐の 祭祀 場 2 】 マッ プ上 【嵐の 祭祀 場 2 】 

黒い 瞳の 石 

指定 敵 【祭祀 場の 黒 ファン トム、 ラト リアの 黒 ファン トム、 腐れ 谷の 鬼女、 坑道の 黒 ファン トム 1、 坑道の 黒 ファン トム 2】 

黒松 脂 

販売 【腐れ 谷 1 2】 一般 敵 【腐敗 人 （槍） 、腐敗 人 （槍） の黒フ ァン トム】 マップ 上 【腐れ 谷 2】 

高名な 戦士の ソウル 

マッ プ上 【楔の 神殿 ま での 旅、 楔の 神殿、 ボーレ タリア 王城 1 •  2、 塔の ラ ト リア 1 •  2 •  3、 ストー ン ファン グ 坑道 1 】 

高名な 勇者の ソウル 

マップ 上 【ボーレ タリア 王城 2、 嵐の 祭祀 場 1、 塔の ラト リア 1.2、 腐れ 谷 1、 ストー ン ファング 坑道 1-2】 

白い 瞳の 石 

イベント 【黒衣の 火 防 女】 

白く ベた つくな にか 

販売 【ハイェナの バッチ、 嵐の 祭祀 場 1-2】 一般 敵 【光 ナメ クジ】 イベント 【鹰の 娘】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 2、 ストーン ファ 
ング 坑道 1】 

新月 草 

販売 【ハイエナの パッチ】一 般敵 【騎士 （剣）、 騎士  (クレイ モア)、 騎士 （槍）、 隠密、 王の 公使、 騎士  (剣) の 黒 ファントム、 
騎士 （クレイ モア) の 黒 ファン トム、 王の 公使の 黒 ファン トム】 イベント 【鹰の 娘】 マップ 上 【楔の 神殿、 ボーレ タリア 王 
城 3、 嵐の 祭祀 場 3、 ス トーン ファング 坑道 3】 

新鮮な 香料 

販売 【楔の 神殿、 ハイエナの パッ チ、 嵐の 祭祀 場 1 •  2、 塔の ラト リア 1 】 一般 敵 【蜎 獄吏、 蛸 獄吏の 黒 ファントム】 マップ 上 
【塔の ラト リア 1.2】 

真鍮の 遠眼鏡 

イベント 【ボーレ タリアの オス ト ラヴ ァ】 

スロー イング ナイフ 

販売 【ボーレ タリア 王城 3 】 一般 敵 【騎士 （剣）、 騎士  (剣  >  の 黒 ファントム】 マップ 上 【ボーレ タリ ア 王城 2 】 

ソウルの 名残 

販売 【嵐の 祭祀 場 1 _2】一 般敵 【白 骸骨、 白 骸骨 (弓 ) 、金 骸骨、 黒 骸骨、 白 骸骨の 黒フ ァン トム、 白 骸骨 (弓 ) の黒フ ァン トム、 
金 骸骨の 黒 ファント ム 、黒 骸骨の 黒フ ァン トム】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1-2] 

伝承の 戦士の ソウル 

指定 敵 【心 折れた 戦士】 イベント 【心 折れた 戦士】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1,2、 腐れ 谷 1,2、 塔の ラト リア 1、 ス トーン ファ 
ン グ 坑道 2、 ボーレ タリア 王城 3‘ 4、 塔の ラ ト リア 2、 ストーン ファン グ 坑道 2、 楔の 神殿】 

伝承の 勇者の ソウル 

イベント 【魔の 娘】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 2.3、 嵐の 祭祀 場 1.3、 塔の ラト リア 2、 腐れ 谷 2、 ストー ン ファング 坑道 2】 

伝説の 戦士の ソウル 

マップ 上 【ボー レ タリア 王城 3,4、 嵐の 祭祀 場 2、 塔の ラト リア 3、 腐れ 谷 2、 ス トーン ファング 坑道 3】 

伝説の 勇者の ソウル 

マップ 上 【ボーレ タリア 王城 4、 腐れ 谷 2-3】 

名 も 無き 戦士の ソウル 

一般 敵 【ガーゴイル （剣 ） 、ガーゴイル （弓）】 マッ ブ上 【楔の 神殿 ま での 旅、 ボーレ タリ ア 王城 1 .2、 嵐の 祭祀 場 2、 塔の ラ 
ト リア 1、 ス トーン ファング 坑道 1】 

名 も 無き 勇者の ソウル 

-般敵 【ガーゴイル （剣）、 ガーゴイル （弓）】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 1 . 2  •  3、 嵐の 祭祀 場 1、 塔の ラト リア 1、 腐れ 谷 
1-2、 ス トーン ファング 坑道 1,2】 

後月 草 

販売 【ハイエナの パッチ、 ボーレ タリア 王城 2-3、 嵐の 祭祀 場 1.2、 腐れ 谷 1-2】一 般敵 【一般 兵 (剣）、一 般兵 (クロス ボウ)、 
一般 兵 (アクス）、 一般 兵 (ハルバ ー ド)、 騎士 （剣）、 騎士 （クレイ モア）、、 騎士 （剣） の 黒 ファン トム、、 騎士 （クレイ モア） 

の 黒 ファントム、 腐敗 人 (杭）】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 1_2,3、 嵐の 祭祀 場 1、 腐れ 谷 2】 

傻い 瞳の 石 

販売 【ハイエナの バッチ、 腐れ 谷 1.2】 指定 敵 【祭祀 場の 黒 ファン トム、 ラト リァの 黒 ファン トム、 腐れ 谷の 鬼女、 坑道の 
黒 ファントム 1 、坑道の 黒 ファン トム 2】 一 般敵 【腐敗 人 (杭)、 腐敗 人 (毒の 杭)、 大 腐敗 人、 不浄の 者、 腐敗 人 (杭) の 黒 ファ 
ン トム、 大 腐敗 人の 黒 ファントム】 イベント 【神の 信徒 3、 メフィストフェレス、 鹰の 娘】 マップ 上 【模の 神殿、 ボーレ タ 
リア 王城 2_3_4、 嵐の 祭祀 場 1‘2*3、 塔の ラト リア 1_2、 腐れ 谷 1_2,3、 ス トーン ファング 坑道 1 ‘2,3】 

半月 草 

販売 【ハイエナの バッチ、 ボーレ タリア 王城 1 -2,3、 嵐の 祭祀 場 1-2】 一般 敵 【一般 兵 (スピア)、一 般兵 (アクス)、一 般兵 (ハ 
ルバード)、 騎士 （剣）、 騎士  (クレイ モア)、 騎士  (剣) の 黒 ファン トム、 騎士 （クレイ モア) の 黒 ファン トム】 マップ 上 【模の 
神殿 ま での 旅、 ボー レ タリ ア 王城 1-2-3. 嵐の 祭祀 場 1*2、 ストーン ファン グ 坑道 1 】 

古びた 香料 

販売 【塔の ラト リア 1 】 一般 敵 【蛸 獄吏、 腐敗 人 (呪術 師) 、蛸 獄吏の 黒 ファン トム】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 1、 塔の ラ 
トリ ァ 1.2】 

兵士の ロー  トス 

販売 【ボーレ タリア 王城 1 •  2 •  3 】 一般 敵 【一般 兵 (クロス ボウ）、 一般 兵 (スピア)、 白濁 ク ラゲ】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1 】 

松脂 

販売 【ボー レ タリ ア 王城 2 3】 一 般敵 【奴隸 兵 （炎 剣 ） 】 マップ 上 【ボー レ タリ ア 王城 1 】 

満月 草 

販売 【ハイエナの パッチ、 ボーレ タリア 王城 3、 塔の ラト リア 1、 腐れ 谷 1.2】一 般敵 【一般 兵 (クロス ボウ)、一 般兵 (スピア)、 
—般兵 (アクス) 、一般 兵 (ハルバード)、 騎士 (剣）、 騎士 (クレイ モア)、 騎士 （スピア）、 王の 公使、 騎士 (剣) の 黒 ファン トム、 
騎士 （クレイ モア) の 黒 ファントム】 イベント 【腹の 娘】 マップ 上 【楔の 神殿までの 旅、 ボーレ タリア 王城 1-2.3、 嵐の 祭 
祀場 1_2、 塔の ラト リア 2、 腐れ 谷 1、 ス トーン ファング 坑道 2】 

正式 名称 

入手 経路 

三日月 草 

販売 【楔の 神殿、 ボーレ タリア 王城 1 •  2  •  3、 ストーン ファン グ 坑道 1,2】 一般敵 【奴隸 兵、 奴隸兵 (炎 剣）、 一般 兵 (剣）、 
一般 兵 (クロス ボウ）、一 般兵 (アクス)、一 般兵 (ハル バード)、 腐敗 人 (杭)、 腐敗 人 （槍）、 奴隸兵 (剣) の 黒 ファントム、 
腐敗 人 (杭) の黒フ ァン ト ム 、腐敗 人 (槍  >  の 黒フ ァン トム】 マップ 上 【楔の 神殿 ま での 旅、 ボー レ タリ ア 王城 1 _2、 嵐 
の 祭祀 場 レ2、 腐れ 谷 1*2、 ストーン ファング 坑道 1】 

道標の 輝石 

販売 【塔の ラ ト リア 1】 マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1、 塔の ラト リア 1,2、 ストーン ファング 坑道 2】 

アイテム Uem 

正式 名称 

入手 経路 

嵐の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【嵐の 王】 

色の 無い デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【原生 デーモン】 イベント 【メ フィス トフ I レス、 鹰の 娘】 マップ 上 【ボーレ タリア 王城 1】 

ヴィン ランドの 紋章 

指定 敵 【ガル •ヴィン ランドの 黒 フアン トム】 

蠢く デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【ヒル 溜り】 

大きな 炎の 鱗の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【王の 飛竜 •雌】 

黄色の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【黄 衣の 翁】 

偽 王の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【老王 オーラン ト】 

希望の 牢、 1 階の 鍵 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

希望の 牢、 1 階 牢獄の 鍵 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

希望の 牢、 2 階 西 牢獄の 鍵 

マップ 上 【塔の ラト リア 2】 

希望の 牢、 2 階の 鍵 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

希望の 牢、 2 階 東 牢獄の 鍵 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

希望の 牢、 3 階の 鍵 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

希望の 牢、 3 階 牢獄の 鍵 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

希望の 牢、 4 階の 鍵 

マップ 上 【塔の ラ ト リア 1】 

希望の 牢、 4 階 牢獄の 鍵 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

希望の 牢 、王の 公使の 鍵 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

希望の 牢 、特別 牢の鍵 

マップ 上 【塔の ラト リア 1】 

銀の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【つらぬきの 騎士】 

獣の デモ ンズ ソウル 

イベント 【デー モン エンド】 

硬質の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【タカ アシ鎧 蜘蛛】 

混成の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【マン イー ター】 

純血の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【乙女 アス トラ エア】 

赤熱の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【炎に 潜む もの】 

ソウルの 輝石 

イベント 【初期 装備】 

小さな 炎の 鱗の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【王の 飛竜 •雄】 

血の ついた 鉄の 鍵 

指定 敵 【王の 公使】 

鉄の 鍵束 

指定 敵 【王の 公使】 

鉄の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【塔の 騎士】 

鉛の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【ファ ランクス (本体)】 

人形の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【愚か者の 偶像】 

灰色の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【拡散の 先兵】 

ヒスイの 髪飾り 

マッ プ上 【ボー レ タリ ア 王城 1 】 

肥大した デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【審判 者】 

火 防 女の デモ ンズ ソウル 

イベント 〖要人 エンド】 

蝕まれた デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【不潔な 巨像】 

勇士の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【古い 勇士】 

竜の デモ ンズ ソウル 

指定 敵 【竜の 神】 

緑 銅の 鍵 

マップ 上 【嵐の 祭祀 場 1】 

霊廟の 鍵 

指定 敵 【ボー レ タリ ア のオス ト ラヴ ァ】 イベント 【ボー レ タリ ア のオス ト ラヴ ア】 
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アイテム 逆 引き 


卜 n フイ‘ 

； T  r  o  p'li  y  L  i  V 


ゲームの 進行と 制覇を 示す ト ロ フイー。 そ 
の すべてを 入手 すれば、 名実と もに ゲーム 
を コンプリート した ことになるだろう。 


❶トロ フイーの 名称  ❸トロ フイーの 解説 

❷ グレード 0 プラチナ、 ゴールド、 シルバー、 ブロンズの 4 段階  ❹トロ フイーを 入手す るた め の 条件 


正式 名称 

グレー ド 

解説 

最も 強き ソウルの 卜 □フィ ー 

プラチナ 

すべての トロ フイー を 得た 者 

プラチナ ト ロ フイー 

世界を 繫げる 者の 卜 □フィー 

ゴールド 

古い 獣を 再びの まどろみに 導き、 世界を 繫ぎ 
とめた 者 

要人 エンドを 達成す る 

賢者の ト ロ フィ ー 

ゴ ー ルド 

すべての 魔法を 習得した 者 

すべての 魔法を 習得す る 

聖者の 卜 □フィ ー 

ゴールド 

すべての 奇跡を 習得した 者 

すべての 奇跡を 習得す る 

秘匿 者の 卜 □フィー 

ゴ ー ルド 

すべての 指輪を 得た 者 

すべての 指輪を 集める 

戦士の 卜 □フィ ー 

ゴールド 

すべての 貴重な 武器を 得た 者 

すべての レ アリ テイ S 装備を 集める 

王の 化身の 卜 □フィ ー 

シルバー 

デーモン 「老王 オー ラント j の 打倒 者 

ボーレ タリア 王城 4、 デー モン 「老王 オーラン ト」 を 倒す 

嵐の 王の 卜 □フィ ー 

シルバー 

デーモン 「嵐の 王 J の 打倒 者 

嵐の 祭祀 場 4、 デーモン 「嵐の 王」 を 倒す 

黄 衣の 翁の 卜 □フィー 

シルバー 

デーモ ン 「黄 衣の 翁」 の 打倒 者 

塔の ラト リア 4、 デーモン 「黄 衣の 翁」 を 倒す 

乙女 アスト ラ エアの 卜 □フィー 

シルバー 

デーモン 「乙女 ア スト ラ エア」 の 打倒 者 

腐れ 谷 4、 デーモン 「乙女 アス トラ エア」 を 倒す 

竜の 神の 卜 □フィー 

シルバー 

デー モン 「竜の 神」 の 打倒 者 

ス トーン ファング 坑道 4、 デーモン 「竜の 神」 を 倒す 

古き 王の 卜 □フィー 

ブロンズ 

古き 王 ドランの 超克 者 

古き 王 ドランを 倒す 

王の 飛竜の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

デーモン 「王の 飛竜」 の 打倒 者 

王の 飛竜 •雌を 倒す 

硬さを 究めた 者の トロフィー 

ブロンズ 

硬 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

硬 石 系 最高 グレー ドの 武器 (+10) を 入手す る 

銳 さを 究めた 者の 卜 □フィー 

ブロンズ 

鋭 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

銳石系 最高 グレー ドの 武器 (+10) を 入手す る 

違いが 分かる 者の 卜 □フィー 

ブロンズ 

みなぎ 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

みなぎ 石 系 最高 グレー ドの 武器 （上質の〜 +5) を 入手す る 

打撃を 究めた 者の 卜 □フィー 

ブロンズ 

にび 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

にび 石 系 最高 グレー ドの 武器 （叩 潰す〜 +5) を 入手す る 

斬擊を 究めた 者の 卜 □フィー 

ブロンズ 

刃 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

刃 石 系 最高 グレー ドの 武器 （鋭利な〜 +5) を 入手す る 

粘 弓を 究めた 者の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

蜘蛛 糸 鋼に よる、 最高の 弓を 手に した 者 

蜘蛛 糸 銅 系 最高 グレー ドの 武器 （粘 質の〜 +5) を 入手す る 

毒を 究めた 者の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

水銀 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

水銀 石 系 最高 グレー ドの 武器 （水銀の〜 +5) を 入手す る 

炎を 究めた 者の トロフィー 

ブロンズ 

竜 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

竜 石 系 最高 グレー ドの 武器 （竜の〜 +5) を 入手す る 

血を 究めた 者の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

吸いつ き 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

吸いつ き 石 系 最高 グレー ドの 武器 （裂傷の〜 +5) を 入手す る 

命を 究めた 者の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

髄石 による、 最高の 武器を 手に した 者 

髓石系 最高 グレー ドの 武器 （致命の〜 +5) を 入手す る 

月光を 究めた 者の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

月光 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

月光 石 系 最高 グレー ドの 武器 （月の〜 +5) を 入手す る 

月影を 究めた 者の 卜 □フィー 

ブロンズ 

月影 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

月影 石 系 最高 グレー ドの 武器 （欠 月の〜 +5) を 入手す る 

祝福を 究めた 者の ト ロ フィ ー 

ブロンズ 

微光 石に よる、 最高の 武器を 手に した 者 

微光 石 系 最高 グレー ドの 武器 （祝福され た〜 +5) を 入手す る 

遮光を 究めた 者の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

薄雲 石に よる、 最高の 盾を 手に した 者 

薄雲 石 系 最高 グレー ドの 武器 （遮光の〜 +5) を 入手す る 

フ ァラン クスの 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

デーモン 「ファ ランクス J の 打倒 者 

デーモン 「ファ ランクス （本体）」 を 倒す 

塔の 騎士の 卜 □フィー 

ブロンズ 

デーモン 「塔の 騎士」 の 打倒 者 

デーモン 「塔の 騎士」 を 倒す 

つらぬきの 騎士の 卜 □フィー 

ブロンズ 

デーモン 「つらぬきの 騎士」 の 打倒 者 

デーモン 「つらぬきの 騎士」 を 倒す 

審判 者の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

デーモン 「審判 者」 の 打倒 者 

デーモン 「審判 者」 を 倒す 

古い 勇士の 卜 □フィー 

ブロンズ 

デーモン 「古い 勇士」 の 打倒 者 

デーモン 「古い 勇士」 を 倒す 

愚か者の 偶像の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

デーモン 「愚か者の 偶像」 の 打倒 者 

デーモン 「愚か者の 偶像」 を 倒す 

マン イ ー タ ー の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

デーモン 「マン イー タ ーJ の 打倒 者 

デーモン 「マン イー ター」 を 倒す 

ヒル 溜りの 卜 □フィー 

ブロンズ 

デー モン 「ヒル 溜り」 の 打倒 者 

デー モン 「ヒル 溜り」 を 倒す 

不潔な 巨像の 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

デー モン 「不潔な 巨像」 の 打倒 者 

デーモン 「不潔な 巨像」 を 倒す 

タカ アシ鎧 蜘蛛の トロフィー 

ブロンズ 

デー モン 「タカ アシ鎧 蜘蛛」 の 打倒 者 

デーモン 「タカ アシ鎧 蜘蛛」 を 倒す 

炎に 潜む ものの 卜 □フィ ー 

ブロンズ 

デーモン 「炎に 潜む もの」 の 打倒 者 

デー モン 「炎に 潜む もの」 を 倒す 

※レ アリ ティ S の 装備は 以下の通り。 赤子の 爪、 クリス •ナイフ、 ルー ン ソード、 つらぬきの 剣、 ブルー ブラッド ソード、 月明かりの 大 剣、 モーリ 
オン ブレード、 ストーム ルー ラー、 デ モンブラン ド、 ソウル ブランド、 北の レ ガリア、 竜骨 砕き、 ブラインド、 探す ものの 大 剣、 柄 無し、 妖刀 「誠 J、 
ゲリの 小 剣、 エペ. ラ ピエル、 終わり 無き 苦悩の 針、 ドー ザー アクス、 ブラム ド、 肉 斬り 包丁、 ゴッド ハンド、 イス タレ ル、 肖 lj り 取る 槍、 燐光の ポー 
ル、 白の 弓、 溶岩 弓、 狂気の 触媒、 獣の タリスマン、 ルー ン シールド、 暗 銀の 盾、 審判 者の 盾、 柴 染の大 盾、 塔の 盾。 それぞれの 武器の + は どれで 
も オーケー。 例えば、 赤子の 爪 +1 でも、 赤子の 爪で もど ちらで も 所持して いればい い。 
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オンライン ならではの 要素 

•ヒン トを 出す" メッセージ" 
•死に様が わかる "血痕" 

•ほかの プレイヤーが 見える" 徘徊 幻影 
•ファン トム としての 協カ プレイ 
•黒い フ アン トムと しての 敵対 プレイ 


ソウル 傾向は フィー ルドに 適用され る ソウル 傾 
向 値と、 プレイヤー キャラクターに 適用され るソ 
ウル 傾向 値の ふたつが ある。 黒と 白の 値に よって 
ソウル 傾向が 決定され、 さまざまな 影響を もたら 
す 仕組み だ。 とくに オンラインで 遊ぶ と ソウル 傾 
向は 大きく 変化し、 楽しみが 広がる。 環境が 整っ 
ているなら ぜひ 試したい。 


，'メ  . ..•♦相 

ソウル 傾向 システムと 


I 憑が 辦ン _ 


element 


フィールドと 自分の ソウル 傾向を 決定す る 
システムと、 ほかの ブレイ ヤーたち との 冒 
険が 楽しめる オンライン 要素を 解説す る。 


キャラ タィプ ヵ テ:^ レベル 

最大 HP 
倍率 

物理 

ダメージ 

倍率 

魔法 

ダメージ 

倍率 

ダメ 炎- ジ 
倍率 

所持 

ソウル 

倍率 

敵 NPC 

エリア 

+1 

1 

1.3 

1.3 

1.3 

1.3 

+2 

1 

1.4 

1.4 

1.4 

1.4 

~ +3 

1 

1.5 

1.5 

1.5 

1.5 

-1 

0.8 

1 

1 

1 

1 

-2 

0.75 

1 

1 

1 

1 

-3 

0.7 

1 

1 

1 

1 

マルチ 

ブラック 

エリア 

+  1 

1 

1.1 

1.1 

1.1 

1 

+2 

1 

1.2 

~ iJ 

1.2 

1 

プレイヤー 

+1 

1 

1.1 

1.1 

1.1 

1 

+2 

1 

1.2 

~ 1~2 

1.2 

1 

マルチ 
ホ ワイ ト 

エリア 

+1 

1 

1.1 

1.1 

1.1 

1 

+2 

1 

1.2 

~ 1^2 

1.2 

1 

プレイヤー 

+1 

1 

1.1 

1.1 

1.1 

1 

+2 

1 

1.2 

~ V2 

1.2 

1 

ソウル 体 

エリア 

+  1 

1 

1.1 

1.1 

1.1 

1 

+2 

1 

1.2 

~ 1^2 

1.2 

1 

-1 

0.9 

1 

1 

1 

1 

-2 

0.85 

1 

1 

1 

1 

プレイヤー 

+  1 

1 

1.1 

1.1 

1.1 

1 

+2 

1 

1.2 

~ 1^2 

1.2 

1 

-1 

0.9 

1 

1 

1 

1 

-2 

0.85 

1 

1 

1 

1 

ソウル 傾向 値に よって キャラクター は 能力に 
影響を 受ける。 たとえば エリア ソウル 傾向が 白 
180、 PC ソウル 傾向 も 白 180 で プレイヤー が 
ソウル 体のと きの 物理 攻撃力は、 エリア 補正の 
1.2 倍と PC 補正の 1.2 倍を 受け、 合計で 1.44 倍 
となる。 基本的に" 黒" で 黒い フアン トムを 含む 敵 
が 強化、 "白" で 味方が 強化され る。 


ソウル 傾向 

敵 

NPC 

黒 ファントム 

マルチ 

黒 ファントム 

ソウル 体 

エ 

+180 以上 

-3 

0 

+2 

+2 

U 

白 

+150 以上 

-3 

0 

+2 

+2 

ソ 

+100 以上 

-2 

0 

+1 

+1 

ウ 

ル 

傾 

+50 以上 

•1 

0 

0 

0 

-50 以下 

+  1 

0 

0 

0 

[Si 

里 

-100 以下 

+2 

+1 

0 

-1 

-150 以下 

+3 

+2 

0 

-2 

-180 以下 

+3 

+2 

0 

-2 

ソウル 傾向 

敵 

NPC 

黒 ファントム 

マルチ 

黒 ファントム 

ソゥ娜 

+180 以上 

0 

0 

+2 

+2 

C 

白 

+150 以上 

0 

0 

+  1 

+1 

ソ 

0 

ル 

+100 以上 

0 

0 

+  1 

+1 

+50 以上 

0 

0 

0 

0 

向 

-50 以下 

0 

0 

0 

0 

里 

-100 以下 

0 

+1 

0 

-1 

7?R 

-150 以下 

0 

+1 

0 

-1 

-180 以下 

0 

+2 

0 

-2 
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ソウル 傾向に よる 能力 値の 変動に ついて 


ソウル 傾向 システムと 
オンライン 要素 


◄■ オンラインでは 
サイン や 血痕が 点 
在し、 画面 も賑や 
かになる ぞ。 


◄- メニユ —コマンド 
から ソウル 傾向が 
黒 か 白 かの おおまか 
な 状況は わかる。 


: リア ソウル 傾向 変動 条件 


エリア 

条件 

+ 黒 

+ 白 

ボ 

U 

ア 

1 

ファ ランクスを 倒す 

- 

10 

塔の 騎士を 倒す 

10 

つらぬきの 騎士を 倒す 

- 

10 

老王 オーラン トを 倒す 

一 

30 

原生 デー モンを 倒す 

— 

5 

王の 飛竜 •雄を 倒す 

10 

王の 飛竜 •雌を 倒す 

30 

古き 王 ドランを 倒す 

50 

— 

断罪 者 ミラ ル ダを 倒す 

50 

— 

ミラ ル ダの 黒 ファン トムを 倒す 

50 

ボー レ タリ ア 王城で ソウ ル 体 化する 

10 

ボーレ タリア 王城 マルチで ファン トムを 復活させる 

— 

10 

ボー レ タリ ア 王城 マルチで ホス ト を 倒す 

50 

— 

ボーレ タリア 王城 マルチで ファン トムを 倒す 

50 

ボー レ タリ ア 王城 マルチで 黒 ファン トムを 倒す 

— 

50 

嵐 

の 

祭 

I 

審判 者を 倒す 

— 

10 

古い 勇士を 倒す 

— 

10 

嵐の 王を 倒す 

一一 

30 

嵐の 祭祀 場の 原生 デーモン を 倒す 

5 

サツキを 倒す 

50 

— 

サツキの 黒 ファン トムを 倒す 

— 

50 

嵐の 祭祀 場で ソウル 体 化する 

10 

— 

嵐の 祭祀 場 マルチで ファントムを 復活させる 

10 

嵐の 祭祀 場 マルチで ホストを 倒す 

50 

— 

嵐の 祭祀 場 マルチで ファン トムを 倒す 

50 

— 

嵐の 祭祀 場 マルチで 黒 ファントムを 倒す 

50 

塔 
の 
ラ ト 

U 

愚か者の 偶像を 倒す 

一 

10 

マン イー ターを 倒す 

— 

10 

黄 衣の 翁を 倒す 

一 

30 

塔の ラト リアの 原生 デー モンを 倒す 

— 

5 

ライデル 卿を 倒す 

50 

— 

ライデルの 黒 ファントムを 倒す 

— 

50 

塔の ラ ト リアで ソウル 体 化する 

10 

— 

塔の ラト リア マルチで 白 ファントムを 復活させる 

一一. 

10 

塔の ラト リア マルチで ホストを 倒す 

50 

— 

塔の ラ ト リア マルチで 白 ファン トムを 倒す 

50 

— 

塔の ラト リア マルチで 黒 ファン トムを 倒す 

— 

50 

腐 

れ 

谷 

ヒル 溜りを 倒す 

— 

10 

不潔な 巨像を 倒す 

— 

10 

乙女 アス トラ エアを 倒す 

— 

30 

腐れ 谷の 原生 デー モンを 倒す 

— 

5 

セレン •ヴィン ランドを 倒す 

50 

— — 

セレンの 黒 ファン トムを 倒す 

— 

50 

腐れ 谷で ソウル 体 化する 

10 

— 

腐れ 谷 マルチで ファントムを 復活させる 

— 

10 

腐れ 谷 マルチで ホス トを 倒す 

50 

— 

腐れ 谷 マルチで ファン トムを 倒す 

50 

— 

腐れ 谷 マルチで 黒 ファン トムを 倒す 

— 

50 

ス 

1 

ン 

フ 

ア 

多 

坑 

道 

タカ アシ鎧 蜘蛛を 倒す 

— 

10 

炎に 潜む ものを 倒す 

— 

10 

竜の 神を 倒す 

— 

30 

ス トーン ファング 坑道の 原生 デー モンを 倒す 

— 

5 

放浪者 スキル ヴィ ルを 倒す 

50 

— 

放浪者 スキル ヴィ ルの 黒 ファン トムを 倒す 

■- 

50 

ストーン ファン グ 坑道で ソウ ル 体 化する 

10 

- 

ス トーン ファング 坑道 マルチで ファン トムを 復活させる 

一 

10 

ストーン ファング 坑道 マルチで ホストを 倒す 

50 

— 

ストーン ファング 坑道 マルチで ファントムを 倒す 

50 

— 

ス トーン ファング 坑道 マルチで 黒 ファン トムを 倒す 

— 

50 

エリア、 PC それぞれで ソウル 傾向が 変化す る 
条件は 異なる。 PC ソウル 傾向は 黒い ファン トム 
を 倒す と 白が 上昇し、 NPC や 善意の 協力者、 ファ 
ントム を 倒す と 黒が 上昇す る。 エリア ソウル 傾向 
では フィールド 内で 死亡す ると 黒が 上昇、 フィー 
ルドの デー モンを 倒して いくと 白が 上昇す る。 ま 
た、 ここで も オンライン プレイで 現れる 黒い ファ 
ン トム、 ファン トム による 増減が ある。 エリア ソ 
ウル 傾向を 白に する には、 とにかく 死なないで 進 
むこと が 重要に なって いる。 


もっとも 簡単な のは、 オンライン プレイで 黒い 
フアン トム として 侵入して ホス トを 倒す、 もしく 
は 倒される 方法。 エリア ソウル 傾向を 白に するな 
らば、 該当する フィー ルドで 何度も やられる とい 
い。 逆に 黒くしたい ならば、 敵に わざと 倒される 
ことを くり 返しても いい。 オフラインで エリア ソ 
ウル 傾向を 白に 戻す のは 困難な ので 注意を。 


PC ソウル 傾向 変動 条件 

条件 

+ 黒 

m 

ボーレ タリアの オス トラ ヴァを 倒す 

80 

双 剣の ビ ヨールを 倒す 

80 

「拓 くもの」 賢者 フ レーキを 倒す 

60 

二 

魔女 ユー リアを 倒す 

60 

フ レーキの 弟子を 倒す 

80 

聖者 ウルべ インを 倒す 

80 

神の 信徒 1 を 倒す 

80 

二 

神の 信徒 2 を 倒す 

80 

大 袋の トマスを 倒す 

120 

鍛冶屋 ボールドウィンを 倒す 

120 

二 

ハイエナの パッチを 倒す 

40 

ライデル 卿を 倒す 

80 

セレン •ヴィン ランドを 倒す 

80 

放浪者 スキル ヴィ ルを 倒す 

80 

物売りの 奴隸 兵を 倒す 

80 

二 

発掘 者 ブラ イジを 倒す 

80 

物売りの 贵族 夫人を 倒す 

120 

物売りの 汚れた 女を 倒す 

40 

物売りの 汚れた 男を 倒す 

120 

二 

鍛冶屋 エドを 倒す 

120 

心 折れた 戦士を 倒す 

80 

ミラ ル ダの 黒 ファン トムを 倒す 

_ 

^0 

サツキの 黒 ファン トムを 倒す 

— 

~40 

ライデルの 黒 ファン トムを 倒す 

— 

~40 

セレンの 黒 ファン トムを 倒す 

— 

~40 

スキル ヴィ ルの 黒 ファン トムを 倒す 

— 

~40 

マルチで ファン トムを 復活させる 

— 

10 

マルチで ホス トを 倒す 

80 

二 

マルチで ファントムを 倒す 

80 

二 

マルチで 黒 ファン トムを 倒す 

- 

~80 

実際に ソウル 傾向が 変勲 する 条件 


ソウル 傾向を 意図的に 変化させる 

_ — ^ •二 _ _ 


ソウル 傾向 システムと 
オンライン 要素 


ソウル 傾向に よって 発生す る イベント 


敵が 強くなる （い/ 3)、 手に入る ソウル も 増える （1_V3) 
原生 デー モンが 登場す る ソウル 体が 弱くなる （い/ 2) 


マルチの 黒 フアン トムが 強く なる （い/ 2) 


塔の ラ ト リア 1 に ライデルの 黒 ファントムが 登場す る 


敵が 弱くなる (LV1) 


敵が 弱くなる （LV2) ソウル 体が強くなる (LV1) マルチの ファントムが 強くなる (LV1) 


敵が 弱く なる (LV3) ソウル 体が強く なる (LV2) マルチの ファントムが 強く なる （ぃ/2) 


塔の ラ ト リア 2 に 宝 死体が 出現す る 


敵が 強く なる （ぃ/1)、 手に入る ソウル も 増える (LV1) 


敵が 強くなる （い/ 2)、 手に入る ソウル も 増える （1_V2) 

敵の 落とす アイテムが 変化す る 敵 黒 ファントムが 登場す る ソウル 体が 弱くなる （い/ 1) マルチの 黒 ファントムが 強くなる （い/ 1) 


敵が 強くなる （い/3)、 手に入る ソウル も 増える (LV3) 

原生 デーモンが 登場す る ソウル 体が 弱くなる （い/ 2) マルチの 黒 ファントムが 強くなる (LV2) 


腐れ 谷 2 に セレンの 黒 ファン トムが 登場す る 


敵が 弱くなる (LV1) 


敵が 弱 くなる （LV2) ソウル 体が強 くなる (LV1) マルチの フ アン ト ムが強 くなる (LV1) 


敵が 弱くなる （い/ 3) 腐れ 谷 1 に 隠し 通路 （梯子） が 出現す る ソウル 体が強くなる （ぃ/2) マルチの ファントムが 強くなる （LV2) 


腐れ 谷 2 に セレン •ヴィン ランドが 登場す る 腐れ 谷 3 に ガル •ヴィン ランドの 黒 ファントムが 登場す る （腐れ 谷 エリア クリア 済 も 条件と なる） 


敵が 強くなる （LV1)、 手に入る ソウル も 増える (LV1) 


敵が 強くなる （い/ 1)、 手に入る ソウル も 増える （い/ 1) 


敵が 強くなる （l_V2)、 手に入る ソウル も 増える (LV2) 

敵の 落とす アイテムが 変化す る 敵 黒 ファントムが 登場す る ソウル 体が 弱くなる （い/ 1) 


マルチの 黒 フアン トムが 強く なる (LV1) 


敵が 強くなる （LV3)、 手に入る ソウル も 増える （LV3) 
原生 デー モンが 登場す る ソウル 体が 弱くなる (LV2) 


マルチの 黒 ファン トムが 強くなる (LV2) 


ミラ ル ダの 黒 フアン トムが 登場す る 王城 1 の 処刑 場の 扉が 開く 


敵が 弱くなる （い/ 1) 


敵が 弱くなる （い/ 2) ソウル 体が強くなる （LV1) マルチの ファントムが 強くなる （い/ 1) 


敵が 弱く なる (LV3) 王城 1 の 王の 飛竜が いなく なって いる ソウル 体が強く なる （LV2) 
断罪 者 ミ ラル ダが 登場す る 王城 1 の 処刑 場の 扉が 開いて いる 


マルチの フアン トムが 強く なる (LV2) 


敵が 強くなる （い/ 1)、 手に入る ソウル も 増える （い/ 1) 


敵が 強くなる （LV2)、 手に入る ソウル も 増える (LV2) 

敵の 落とす アイテムが 変化す る 敵 黒 ファン トムが 登場す る ソウル 体が 弱くなる (LV1) 


マルチの 黒 フアン トムが 強く なる (LV1) 


敵が 強くなる （い/ 3)、 手に入る ソウル も 増える (LV3) 
原生 デー モンが 登場す る ソウル 体が 弱くなる （LV2) 


マルチの 黒 フアン トムが 強くなる （LV2) 


嵐の 祭祀 場 1 に サツキの 黒 ファントムが 登場す る 


敵が 弱くなる (LV1) 


敵が 弱 くなる (LV2) ソウル 体が強 くなる （い/ 1 ) マルチの フアン トムが 強 くなる （い/ 1 ) 


敵が 弱く なる （LV3) ソウル 体が強く なる （1 V2) マルチの フアン トムが 強く なる (LV2) 


嵐の 祭祀 場 1 に サツキが 登場す る 嵐の 祭祀 場 2 に妖刀 「誠」 が 出現す る 


敵が 強くなる （い/ 2)、 手に入る ソウル も 増える （い/ 2) 


マルチの 黒フ アン トムが 強くなる (LV1) 


黒 

150 以上 

敵が 強くなる （LV3)、 手に入る ソウル も 増える （い/ 3) 

原生 デーモンが 登場す る ソウル 体が 弱くなる (LV2) マルチの 黒 フアン トムが 強くなる （い/ 2) 

180 以上 

ストーン フアン グ 坑道 2 に 放浪者 スキル ヴィ ルが 登場す る 

50 以上 

敵が 弱くなる （い/1) 

100 以上 

敵が 弱く なる (LV2) ソウル 体が強く なる (LV1) マルチの フアン トムが 強く なる (LV1) 

臼 

150 以上 

敵が 弱くなる (LV3) ソウル 体が強くなる (LV2) マルチの フアン トムが 強くなる (LV2) 

放浪者 スキル ヴィ ルが 登場す る 固定 宝 「竜骨 砕き」 の塌 所に 行ける ようになる 
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50 以上  敵が 強くなる （い/ 1)、 手に入る ソウル も 増える (LV1) 

_ 卜 敵が 強く なる （LV2)、 手に入る ソウル も 増える （い/ 2) 

敵の 落とす アイテムが 変化す る 敵 黒 ファントムが 登場す る ソウル 体が 弱くなる （ぃ/1) マルチの 黒 ファントムが 強くなる （い/ 1) 


ソウル 傾向が 大きく 偏る と、 特殊な イ ベン トが 
発生。 各 フィールドには 黒が +180 以上に なった 
場合と、 白が +180 以上に なった 場合に のみ 発生 
する イ ベン トが 用意され ている。 エリア ソウル 傾 
向の 黒が +150 以上に なると 原生 デー モンが 出 
現。 これを 倒せば" 色の 無い デモ ンズ ソウル" が 入 
手で きる。 PC ソウル 傾向で も 白と 黒が それぞれ 
+  180 以上に なると 楔の 神殿で 要人と メ フィス 
ト フエ レスの 登場 イ ベン トが 起きる。 


属性 

ィ ベン ト 

100 以上 

ソウル 体が 弱くなる （い/ 1) 

マルチの 黒 フアン トムが 強く なる （い/ 1) 

黒 

180 以上 

ソウル 体が 弱くなる （い/ 2) 

マルチの 黒 フアン トムが 強くなる （い/ 2) 

メフィストフェレスが 登場す る (ユル トが 死んで いる こと も 条件と なる） 

100 以上 

ソウル 体が強く なる （い/1) 

マルチの フアン トムが 強く なる （LV1) 

白 

180 以上 

ソウル 体が強く なる （い /2) 

マルチの フアン トムが 強くなる （い/ 2) 

要人が 指輪を くれる (要人の 願ぃを 受けて ぃる こと も 条件と なる） 

塔の ラ ト リア  腐れ 谷 


ボ—レ タリア 王城 


ソウル 傾向 システム 
オンライン 要素 


■生まれ  006 より 

狩人 

008 

騎士 

007 

貴族 

015 

神職 

009 

神殿 騎士 

014 

盗賊 

013 

蛮族 

012 

兵士 

006 

放浪者 

011 

魔術師 

010 

■フィールド  020 より 

楔の 神殿までの 旅 

020 

楔の 神殿 

022 

ボーレ タリア 王城 1 

(ボーレ タリア 王城〜 ファ ランクスの 要石） 

024 

ボーレ タリア 王城 2 

(ファ ランクスの 要石〜 塔の 騎士の 要石） 

029 

ボーレ タリア 王城 3 

(塔の 騎士の 要石〜 つ ら ぬき の 騎士の 要石） 

032 

ボーレ タリア 王城 4 

(つらぬき の 騎士の 要石〜 王の 化身の 要石） 

035 

嵐の 祭祀 場 1 (嵐の 祭祀 場〜 審判 者の 要石） 

036 

嵐の 祭祀 場 2 

(審判 者の 要石〜 古い 勇士の 要石） 

038 

嵐の 祭祀 場 3 

(古い 勇士の 要石〜 嵐の 王の 要石） 

041 

塔の ラト リア 1 

(塔の ラト リァ〜 愚か者の 偶像の 要石） 

042 

塔の ラト リア 2 

(愚 か 者の 偶像の 要石〜 マ ン イー ターの 要石） 

046 

塔の ラト リア 3 

(マン イー ターの 要石〜 黄 衣の 翁の 要石） 

049 

腐れ 谷 1 (腐れ 谷〜 ヒル 溜りの 要石） 

050 

腐れ 谷 2 

(ヒル 溜りの 要石〜 不潔な 巨像の 要石） 

053 

腐れ 谷 3 

(不潔な 巨像の 要石〜 乙女 アス ト ラ エアの 要石） 

056 

ストー ン ファング 坑道 1 

(ス トー ン ファング 坑道〜 タカ ァシ鎧 蜘蛛の 要石） 

057 

ス トーン ファング 坑道 2 

(タカ アシ鎧 蜘蛛の 要石 ~ 炎に 潜む ものの 要石） 

060 

ストーン ファング 坑道 3 

(炎に 潜む ものの 要石〜 竜の 神の 要石） 

063 

フィールド 名に 関しては、 17 ページから 始 
まる” フィ ー ル ド 攻略" で 使用 した、 編集部 
で 便宜上 定義した 名称に なって います。 


■武器  066 

より 

欠 月の キリ ジ + 1 〜 +5 

090 

(入手 逆 引き） 

176 

欠 月の シミ ター +1 〜 +5 

088 

アイアン •ナックル〜 + 1 0 

115 

欠 月の ショー テル + 1 ~+5 

092 

赤子の 爪〜 +5 

070 

欠 月の ダガー + 1 ~+5 

068 

アロー 

129 

欠 月の ねじくれた レイピア + 1 ~+5 

100 

暗 銀の 盾〜 +5 

135 

欠 月の パリン グダ ガー + 1 ~+5 

070 

イス タレ ル〜 +5 

121 

欠 月の ファ ル シオン + 1 ~+5 

089 

ウィング ド •スピア〜 + 1 0 

119 

欠 月の フランべ ルジェ + 1 〜 +5 

082 

ウォー ビック〜 + 1 0 

111 

欠 月の ブロー ドソー ド + 1 ~+5 

076 

打 刀〜 + 1 0 

093 

欠 月の メ イ ル. ブレイ カー + 1 〜 +5 

097 

ウッ ドア ロー 

129 

欠 月の レイピア + 1 ~+5 

098 

ウッ ド シールド 

132 

神の タリスマン 

131 

ウッ ド ボルト 

130 

北 騎士の 剣〜 + 1 0 

074 

銳 利な ウィング ド •スピア + 1 〜 +5 

120 

北 騎士の 盾〜 + 1 0 

134 

銳 利な ウォー ピック +1 〜 +5  111 

北の レ ガリア 

083 

鋭利な 打 刀 +1 〜 +5 

093 

木の 触媒 

130 

銳 利な エ ストック + 1 〜 +5 

098 

狂気の 触媒 

130 

銳 利な 隠密 短刀 + 1 〜 +5 

068 

キリ ジ〜 +1 0 

089 

鋭利な かぎ 爪 +1 〜 +5 

116 

ギロチン アクス〜 + 1 0 

103 

鋭利な キリ ジ +1 〜 +5 

090 

銀の 触媒 

130 

銳 利な サイズ + 1 ~+5 

124 

腐れ 矢 

129 

銳 利な シミ ター + 1 ~+5 

087 

クラブ 

108 

銳 利な ショー テル +1~+5 

091 

クリス •ナイフ〜 +5 

077 

銳 利な ショート スピア + 1 ~+5 

119 

クレイ モア〜 + 1 0 

080 

鋭利な スパイ クシー ルド + 1 〜 +5 

135 

グレー ト アクス〜 + 1 0 

106 

鋭利な ダガー +1 〜 +5 

067 

グレート クラブ 

113 

銳 利な つるはし + 1 〜 +5 

113 

グレー ト ソード〜 + 1 0 

083 

銳 利な ねじくれた レイピア + 1 ~+5 

100 

クレ セン ト アクス〜 + 1 0 

105 

銳 利な パリン グダ ガー + 1 ~+5 

069 

削り取る 槍 

121 

銳 利な ファ ル シオン + 1 〜 +5 

088 

獣の タリスマン 

131 

銳利 なフラ ン ベル ジ ェ + 1 〜 +  5 

081 

ゲリの 小 剣〜 +5 

100 

銳 利な ブロード ソード + 1 〜 +5 

076 

ゴッ ド ハン ド ~+5 

117 

銳 利な メイル •ブレイ カー + 1 ~+5 

096 

サイズ〜 + 1 0 

124 

銳 利な レイピア + 1 ~+5 

097 

探す ものの 大剣 

092 

エ ストック〜 + 1 0 

098 

紫 炎の 盾〜 +1 0 

136 

エペ. ラビエ ル〜 +5 

101 

シミ タ ー〜 +10 

087 

折れた 直 剣 

077 

遮光 紫 炎の 盾 + 1 〜 +5 

136 

終わり 無き 苦悩の 針 

101 

遮光の カイ トシー ルド + 1 ~+5 

134 

隠密の 短刀〜 + 1 0 

068 

遮光の 北 騎士 盾 + 1 〜 +5 

134 

ガーゴイルの 弩 

130 

遮光の スチール シールド + 1 ~+5 

136 

カイ トシ ー ルド〜 + 1 0 

133 

遮光の バック ラー +1 〜 +5 

133 

かぎ 爪〜 + 1 0 

116 

遮光の ヒーター シールド + 1 ~+5 

133 

欠 月の 打 刀 + 1 〜 +5 

094 

遮光の 兵卒 盾 + 1 〜 +5 

132 

欠 月の エ ストック + 1 〜 +5 

099 

祝福され た アイアン •ナックル + 1 〜 +5 

116 

欠 月の 隠密 短刀 + 1 〜 +5 

069 

祝福され た 北 騎士の 剣 + 1 〜 +5 

075 
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祝福され た ギロチン アクス + 1 ~+5 

104 

上質の ロング ボウ + 1 〜 +5 

128 

致命の 隠密 短刀 + 1 〜 +5 

069 

祝福され た クレイ モア +1 ~+5 

081 

ショ ー テル〜 + 1 0 

091 

致命の ショー ト スピア + 1 〜 +5 

119 

祝福され た グレー ト アクス + 1 ~+5 

107 

ショ ー ト スピア〜 + 1 0 

118 

致命の ダガ ー+ 1 ~+5 

067 

祝福され た グレー ト ソード + 1 〜 +5 

084 

ショー ト ソード〜 +1 0 

072 

致命の ねじくれた レイピア + 1 ~+5 

100 

祝福され たクレ セン ト アクス + 1 〜 +5 

106 

ショー ト ボウ〜 + 1 0 

126 

致命の パリン グダ ガー + 1 〜 +5 

070 

祝福され た ショート ソード + 1 ~+5 

073 

白の 矢 

129 

致命の メイル •ブレイ カー + 1 ~+5 

096 

祝福され た パスタードソー ド +1 〜 +5 

080 

白の 弓〜 +5 

129 

致命の レイピア + 1 ~+5 

098 

祝福され た バトル アクス + 1 〜 +5 

103 

審判 者の 盾〜 +  5 

137 

柄 無し〜 +5 

094 

祝福され た ハルバー ド +1 ~+ 5 

123 

水銀の ウイング ド •スピア + 1 ~+5 

120 

月明かりの 大 剣〜 +5 

082 

祝福され た ミル ド •ハンマー + 1 ~+5 

124 

水銀の ウォー ピック +1~+5 

112 

月の アイアン •ナックル + 1 ~  +  5 

115 

祝福され た モーニング スター + 1 ~+5 

111 

水銀の 打 刀 + 1 〜 +5 

093 

月の ウイング ド. スピア + 1 ~+5 

120 

祝福され た ロング ソード +1 〜 +5 

074 

水銀の エ ストック + 1 ~+5 

099 

月の ウォー ピック + 1 〜 +5 

112 

祝福され た メイス +1 〜 +5 

110 

水銀の 隠密 短刀 + 1 ~+5 

068 

月の 打 刀 + 1 〜 +5 

094 

上質の アイアン •ナックル + 1 ~+5 

115 

水銀の かぎ 爪 + 1 〜 +5 

116 

月の かぎ 爪 + 1 〜 +5 

117 

上質の ウィング ド •スピア + 1 〜 +5 

120 

水銀の キリ ジ + 1 〜 +5 

090 

月の 北 騎士 剣 + 1 ~+5 

075 

上質の ウォー ピック + 1 ~+5 

111 

水銀の サイズ + 1 ~+5 

125 

月の キリ ジ + 1 〜 +5 

090 

上質の 打 刀 + 1 〜 +5 

093 

水銀の シミ ター + 1 ~+5 

087 

月の ギロチン アクス + 1 ~+5 

104 

上質の エ ストック + 1 〜 +5 

098 

水銀の ショー テル + 1 〜 +5 

091 

月の クレイ モア + 1 ~+5 

081 

上質の 隠密 短刀 + 1 ~+5 

068 

水銀の ショー トス ビア + 1 ~+5 

119 

月の グレー ト アクス + 1 ~+5 

107 

上質の かぎ 爪 + 1 ~+5 

116 

水銀の ダガー + 1 ~+5 

067 

月の グレー ト ソード + 1 〜 +5 

084 

上質の 北 騎士 剣 + 1 〜 +5 

074 

水銀の つるはし + 1 〜 +5 

113 

月の クレ セン ト アクス + 1 〜 +5 

106 

上質の キリ ジ + 1 ~+5 

090 

水銀の ねじ くれた レイ ピア + 1 ~+5 

100 

月の サイズ + 1 ~+5 

125 

上質の ギロチン アクス + 1 ~+5 

104 

水銀の パリン グダ ガー + 1 ~+5 

070 

月の シミ ター + 1 〜 +5 

088 

上質の クレイ モア + 1 ~+5 

080 

水銀の ファ ル シオン + 1 〜 +5 

089 

月の ショー テル + 1 〜 +5 

092 

上質の グレー ト アクス + 1 〜 +5 

107 

水銀の フランべ ルジヱ + 1 〜 +5 

082 

月の ショー ト スピア +1 〜 +5 

119 

上質の グレー ト ソード +1 〜 +5 

084 

水銀の ブロー  ドソー ド + 1 〜 +  5 

076 

月の ショー ト ソード +1 〜 +5 

072 

上質の クレ セン ト アクス +1 ~+5 

105 

水銀の メ イル •ブレイ カー + 1 〜 +5 

096 

月の つるはし + 1 〜 +5 

113 

上質の サイズ + 1 ~+5 

124 

水銀の レイピア + 1 ~+5 

097 

月の バスター ドソー ド + 1 〜 +5 

079 

上質の シミ ター + 1 〜 +5 

087 

スチール シールド ~+ 1 0 

136 

月の バ ト ル アクス + 1 ~+5 

103 

上質の ショー テル + 1 ~+5 

091 

スト ー ムル ー ラ ー 

082 

月 の ハルバ ー ド + 1 〜 +  5 

122 

上質の ショー ト スピア + 1 〜 +5 

118 

スパイク シールド〜 + 1 0 

134 

月の ファ ル シオン + 1 ~+5 

089 

上質の ショート ソード + 1 〜 +5 

072 

装備な し 

137 

月の フランべ ルジェ + 1 ~+5 

082 

上質の ショー ト ボウ + 1 ~+5 

126 

ソウル ブランド 

083 

月の ブロード ソード + 1 ~+5 

076 

上質の ダガー + 1 ~+5 

067 

ダガ ー〜 +10 

067 

月の ミル ド. ハン マー + 1 〜 +5 

124 

上質の つるはし + 1 ~+5 

112 

叩 潰す アイアン •ナックル + 1 〜 +5 

115 

月の メイス +1 〜 +5 

109 

上質の ねじくれた レイピア + 1 〜 +5 

099 

叩 潰す 北 騎士の 剣 + 1 〜 +5 

074 

月の モーニング スター + 1 〜 +5 

111 

上質の バ スター ドソー ド + 1 ~+5 

079 

叩 清す ギロチン アクス + 1 〜 +5 

104 

月の ロング ソード + 1 〜 +5 

074 

上質の バ トル アクス + 1 ~+5 

102 

叩 清す クレイ モア + 1 〜 +5 

080 

つらぬきの 剣〜 +5 

077 

上質の バ リング ダガー + 1 〜 +5 

069 

叩 m す グレー ト アクス + 1 ~+5 

107 

つるはし〜 + 1 0 

112 

上質の ハルバー ド + 1 〜 +5 

122 

叩 清す グレート ソード + 1 〜 +5 

084 

デ モン ブランド 

083 

上質の ファ ル シオン + 1 ~+5 

088 

叩 潰す クレ セン ト アクス + 1 ~+5 

106 

塔の 盾〜 +5 

137 

上質の 複合 ショー ト ボウ + 1 ~+5 

127 

叩 潰す シ ョー ト ソード + 1 〜 +  5 

072 

ドーザ ー アクス 

107 

上質の 複合 ロング ボウ + 1 ~+5 

129 

叩 溃すバ スター ドソー ド + 1 〜 +5 

079 

奴 隸の盾 

131 

上質の フランべ ルジ x+ 1 〜 +5 

081 

叩 潰す バトル アクス + 1 〜 +5 

103 

肉 斬り 包丁 

114 

上質の ブロード ソード + 1 〜 +5 

075 

叩 潰す ハル バード + 1 〜 +5 

122 

ねじくれた レイピア〜 +1 0 

099 

上質の ミル ド •ハンマー + 1 〜 +5 

123 

叩 潰す ミル ド •ハンマー + 1 ~+5 

123 

粘 質の ショー ト ボウ + 1 ~+5 

127 

上質の メイス + 1 ~+5 

109 

叩 潰す メイス +1 〜 +5 

109 

粘 質の 複合 シ ョー ト ボウ +1 〜 +5 

127 

上質の メイル. ブレイ カー + 1 〜 +5  096 

叩 潰す モーニング スター +1 〜 +5 

110 

粘 質の 複合 ロング ボウ + 1 ~+5 

129 

上質の モーニング スター + 1 ~+5 

110 

叩 潰す ロング ソード + 1 ~+5 

073 

粘 質の ロン グ ボウ + 1 ~+5 

128 

上質の レイピア + 1 ~+5 

097 

致命の ウイング ド •スピア + 1 ~+5 

120 

バスター •ドソー ド〜 + 1 0 

079 

上質の ロング ソード + 1 ~+5 

073 

致命の エ ストック + 1 〜 +5 

099 

バック ラ - +10 

132 

勿 
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バトル アクス〜 + 1 0 

102 

裂傷の ウォー ピック + 1 〜 +5 

112 

貧 金の 手 甲 

143 

パリン グダ ガ ー〜 +10 

069 

裂傷の 打 刀 +1 〜 +5 

093 

貧 金の 鎧 

141 

ハルバ ー ド〜 + 1 0 

122 

裂傷の かぎ 爪 +1 〜 +5 

117 

柴染の 兜 

139 

ヒーター シールド〜 + 1 0 

133 

裂傷の キリシ +1 〜 +5 

090 

柴染の 足 甲 

145 

薯目矢 

129 

裂傷の サイズ +1 〜 +5 

125 

柴染の 手 甲 

143 

ファイァ ァロー 

129 

裂傷の シミ ター + 1 〜 +5 

087 

柴染の 鎧 

141 

ファ ル シオン〜 + 1 0 

088 

裂傷の ショー テル + 1 〜 +5 

091 

ブラック グローブ 

143 

複合 ショート ボウ 

127 

裂傷の つるはし + 1 ~+5 

113 

ブラック ブーツ 

144 

複合 ロング ボウ〜 + 1 0 

128 

裂傷の ファ ル シオン + 1 ~+5 

089 

ブラック レ ザー 

141 

柴 染の大 盾〜 +5 

137 

裂傷の フランべ ルジェ + 1 〜 +5 

082 

フリ ュー テッ ドア ー マー 

141 

フライ ト アロー 

129 

裂傷の ブロー  ドソー ド + 1 〜 +5 

076 

フ リュー テッド ガン ト レツ ト 

143 

ブラインド〜 +5  092 

ロング ソード〜 + 1 0 

073 

フリ ュー テッ ド ヘルム 

139 

ブラック ボルト 

130 

ロング ボウ〜 + 1 0 

128 

フ リュー テッ ド レギンス 

145 

ブラム ド〜 +5 

114 

古き 王の 仮面 

139 

フランべ ルジ ヱ〜 + 1 0 

081 

■防具 ►►►►►►►►► 

138 より 

古き 王の 足 甲 

145 

ブルー ブラ ッ ドソー ド 

077 

(入手 逆 引き） 

178 

古き 王の 手 甲 

144 

ブロー ドソー ド〜 + 1 0 

075 

暗 銀の 兜 

139 

古き 王の 胸当て 

142 

兵卒の 盾〜 + 1 0 

132 

暗 銀の 足 甲 

145 

プレー ト ガントレット 

143 

へヴィ アロー 

129 

暗 銀の 手 甲 

143 

プレー ト ヘルム 

139 

へ ヴィク ロス ボウ 

130 

暗 銀の 鎧 

141 

プレート レギンス 

145 

へヴ ィボ ル ト 

130 

暗殺者の 覆い 

138 

ぼろ布の ブーツ 

144 

ボルト 

130 

黄 衣の 頭 冠 

140 

ぼろ布の ローブ 

140 

ミル ド •ハン マ - +10 

123 

金 仮面 

138 

ぼろ布の 腕 帯 

142 

メイス〜 + 1 0 

109 

銀の 腕輪 

142 

呪い 師の 足袋 

144 

メ イル •ブレイ カ - +10 

096 

銀の コロ ネット 

138 

呪い 師の 着衣 

140 

モーニング スタ ー〜 +10 

110 

グルーム アーマー 

141 

呪い 師の腕 帯 

142 

モー リオン ブレード 

082 

グルーム ガントレット 

143 

魔術師の 短靴 

144 

溶岩 弓 

129 

グルーム ヘルム 

139 

魔術師の 手袋 

142 

妖刀 「誠卜 +5 

094 

グルーム レギンス 

145 

魔術師の 服 

140 

ライ ト クロス ボウ 

130 

公使の 帽子 

140 

ミル ドの 鱗 鎧 

141 

竜骨 砕き〜 +5 

085 

コー トオ ブプ レー ト 

141 

ミル ドの 兜 

139 

竜の アイアン •ナックル + 1 〜 +5 

115 

三角帽 子 

138 

ミル ドの 足 甲 

145 

竜の 北 騎士 剣 +1 〜 +5 

075 

聖者の グローブ 

142 

ミル ドの 手 甲 

143 

竜の ギロチン アクス + 1 〜 +5 

104 

聖者の ブーツ 

144 

目 だし 頭巾 

139 

竜の クレイ モア + 1 〜 +5 

080 

聖者の ローブ 

140 

レ ザ— アーマ— 

140 

竜の グレー ト アクス + 1 〜 +5 

107 

装備な し （兜） 

138 

レザー キャップ 

138 

竜の グレー ト ソード +1 〜 +5 

084 

装備な し （鎧） 

140 

レザー グローブ 

142 

竜の クレ セン ト アクス + 1 〜 +5 

106 

装備な し （手 甲） 

142 

レザー ブーツ 

144 

竜の ショー ト ソード + 1 〜 +5 

072 

装備な し （足 甲） 

144 

老 賢者の グローブ 

142 

竜の バスター ドソー ド +1 〜 +5 

079 

チェイン グローブ 

143 

老 賢者の ブーツ 

144 

竜の バトル アクス + 1 〜 +5 

103 

チ ェイ ン ヘルム 

139 

老 M 者の フード 

138 

竜の ハル バード + 1 〜 +5 

122 

チェイン メイル 

141 

老 賢者の ローブ 

140 

竜の ミル ド •ハンマー + 1 〜 +5 

123 

ハ ー K レ ザ ー ブ ー ツ 

145 

竜の メイス + 1 〜 +5 

109 

バイン ディ ッ ド グロー ブ 

143 

■アイテム （消費） 

146 より 

竜の モーニング スター + 1 〜 +5 

110 

バイン デイ ッ ドク ロス 

141 

(入手 逆 引き） 

181 

竜の ロング ソード + 1 ~+5 

073 

バイン ディ ッ ド ブーツ 

145 

燐光の ボール〜 +5 

125 

秘匿 者の 長靴 

144 

■アイテム 

147 より 

ルー ン シールド〜 +5 

135 

秘匿 者の 手袋 

142 

(入手 逆 引き） 

182 

ルー ン ソー ド〜 +5 

077 

秘匿 者の 服 

140 

レイピア〜 + 1 0 

097 

貧 金の 兜 

139 

■アイテム （素材） 

147 より 

レ ザー シールド 

132 

貧 金の 足 甲 

145 

(入手 逆 引き） 

180 
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■指輪  149 より 

ウ ロコ 穴 掘り （ピッケル） の 黒 ファントム 

165 

金 骸骨の 黒 ファントム 嵐の 祭祀 場 1 

157 

(入手 逆 引き） 

179 

ス トー ン ファング 坑道 1 

金 骸骨の 黒 ファントム 嵐の 祭祀 場 2 

158 

ゥ ロコ 穴 掘り （袋） 

165 

黒 骸骨 嵐の 祭祀 場 1 

157 

■魔法  150 より 

ス トーン ファング 坑道 1 

黒 骸骨 嵐の 祭祀 場 2 

158 

ゥ ロコ 穴 掘り （袋） 

166 

黒 骸骨の 黒 ファントム 嵐の 祭祀 場 2 

158 

■奇跡  151 より 

ス トーン ファング 坑道 2 

軍用犬 ストーン ファング 坑道 1 

165 

疫病 ネズミ 腐れ 谷 1 

162 

軍用犬 ボーレ タリア 王城 2 

154 

■敵  152 より 

王の 公使 ボーレ タリア 王城 2 

154 

軍用犬 ボーレ タリア 王城 3 

155 

嵐の 王 嵐の 祭祀 場 3 

159 

王の 公使 ボーレ タリア 王城 3 

155 

結晶 ト カゲ 嵐の 祭祀 場 1 

157 

嵐の 獣 嵐の 祭祀 場 1 

157 

王の 公使 ボーレ タリア 王城 4 

156 

結晶 ト カゲ 嵐の 祭祀 場 2 

159 

嵐の 獣 嵐の 祭祀 場 2 

159 

王の 公使の 黒 ファントム 

156 

結晶 ト カゲ 嵐の 祭祀 場 3 

159 

嵐の 獣 嵐の 祭祀 場 3 

159 

ボーレ タリア 王城 3 

結晶 ト カゲ 腐れ 谷 1 

163 

隠密 ボーレ タリア 王城 4 

156 

王の 公使 (鞭） ストーン ファング 坑道 1 

164 

結晶 ト カゲ 腐れ 谷 2 

164 

一般 兵 （アクス） ボーレ タリア 王城 1 

152 

王の 公使 (箱） ストーン ファング 坑道 2 

166 

結晶 ト カゲ 腐れ 谷 3 

164 

一般 兵 （アクス） ボーレ タリア 王城 2 

154 

王の 飛竜 •雄 ボーレ タリア 王城 1 

153 

結晶 ト カゲ A ストーン ファング 坑道 1 

165 

一般 兵 （アクス） ボーレ タリア 王城 3 

155 

王の 飛竜 •雄 ボーレ タリア 王城 2 

154 

結晶 ト カゲ B ストーン ファング 坑道 1 

166 

一般 兵 （剣） ボーレ タリア 王城 1 

152 

王の 飛竜 •雌 ボーレ タリア 王城 1 

153 

結晶 ト カゲ 塔の ラト リア 1 

160 

一般 兵 （剣） ボーレ タリア 王城 3 

155 

王の 飛竜 •雌 ボーレ タリア 王城 4 

157 

結晶 ト カゲ 塔の ラト リア 2 

161 

一般 兵 （スピア） ボーレ タリア 王城 1 

152 

大蚊 腐れ 谷 2 

164 

結晶 ト カゲ 塔の ラ ト リア 3 

162 

一般 兵 （スピア） ボー レ タリ ア 王城 2 

154 

大 クマ ムシ ストーン ファング 坑道 2 

166 

結晶 ト カゲ ボーレ タリア 王城 1 

153 

一般 兵 （スピア） ボーレ タリア 王城 3 

155 

大鹰 嵐の 祭祀 場 1 

157 

結晶 ト カゲ ボーレ タリア 王城 2 

154 

一般 兵 （ハル バード） ボー レ タリ ア 王城 1 

152 

大血 ダニ 腐れ 谷 1 

163 

結晶 ト カゲ ボーレ タリア 王城 3 

156 

一般 兵 （ハルバー ド） ボーレ タリア 王城 3 

155 

大ナ メクジ 腐れ 谷 2 

163 

結晶 ト カゲ ボーレ タリア 王城 4 

156 

一般 兵 （クロス ボウ） ボーレ タリア 王城 1 

153 

乙女 ア スト ラ エア 腐れ 谷 3 

164 

結晶 ト カゲ A ストーン ファング 坑道 2 

167 

—般兵 （クロス ボウ） ボーレ タリア 王城 2 

154 

愚か者の 偶像 塔の ラ ト リア 1 

160 

結晶 ト カゲ A ストーン ファング 坑道 3 

167 

一般 兵 （クロス ボウ） ボーレ タリア 王城 3 

155 

愚か者の 偶像 （偽 体） 塔の ラト リア 1 

160 

結晶 ト カゲ B ストーン ファング 坑道 2 

167 

一般 兵 （クロス ボウ） ボーレ タリア 王城 4 

156 

隠密 ボーレ タリア 王城 3 

155 

結晶 ト カゲ B ストーン ファング 坑道 3 

167 

ウ ロコ 穴 掘り （小 剣） 

165 

ガーゴイル （剣） 塔の ラト リア 2 

161 

原生 デー モン 嵐の 祭祀 場 2 

159 

ストーン ファング 坑道 1 

ガーゴイル （クロス ボウ） 塔の ラ ト リア 2 

161 

原生 デーモン 腐れ 谷 2 

164 

ウ ロコ 穴 掘り （素手） 

166 

拡散の 先兵 嵐の 祭祀 場 1 

158 

原生 デー モン ストーン ファング 坑道 1 

166 

ス トーン ファング 坑道 2 

影 女 嵐の 祭祀 場 2 

158 

原生 デー モン 塔の ラ ト リア 2 

161 

ウ ロコ 穴 掘り （索 手) A 

165 

影の 召喚 者 嵐の 祭祀 場 2 

159 

原生 デー モン ボーレ タリア 王城 3 

156 

ス トーン ファング 坑道 1 

影 人 嵐の 祭祀 場 2 

158 

小 クマ ムシ ストーン ファング 坑道 2 

167 

ウ ロコ 穴 掘り （素手） B 

165 

影 人 （強い 光） 嵐の 祭祀 場 2 

158 

小 クマ ムシの 黒 ファントム 

167 

ス トーン ファング 坑道 1 

岩石 ミ ミズ ストーン ファング 坑道 2 

166 

ス トー ン ファング 坑道 2 

ウ ロコ 穴 掘り （素手) C 

165 

黄 衣 召喚 黒 ファントム 塔の ラ ト リア 3 

162 

白 骸骨 嵐の 祭祀 場 1 

157 

ス トーン ファング 坑道 1 

騎士 （クレイ モア） ボーレ タリア 王城 1 

153 

白 骸骨 嵐の 祭祀 場 2 

158 

ウ ロコ 穴 掘り （大 剣） 

165 

騎士 （クレイ モア） ボーレ タリア 王城 3 

155 

白 骸骨の 黒 ファントム 嵐の 祭祀 場 1 

157 

ス トーン ファング 坑道 1 

騎士 （クレイ モア） ボーレ タリア 王城 4 

156 

白 骸骨 （弓） 嵐の 祭祀 場 1 

157 

ウ ロコ 穴 掘り （ハンマー） 

165 

騎士 （剣） ボーレ タリア 王城 1 

153 

白 骸骨 （弓） 嵐の 祭祀 場 2 

158 

ス トーン ファング 坑道 1 

騎士 （剣） ボーレ タリア 王城 2 

154 

白 骸骨 （弓） の 黒 ファントム 

157 

ウ ロコ 穴 掘り （ハンマー） 

騎士 （剣） ボーレ タリア 王城 3 

155 

嵐の 祭祀 場 1 

ス トーン ファング 坑道 2 

騎士 （剣） ボーレ タリア 王城 4 

156 

審判 者 嵐の 祭祀 場 1 

158 

ウ ロコ 穴 掘り （ピッケル） A 

164 

騎士 （剣） の 黒 ファントム 

154 

人面 ムカデ 塔の ラト リア 2 

161 

ストーン ファング 坑道 1 

ボーレ タリア 王城 2 

人面 ムカデ （子供） 塔の ラ ト リア 2 

161 

ウ ロコ 穴 掘り （ピッケル） A 

166 

騎士 （スピア） ボーレ タリア 王城 1 

153 

人面 ムカデ (子供） 塔の ラ ト リア 3 

162 

ス トーン ファング 坑道 2 

騎士 （スピア） ボーレ タリア 王城 3 

155 

人面 ムカ デの 黒 ファントム 

161 

ウ ロコ 穴 掘り （攻擊 型 ピッケル） 

165 

騎士の 黒 ファントム （剣） 

塔の ラト リア 2 

ス トー ン ファング 坑道 1 

ボーレ タリア 王城 1 

大 腐敗 人 腐れ 谷 1 

162 

ウ ロコ 穴 掘り （ピッケル） B 

166 

金 骸骨 嵐の 祭祀 場 1 

157 

大 腐敗 人 腐れ 谷 2 

163 

ス トー ン ファング 坑道 2 

金 骸骨 嵐の 祭祀 場 2 

158 

大 腐敗 人の 黒 ファントム 腐れ 谷 2 

163 
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タカ アシ鎧 蜘蛛 ストーン ファング 坑道 1 

166 

オ スト ラヴ ァの黒 ファン トム 

172 

蛸 獄吏 塔の ラト リア 1 

160 

ボーレ タリア 王城 4 

蛸 獄吏の 黒 ファントム 塔の ラト リア 1 

160 

鍛冶屋 エド ストーン ファング 坑道 1 

174 

蛸 獄吏の 黒 ファントム 塔の ラ ト リア 2 

161 

鍛冶屋 ボールドウィン 楔の 神殿 

179 

蛸 獄吏の 黒 ファントム 塔の ラト リア 3 

162 

神の 信徒 楔の 神殿 

170 

中 クマ ムシ ストーン ファング 坑道 2 

167 

神の 信徒 楔の 神殿 

170 

つらぬきの 騎士 ボーレ タリア 王城 3 

156 

神の 信徒 楔の 神殿 

170 

塔の 騎士 ボーレ タリア 王城 2 

154 

ガル •ヴィン ランドの 黒 ファン トム 

174 

奴隸兵 ボーレ タリア 王城 1 

152 

腐れ 谷 3 

奴隸兵 ボーレ タリア 王城 2 

153 

黄 衣の 翁 塔の ラト リァ 3 

173 

奴隸 兵の 黒 ファントム 

腐れ 谷の 鬼女 腐れ 谷 2 

174 

ボーレ タリア 王城 1 

坑道の 黒 ファン トム 1 

175 

奴隸兵 （炎 剣） ボーレ タリア 王城 1 

152 

ストーン ファング 坑道 2 

奴隸兵 （炎 剣） ボーレ タリア 王城 2 

154 

坑道の 黒 ファン トム 2 

175 

なり そい こない の オー ラント 楔の 神殿 

168 

ス トーン ファング 坑道 2 

人形使い 塔の ラ ト リア 1 

160 

心 折れた 戦士 楔の 神殿 

169 

白濁 クラ ゲ 腐れ 谷 2 

163 

祭祀 場の 黒 ファントム 嵐の 祭祀 場 2 

172 

はぐれ ファ ランクス ボーレ タリア 王城 2 

154 

サツキ 嵐の 祭祀 場 1 

172 

羽 クマ ムシ ストーン ファング 坑道 2 

167 

サツキの 黒 ファントム 嵐の 祭祀 場 1 

172 

光ナ メクジ 嵐の 祭祀 場 2 

159 

スキル ヴィ ルの 黒 ファン トム 

175 

ヒル 溜り 腐れ 谷 1 

163 

ス トー ン ファング 坑道 2 

ファ ランクス (子供〉 ボーレ タリア 王城 1 

153 

聖者 ウルべ イン 嵐の 祭祀 場 2 

172 

ファ ランクス (本体） ボーレ タリア 王城 1 

153 

聖者 ウルべ イン 楔の 神殿 

169 

不潔な 巨像 腐れ 谷 2 

164 

セレン •ヴィン ランド 腐れ 谷 2 

174 

不浄の 者 腐れ 谷 3 

164 

セレンの 黒 ファン トム 腐れ 谷 2 

174 

腐敗 人 （杭） 腐れ 谷 1 

162 

双 剣の ビ ヨール 楔の 神殿 

169 

腐敗 人 （杭） 腐れ 谷 2 

163 

双 剣の ビ ヨール ボーレ タリア 王城 2 

171 

腐敗 人 （杭） の 黒 ファントム 腐れ 谷 1 

162 

双 剣の ビ ヨール ボーレ タリア 王城 3 

171 

腐敗 人 （呪術 師） 腐れ 谷 2 

163 

双 剣の ビ ヨール ボーレ タリア 王城 4 

172 

腐敗 人 （杭） 腐れ 谷 3 

164 

断罪 者 ミラ ル ダ ボーレ タリア 王城 1 

170 

腐敗 人 （毒の 杭） 腐れ 谷 2 

163 

長 弓の ウーラン ボーレ タリア 王城 4 

170 

腐敗 人 （槍） 腐れ 谷 1 

162 

沈黙の 長、 ユル ト 楔の 神殿 

169 

腐敗 人 （槍） 腐れ 谷 2 

163 

沈黙の 長、 ユル ト 塔の ラ ト リア 2 

173 

腐敗 人 （槍） の 黒 ファントム 腐れ 谷 1 

162 

つらぬきの 騎士 メタ ス ボーレ タリア 王城 4 

171 

古い 勇士 嵐の 祭祀 場 2 

159 

塔の 騎士 アルフレッド 

171 

炎に 潜む もの ストーン ファング 坑道 2 

167 

ボーレ タリア 王城 4 

マグマ ヤ モリ ストーン ファング 坑道 1 

165 

ハイエナの パッチ 嵐の 祭祀 場 2 

173 

マン イ- 夕- 塔の ラト リア 2 

161 

ハイエナの パッチ 楔の 神殿 

169 

竜の 神 ストー ン ファング 坑道 3 

167 

ハイエナの パッチ 

175 

虜囚 塔の ラ ト リア 1 

159 

ス トーン ファング 坑道 2 

虜囚 塔の ラ ト リア 2 

160 

発掘 者 ブラ イジ 嵐の 祭祀 場 1 

172 

虜囚 （刺 剣） 塔の ラト リア 1 

160 

発掘 者 ブラ イジ 嵐の 祭祀 場 2 

172 

虜囚 （刺 剣 •ト ラップ） 塔の ラト リア 1 

160 

「拓 くもの」 霣者フ レーキ 楔の 神殿 

169 

虜囚 玉 塔の ラト リア 1 

160 

「拓 くもの JK 者フ レーキ 塔の ラト リア 1 

173 

虜囚 玉 塔の ラ ト リア 2 

161 

古き 王 ドラン ボーレ タリア 王城 1 

171 

虜囚 （檐） 塔の ラト リア 1 

160 

フ レーキの 弟子 楔の 神殿 

170 

老王 オー ラント ボーレ タリア 王城 4 

156 

放浪者 スキル ヴィル 

ス トーン ファング 坑道 2 

■  NPC  169 より 

ボーレ タリアの オ スト ラヴ ァ 楔の 神殿 

169 

暗 銀の 騎士、 ガル •ヴィン ランド 腐れ 谷 3 

174 

ボーレ タリアの オ スト ラヴ ァ 

170 

大 袋の トマス 楔の 神殿 

170 

ボーレ タリア 王城 1 

191 


ボーレ タリアの オ スト ラヴ ァ 
ボーレ タリア 王城 4 

魔女 ユー リア 楔の 神殿  170 

魔女 ユー リア ボーレ タリア 王城 3  171 

ミラ ル ダの 黒 ファントム 
ボーレ タリア 王城 1 

メフィストフェレス 楔の 神殿  170 

物売りの 贵族 夫人 塔の ラト リア 1  173 

物売りの 奴隸兵 ボーレ タリア 王城 1  171 

物売りの 汚れた 男 
ストーン ファング 坑道 1 

物売りの 汚れた 女 腐れ 谷 2  174 

ライデル 卿 塔の ラト リア 1  173 

ライデルの 黒 ファン トム 塔の ラト リア 1 173 
ラト リアの 黒 ファントム 塔の ラト リア 1 173 
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艱 銪 字よ みがな 
•  NPC 

黄 衣の 翁 （きごろ ものおきな） 
黒衣の 火 防 女 （こくいの ひち りめ） 
•武器、 防具 
打 刀 （うちが たな） 

欠 月 （かけ づき） 

足 甲 （そっこう） 

手 甲 （てっこう） 

頭 冠 （と 5 かん） 

貧 金 （ひん きん） 

柴染 （ふし ぞ め） 

腕 帯 （わんたい） 

•敵 

大蚊 （おおか） 

影 人 （かげび と） 

蛸 獄吏 （たこ ごくり） 

腐敗 人 （ふはいび と） 

♦消費、 索材 アイテム 
薄雲 石 （うすぐも いし） 

月影 石 （つきかげ いし） 

後月 草 （のち づき そ 3) 

縛 環 （ばっかん） 

刃 石 （やいばい し） 
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